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1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sb3 Jf6 Prvni tfi tahy jsou charakteristické pro Sachové zahajeni s ndzvem
Spanélska hra, i po nékolika stoletich stale nejhranéj$i zahajeni na svété. Tato varianta ma podnézev
Berlinskd obrana. Zatim hrano bez chyby.

4.Jc3 Sc5 Jc3 neni Spatné, kryje péSce na e4, ale spiSe se hraje 0-0. V pfipadé Jxe4 by pfislo Vel. Se
sluSnym protiutokem. Sc5 taky neni Spatné, i kdyz by se dalo uvazovat i o Sb4.

5.5xc6 d7xc6 Mozna trochu zbrklé sebrani jezdce na c6. Bily sice ziskdva vyhodu v tom, Ze souper si
utvari dvojpésce. JenzZe cena neni zrovna nizkd, dva strelci pfi dobrém postaveni mizou byt velkym
nebezpecim oproti dvéma jezdcim. Navic zvysuje tlak ¢erného na centrum, v podobé uvolnéni damy.

6.Jxe5 Dd4 Velkd chyba bilého, kdy? takto bere p&3ce. Tento se brat zésadné nesmi! Cerny taky
zahral Spatné, mél hrat Sxf2 nasledovalo by Kxf2 a poté Dd4+ kral by uhnul a ¢erny by dobiral jezdce
na e5. Cerny by mél siln&j$i pozici. Dd4 Ize hrat ve varianté kdy neni bily jezdec na poli c3 a Ize dobirat
pésce e4.

7.)d3 Jxed Logické uhnuti jezdce pred hrozbou a kryti policka f3. Odpovéd cerného byla Jxe4? Coz je
velmi Spatny tah a jen pfidava pomysiny hiebicek do rakve cernému.

8.De2 0-0 Bily zahral to nejlepsi co mohl, branim jezdce by nic neziskal. Takhle napada jezdce, chrani
policko 2 a zarover i napada sttelce na c5 jeliko? jezdec uz neni vazan ochranou pole f2. Cerny na to
reaguje rosadou, coZ je vtomto pripadé taky to nejlepsi co mize udélat. Uz tady mél ¢erny uvaZovat
o kapitulaci.

9.Jxe4 Sf5 Lepsi by bylo Dxe4 vyména figur je pro bilého Zadouci, obzvlasté dam. Sf5 je slaby tah,
cerny musi Setfit sily, lepsi by bylo, uhnout se stfelcem na bé.

10.Jxc5 Sxe4 Bily spravné bere stfelce na c5 a zarover se jezdci navzajem kryji. Cerny naproti tomu
zbytecné bere jezdce na e4, snad s vidinou toho, Ze tim ziskd figuru. Lepsi by bylo b6 a vytvoreni si
trojpésce.

11.Jxed Ve8 Spravny tah bilého a dobirani figury. Cerny mél naproti tomu okamfZité zahrat f5! Bily
jezdec by nemohl uhnout. ProtoZe by poté pfislo Ve8.

12.d3 f5 Bily spravné kryje svého jezdce. Cerny na to reaguje f5, coz je dobry tah, ktery viak mél pfijit
drive.

13.c3 Dd5 Bily opét hraje spravné a napada damu. Cerny dobfe ustupuje, i kdy? na pole a4 by to
nejspis bylo lepsi. Nepodporoval by tim vyvin figur bilému.

14.c4 Da5+ Zbytecny tah bilého. Lepsi by bylo f3 a posileni stfedu. Naproti tomu cerny mohl spise
zvazit tah f7. S naslednym atokem na f2. Da5+ nic neresi.

15.5d2 De5 Logicka reakce bilého vyvin figury pokryti krale a Gtok na ddmu, co vic si prat? Cerny
misto aby zahrdl Db6 s napadenim f2 a b2 zahral nesmysl v podobé De5. Db6 by sice dlouhodobé nic
neresilo, jelikoZ by pfisSlo Se3 s navratem ddmy na Da5+, ale pofad lepsi nez De5. Navic by pfislo f4

s napadenim strelce.



16.Jc3 Dd4 Chyba na obou stranach, za bilého mélo pfijit Sb4 s napadanim véze. Jc3 je slaby tah.
Naopak ¢erny mél s ddmou uhnout na pole d6, kde ho stfelec nemohl napadnou.

17.Se3 Ocekdvané napadeni ¢erné damy stfelcem. Bily udéla to, co mél udélat uz pred deviti tahy a

vzdava partii.



