ROZSIRENI LOVCI

Toto rozsiteni vam prinasi dalsi dva lovce, které si muzete vybrat do druziny, spolecné
s jejich nejtemnéjsimi protéjsky v podobé dvou zatracenct (ptistupnych poté, co dojdou
lovci konec¢ného zatraceni). Cheete-li si do hry Grimcoven toto rozsireni pfidat,
pridejte do krabice oddélovace novych lovct a vlozte za né véechny jejich komponenty.

PREHLED KOMPONENT
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PRAVIDLA ;
PRO JEDNOTLIVE

LOVCE
Orlojobr

,Orlojobr neustdle putuje od bitvy k bitvé — monstrozni,
sebejista souhra svalii a mechanickych casti sivici smrt

a zkadzu. Jeho obti télo ovlddd analyticky rozum, od néhoz
vsak nelze éekat slitovdni ani jiny lidsky cit.”

Slozitost: Stredni

Herni styl

Orlojobr plni roli tanku nebo mocné titoéné sily. Mize
se pys$nit nejvyssi hodnotou zdravi ze vsech lovci. Jeho
nevyhodou je vsak skutecnost, ze se nedokaze béznymi
zpusoby lé¢it. Zvlastni mechanismus, ktery ve hie
vyuziva, zpusobuje, ze néktera kola orlojobra budou
vyrazné produktivnéjsi nez jina.

Zvlastni mechanismus: prevody,

ukazatel orloje a kritické zranéni

Ukazatel orloje zaznamenava nékolik dilezitych
informaci: zaprvé aktivni kartu prevodu, zadruhé
dodatecné efekty, které je treba vyhodnotit pri
prechodu na tento prevod, a zatteti aktualni orlojobrovu
hodnotu ) . V kazdém kole poté, co jsou béhem kroku
obnovy vrzeny kostky, se ukazatel orloje pootoci o jednu
vyse¢ (na nasledujici pfevod). Poté hra¢ orlojobra vlozi
aktualni kartu prevodu dospodu hromadky, ¢imz odkryje
kartu nového prevodu s vyssim cislem. Veskeré zetony
na karté pfevodu se odhodi. Nakonec hra¢ vyhodnoti
okamzity efekt ukazatele orloje. Zména ukazatele orloje
nemeéni pocatecni kostky hrace!

Orlojobr

Zkazeny orlojobr

Orlojobr nemtize vyhodnocovat efekty lé¢eni. Pokud
navic klesne W tohoto lovce na hodnotu o, vyhodnoti
vsechny bezné efekty, nemuze vsak tadhnout kartu
tajemstvi 2 s pravidly kritického zranéni. Namisto tazeni
karty si na desku lovce polozi zeton kritického zranéni
a nastavi si uroven ‘;9 na hodnotu 15. Stane-li

se tak behem faze nepratel ¢i Narku, ignoruje

az do kroku obnovy vsechny negativni efekty.
Klesne-li ':9 tohoto lovce na o podruhé, zemfte.

Pred vstupem do zavérec¢ného aktu takova skutecnost
znamena prohru, béhem zavéreéného aktu pak
odstranéni tohoto lovce ze hry, podobné jako

u jinych lovc.

Dodatecna priprava

Béhem ptipravy predméti si vyber jednu kartu zbrané
(Me¢ z ozubeného kola, nebo Potrhany kovovy pldt)

a poc¢atecni kartu prevodu. VSechny ostatni karty
prevodu uloz pod kartu poc¢ate¢niho prevodu tak, aby
vsechny karty vysledné hromadky lezely v tomto poradi:
Pokud sis vybral/a jako pocatec¢ni kartu Pievod 1, poradi
bude 1, 2, 3, 4. Pokud sis vybral/a jako poc¢ate¢ni kartu
Prevod 2, poradi bude 2, 3, 4, 1 a tak dale. Vezmi si
pocétecni kostky vyobrazené na karté zvolené zbrané

a pocatecniho prevodu. Nakonec nastav ukazatel orloje
tak, aby ukazoval vyse¢ s ¢islem aktualniho prevodu.

Orlojobr jakoZto pobo¢nik

(reZim hry pro jednoho hrace)

Orlojobr pouziva sviij ukazatel orloje, méni kazdé
kolo prevody a vyhodnocuje efekty ukazatele orloje,
nepouziva vsak karty prevodu.

PREVOD |
s

Zeton kritického zranéni Ukazatel orloje



L4
Dvojcata
,Postavis-li se jednomu, utkds se s obéma. Pohyb této
nepolapitelné smrtici vrazedkyné ptipomind spis tanec
nez boj. V dechberoucim ptedstaveni navic nikdy nechybi
duch jejiho zemtelého bratra, kterému sourozeneckd laska
nedovolila opustit svét zivych.”
Slozitost: Vysoka

Herni styl

Dvojcata predstavuji nejpohyblivéjsi lovce na bojisti.
Mizete je diky jejich zetoniim jedu vyuzit v podptrné
roli, nebo k ustédrovani zranéni jednotlivym cilim.
Dvojcata maji velmi nizkou hodnotu \ a omezené
obranné schopnosti, pro jejich preziti na bojisti je tak
nezbytné nutné zru¢né manévrovat. Jelikoz dvojcata
pouzivaji 2 figurky najednou, musite mit vic nez kdy
jindy na paméti pravidlo maximalniho poétu figurek
na jednom poli. Ve hre s timto lovcem prijde ke slovu
Castéji, a mize tak narusit plany ostatnich lovc.

Zkazena dvojcata

Zvlastni mechanismus:

stin a zetony jedu

Dvojcata pouzivaji dvojici riznych figurek - Stin

a Mordyrtku (ktera predstavuje hlavni figurku). Veskeré
akce tak, pokud neni feceno jinak, provadi Mordyrka.
Jen ona miize sbirat Narek a poklady, interagovat

s prostedim a podobné. Stin pak slouzi jako pomocna
figurka vyuzivana timto lovcem. Akce pak mohou jako
aktéra celé akce, ¢i jeji ¢asti, oznacit prave Stin. Stin se
nepovazuje za lovce a nemize byt napaden. Stale se vsak
pocita do maximalniho poc¢tu figurek na jednom poli a je
mozné jej z plného pole vystréit (jako prvniho na fade,
pokud tak ¢ini neptitel). Narek, ktery Stin obdrzi za
eliminaci, ziskava Mordytka. Efekt, pii némz si figurky
vzajemné vymeéni pozice na hernim planu, se povazuje
za teleportaci.

Zetony jedu je mozné ustédiovat jak rmutvorovi,

tak elitnim neprtateliim, a ztstavaji na jejich kartach
(NE na kartach utoku!) az do svého pouziti. Ustédfovani
jedu funguje podobné jako ustédiovani - musi
urcovat cil a dosah, ve kterém je mozné jej ustédrit.

Jed nema sam o sobé zadny efekt, jeho konkrétni pouziti
musi umoznit néktera z akci ¢i pasivni efekt.

Dodatecna priprava

Umisti Stin na pole s Mordyrkou. Poloz si vedle desky
lovce 5 zetont jedu.

Dvojcata jakoZto poboc¢nik
(rezim hry pro jednoho hrace)
Z4dna zvlastni pravidla.

Zetony jedu



ZATRACENCI

Zatracenec orlojobr

,Ani éas nedokdzal z mozku otlojobra, jenz ve své davné
minulosti byval cestovatelem a objevitelem, odplavit davné
zvyky. Monstrum tvotené chaotickou spleti svaloviny

a mechanickych casti je neustdle na pochodu. Dychtivé
patrd po jakékoliv znamce Natku, ve snaze ukojit svou
nenasytnou touhu - i kdyby se kviili tomu mélo probit

o

celymi zdstupy lovcii.

Zvlastni mechanismus:

ukazatel orloje

Zatracenec orlojobr pouziva ukazatel orloje, avsak jinak
nez jeho lovecky protéjsek. Vyuziva totiz jeho zadni
stranu, kterd urcuje okamzity efekt, ktery nastane

pri prechodu na dany prevod, a efekty vysledki hodt
kostkami béhem utoki. Na pocatku scénare poloz na
vysec 1. prevodu 1 . Pokazdé kdyz zatracenec zméni
prevod, presune se na nasledujici vysec¢ tak, jak
ukazuji $ipky na ukazateli orloje (od 1 k 4).

Na kartach zatracence orlojobra muzete narazit na
pokyny zminujici ,hodnotu prevodu”. Tento termin
zastupuje ¢islo uvedené na ukazateli orloje (tedy
hodnotu ,1“ pro prevod 1, ,2“ pro prevod 2 a tak dale).

L] L4
Zatracenci dvojcata
,Ted kdyz je jeji hledani u konce, ted kdyz se pred
samotnymi branami smrti pteménila na ptizrak, naplnil
Mordytku pocit $tésti. Konecné se shledala se svym
ztracenym bratrem. Prostoupeni Ndarkem, ktery jim splnil
jejich touzebné ptani, ted spolu ruku v ruce skotaci, tanci
a sméji se. Presto vi, Ze existuje jesté néco silnéjsiho nez
radost, kterou pocituje. Pred vnittnim zrakem se ji zacne
rysovat novd stezka. Stezka, z niz neni navratu.”

Zvlastni mechanismus:

stin a zetony jedu

Zatracenci dvoj¢ata pouzivaji jed a pohyb Stinu naprosto
stejné jako jejich lovecké protéjsky.

Zetony jedu ustédiené lovciim se pokladaji na desky
lovcti podobné jako zetony hladovéni a umoziuji
vyhodnotit zvlastni efekty. Jed se v ramci vsech hernich
efektlt povazuje za stav a uplatni se v okamziku, kdy
ho néktery efekt zmini. Pokud lovcovo ':9 klesne na
hodnotu o, Zetony jedu se odhodi stejné jako vsechny
ostatni negativni Zetony.

Zatracenci dvojcata pouzivaji dvé figurky. Efekty pak
mohou urcit, zda je vyhodnoti Mordyrka, Stin, nebo obé
dvojcata.



