ZAPOMENUTE ENTITY

Rozsiteni Zapomenuté entity obohacuje zakladni hru o dva nové rmutvory, jednoho elitniho neptitele, nové dily herniho

planu, karty prostredi a tajemstvi.

PREHLED
KOMPONENT

* Pozndmka: V zdvislosti na varianté hry, kterou vlastnite,
v krabici najdete budto plastové, nebo kartonové figurky.
Pravidla oba druhy oznacuji jednoduse jako ,figurky”.

o 2 oddélovace

o 3 figurky*

« 5 oboustrannych dild herniho planu
« 10 rmutvorovych karet

o 54 karet utoku

10 karet zavérecného ttoku

10 karet prilezitosti

o 8 karet hrozby

« 8 karet prostiedi

o 8 karet tajemstvi

o 6 karet udalosti

o 1 karta zavére¢ného aktu chiméry
« 3 velké karty elitnich nepratel

« 1 kartonova stupnice posedlosti

1 ukazatel posedlosti

3 zetony hlav chiméry

2 knihy lovu
o Sesit pravidel

Chybi vam komponenta nebo mate néjakou
poskozenou? Napiste nam na info@albi.cz,
radi Vam zdarma zasleme novou!

JAK PRIDAT

A\ A4 V4

RO ZSIRENI
DO HRY

Toto rozsiteni do zakladni hry neptinasi zadna nova
pravidla ani novy druh komponent. Cheete-li jej pridat
do hry, staci pridat nové karty do odpovidajicich balickia
zékladni hry.

NOVI g
RMUTVOROVE

Rady stavajicich rmutvorfi posili chiméra a striga. Obé maji
svou vlastni knihu lovu, karty rmutvora, utoku, ptilezitosti,
zdvérecného utoku a hrozby a figurky. Vezmeéte oddélovace
obou rmutvord, pridejte je do poradace karet v krabici
zakladni hry a vlozte za né véechny nové komponenty:.
Zvlastni pravidla obou rmutvort jsou podrobné popsana

na posledni strané jejich knih lovu. Zde je stru¢né shrnuti
mechanizmi, které prinaseji do hry:

Striga pouziva stupnici posedlosti, ktera méni v pribéhu lovu
jeji silu.

Chiméra zase vyuziva zetony hlav, které slouzi jako zvlastni
druh soustredéni a ukazuji zbyvajici zdravi karty ttoku
(nahrazuji tim listu drovné).

NOVY ELITNI
NEPRITEL

Toto rozsiteni prinasi do hry novou rodinu elitnich nepratel -
vlkodlaky. V krabici najdete jejich novou figurku a tti karty
elitniho nepftitele.

Vlkodlaky pohani stale rostouci, neutiitelny hlad, ktery jim
dodava silu a preléva se ve formé hladovéni i na samotné
lovce.

NOVE UDALOSTI

Spolu s rmutvory do hry prichazeji i nové udalosti - tii pro
kazdého z nich. Pokud dany rmutvor neni zrovna ve hte,
mohou se tyto karty objevit jako nahodné udalosti pridané
do balicku.

NOVA PROSTREDI

Novy rmutvor znamend i nova mista k prozkoumavani -
kobky, doupé, hodinovou véz a vézeni - v podobé péti dila
herniho planu (véetné oboustranného dilu prostfedi) a sesti
novych karet terénu.
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NOVA TAJEMSTVI
Osm novych karet tajemstvi jesté vice obohacuje prostiedi,
v némz mohou lovci mozna objevit i nové predmeéty
predstavujici relikvie starobylych nalezist. Nové karty
tajemstvi do hry zaclenite jednoduse tak, ze je pridate
do balicku tajemstvi zakladni hry. Pov§imnéte si, Ze nékteré
karty (¢. 4 a ¢. 9) predstavuji dalsi kopie jiz existujicich
tajemstvi — pridejte je vedle ostatnich karet se stejnym
¢islem.



SVIZNY LOV

Nasledujici tabulka ukazuje zmény v pripravé novych rmutvord pro rezim Svizny lov:

Rmutvor Zmeéna v priprave
Chiméra Polozte na kazdy zeton hlav §3.
Striga Rmutvor ziska 2 @,

AUTORI HRY

Tviirce hry: Krzysztof Belczyk

Vlastnik produktu: Marcin Swierkot, Michal Matlosz
Navrh hry: Krzysztof Belczyk

Vedouci vyvoje: Wojciech Zielinski

Testovani a vyvoj: Michatl Oracz, Piotr Chmielewski,
Paulina Wtodarczyk, Tomasz Zawadzki

Interni testovani: Konrad Sulzycki, Wojciech Frelich,
Michal Lach, Andrzej Betkiewicz, Filip Tomaszewski, Ernest
Kiedrowicz, Andrzej Chojnowski, Dawid Kozlowski, Mikolaj
Kaczmarczyk, Aleksandra Fajlert-Kaluza, Kinga Janik

Dalsi testovani: Konrad Kozlowski, Szymon Tecza, Michat
Dzik, Wojciech Tomczuk, Lukasz Szczepanowski, Weronika
Sobota, Pawel Brzozowski, Karol Lipski, Szymon Dominicki,
Przemystaw Golus, Grzegorz Dubec, Diego Garcia, Marcin
Ciué¢manski, Rigo Garcia, Szymon Sobota, Karolina
Scistowicz, Alain Concepcion, Magdalena Romantowska,
Olha Symon, Silvia Rodriguez, Ashley Hightower, Hanna
Andrushchyshyna, Mateusz Wojcik, Filip Szawica, Rafal
Kaczmarczyk, Martin Kielesinski, Michal Plata, Szymon
Kulka, Krzysztof Piechnik, Jakub Blachut, Tymoteusz
Hatala, Franciszek Stepniewski-Janowski, Lukasz Jach,
Zuzanna Banasiak, Weronika Tiesler, Adrian Przednéwek,
Blazej Berna$, Anna Lis-Wilkosz, Tymoteusz Muller, Marta
Siennicka, Lukasz Styrna,

Pravidla hry a priklad hry: Wojciech Zielinski, Paulina
Wilodarczyk, Piotr Chmielewski

Navrh pribéhti: Marcin Mortka, Krzysztof Belczyk,
Wojciech Zieliniski

Texty: Marcin Mortka, Krzysztof Piskorski, Andrzej
Betkiewicz

Korektury: Tyler Brown, Daniel Morley, Anna Merriman,
Wiktoria Slusarczyk

Hlavni vytvarnici: Patryk Jedraszek, Adrian Radziun
Graficky navrh: Adrian Radziun, Aleksandra Fajlert-
-Kaluza, Michal Lechowski, Michal Oracz, Bartosz Fafrowicz,
Karolina Laski-Getka, Lukasz Styrna, Michat Stachowiak

Ilustrace: Jakub Dzikowski, Ewa Labak, Piotr Foksowicz,
Piotr Orleaniski, Pamela Luniewska, Patryk Jedraszek,
Magdalena Cieplak, Krzysztof Piasek, Jakub Witowski,
Aleksander Brodzinski, Maciej Laszkiewicz, Agnieszka
Szade

Navrh postav: Ewa Labak, Patryk Jedraszek, Agnieszka
Szade, Piotr Orleanski

3D vytvarnici: Piotr Gacek, Marek Kondratowicz, Michat
Lisek, Mateusz Modzelewski, Mateusz Wajda, Jedrzej
Chomicki

Sazba: Kinga Janik, Patrycja Marzec, Rafal Janiszewski,
Jedrzej Cieslak, Aneta Koperkiewicz, Katarzyna Janik,
Angelika Kajmowicz, Alicja Filip

Produkce: Jacek Szczypinski, Witold Chudy, Olga Baraniak,
Zofia Jerzyniska, Mateusz Wolski, Michal Matlosz

Logistika: Katarzyna Grden, Sebastian Nowakowski, Michatl
Kot, Magdalena Kazun, Szymon Sobczak, Lukasz Pula

PR a komunikace: Maciej Guzik-Palys, Dominika
Maksymiak, Marta Siennicka, Jacek Wala

Zakaznicka podpora: Katarzyna Dabiach, Alicja
Wojciechowska, Grzegorz Janusz, Barttomiej Giercarz

Organizace projektu: Piotr Chmielewski, Anna Czajka,

Duchovni podpora: Anna Lis-Wilkosz, Jordan Luminais,
Kamil Ciesla, Pawel Samobrski,

Zvlastni podékovani si zaslouzi: Andrzej Klimek,

Martin Fuc¢ik, Matthias Schrammek, Michal ,Niedzwiedz"
Michalski, Georgi ,Grebeny” Teofilov a v$ichni, kdo nas
podporovali pti tvorbé a vyvoji hry, obzvlasté nase izasna
komunita na Discordu.

Produkce CZ verze: David Rozsival, Tomas Benda
Pieklad CZ verze: Jan Horak, Adam Farnik, Jan Dvorak
Korektury CZ verze: Lukas Sabo, Tomas Benda

DTP CZ verze: Petra Hochmannova



