
Přehled 
komponent
* Poznámka: V závislosti na variantě hry, kterou vlastníte, 
v krabici najdete buďto plastové, nebo kartonové figurky. 
Pravidla oba druhy označují jednoduše jako „figurky“.

•	 2 oddělovače

•	 3 figurky*

•	 5 oboustranných dílů herního plánu

•	 10 rmutvorových karet

•	 54 karet útoku

•	 10 karet závěrečného útoku

•	 10 karet příležitosti

•	 8 karet hrozby

•	 8 karet prostředí

•	 8 karet tajemství

•	 6 karet událostí

•	 1 karta závěrečného aktu chiméry

•	 3 velké karty elitních nepřátel

•	 1 kartonová stupnice posedlosti

•	 1 ukazatel posedlosti

•	 3 žetony hlav chiméry

•	 2 knihy lovu

•	 Sešit pravidel

Chybí vám komponenta nebo máte nějakou 
poškozenou? Napište nám na info@albi.cz,  
rádi Vám zdarma zašleme novou!

Jak přidat 
rozšíření 
do hry
Toto rozšíření do základní hry nepřináší žádná nová 
pravidla ani nový druh komponent. Chcete-li jej přidat 
do hry, stačí přidat nové karty do odpovídajících balíčků 
základní hry.

Noví 
rmutvorové
Řady stávajících rmutvorů posílí chiméra a striga. Obě mají 
svou vlastní knihu lovu, karty rmutvora, útoku, příležitosti, 
závěrečného útoku a hrozby a figurky. Vezměte oddělovače 
obou rmutvorů, přidejte je do pořadače karet v krabici 
základní hry a vložte za ně všechny nové komponenty. 
Zvláštní pravidla obou rmutvorů jsou podrobně popsaná 
na poslední straně jejich knih lovu. Zde je stručné shrnutí 
mechanizmů, které přinášejí do hry:

Striga používá stupnici posedlosti, která mění v průběhu lovu 
její sílu.

Chiméra zase využívá žetony hlav, které slouží jako zvláštní 
druh soustředění a ukazují zbývající zdraví karty útoku 
(nahrazují tím lištu úrovně).

Nový elitní 
nepřítel
Toto rozšíření přináší do hry novou rodinu elitních nepřátel – 
vlkodlaky. V krabici najdete jejich novou figurku a tři karty 
elitního nepřítele.

Vlkodlaky pohání stále rostoucí, neutišitelný hlad, který jim 
dodává sílu a přelévá se ve formě hladovění i na samotné 
lovce.

Nové události
Spolu s rmutvory do hry přicházejí i nové události – tři pro 
každého z nich. Pokud daný rmutvor není zrovna ve hře, 
mohou se tyto karty objevit jako náhodné události přidané 
do balíčku.

Nová prostředí
Nový rmutvor znamená i nová místa k prozkoumávání – 
kobky, doupě, hodinovou věž a vězení – v podobě pěti dílů 
herního plánu (včetně oboustranného dílu prostředí) a šesti 
nových karet terénu.

Nová tajemství
Osm nových karet tajemství ještě více obohacuje prostředí, 
v němž mohou lovci možná objevit i nové předměty 
představující relikvie starobylých nalezišť. Nové karty 
tajemství do hry začleníte jednoduše tak, že je přidáte 
do balíčku tajemství základní hry. Povšimněte si, že některé 
karty (č. 4 a č. 9) představují další kopie již existujících 
tajemství – přidejte je vedle ostatních karet se stejným 
číslem.

Zapomenuté entity
Rozšíření Zapomenuté entity obohacuje základní hru o dva nové rmutvory, jednoho elitního nepřítele, nové díly herního 
plánu, karty prostředí a tajemství.



Svižný lov
Následující tabulka ukazuje změny v přípravě nových rmutvorů pro režim Svižný lov:

Rmutvor Změna v přípravě

Chiméra Položte na každý žeton hlav .

Striga Rmutvor získá 2 .
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