OSOBNI PRIBEHY

Toto rozsireni umoznuje hrac¢tim poodkryt tajemstvi zivota
jednotlivych lovci. Hra¢ tak mize odhalit historii lovcova vzestupu
a padu a zptistupnit nové karty do hry.

Prehled komponent Chybi vam komponenta
o 8 sesitll pribéht nebo mdte néjakou poskozenou?
o 24 béznych karet Napiste nam na info@albi.cz,
o 8 zdlozek rddi Vam zdarma zasleme novou!

o Sesit pravidel
Pro kazdy pribéh lovce naleznete v krabici jeden sesit. Celkem tedy
obsahuje 8 sesitli (6 pro lovce ze zakladni hry a 2 pro ty z rozsifeni).
Kazdy pribéh se sklada z 8 denikovych zaznami. Prvni z nich si
muzete precist uz nyni, nasledujici se vam vsak zptistupni az po
splnéni urcitého tkolu.
Ukoly piibéhu musite samoziejmé plnit postupné, v daném poradi.
Béhem jednoho scénare muzete splnit vice tkolu. Vtakovém
pripadé si muzete po dokonceni scénare precist vsechny
zpristupnéné zaznamy. Nekteré z nich vas odméni nejen ¢asti
pribéhu, ale také dalsimi kartami.
Abyste mezi jednotlivymi partiemi nezapomnéli, kde jste v pribéhu
skon¢ili, vyuzijte zalozky jednotlivych lovct nachazejici se v krabici.

Nepristupné komponenty

Vsechny karty tohoto rozsireni jsou zpocatku neptistupné a muzete
je zacit vyuzivat az po zpristupnéni nékterého zaznamu v sesitu
pribéhu. Dany zaznam vés vyzve ke zptistupnéni karty oznacené
jménem ¢i jedineénym kédem (naptiklad G1). Zptistupnénou kartu
v takovém pripadé vlozte do prislusného balicku za oddélovacem
daného lovce v krabici zakladni hry. (Naptiklad: ,Odemkni kartu
NAZEV KARTY (X1). Umisti ji za oddélovaé karet pistolnika.”)
Zpristupnéné karty se stavaji soucasti béznych balicku a jejich
priprava podléha pravidlim zakladni hry.



Priklady zvlastnich komponent
avysvétlivky k nim

Nasledujici radky obsahuji text, jenz prozrazuje nékteré informace
o zamcenych komponentach. Doporucujeme proto do nich
nahlédnout jen tehdy, objevi-li se po zpristupnéni dané karty néjaké
nejasnosti.

Karty predméta
Ziskané predméty si mohou lovci na zac¢atku scénare vybrat do své
pocatecni vybavy.

Karty pazi manekyna

Kazdou zpristupnénou kartu paze je mozné zvolit namisto jiné paze
se stejnou barvou a bonusem osobnosti. Mizete si tedy naptiklad
vybrat kartu Povzbuzujici paze namisto paze posla nebo diistojnika.

Karta zbroje duality

Dualita mtze ziskat unikatni oboustrannou kartu zbroje, kterou
si miize béhem pripravy hry vybrat a polozit vedle desky lovce
libovolnou stranou nahoru. Karta neobsahuje zadné akce a lze ji
béhem kroku obnovy otocit na druhou stranu.

Prekryvné karty

Jedna se o zvlastni oboustranné karty, které si muzete vybrat na
zacatku scénare. Pokud si hrac nékterou z karet vybere, polozi si ji
nezkazenou (modrou) stranou nahoru na portrét lovce, a zméni tak
jeho zvlastni efekty. Jakmile se pro pouziti prekryvné karty jednou
rozhodne, musi ji na portrétu lovce ponechat az do konce scénare.
Otoc¢i-li portrét lovce zkazenou stranou nahoru, musi to samé ucinit
i s prekryvnou kartou.



Seznam karet, jez lze zpristupnit

Demoliéni koule (C1)

Lucerna Natrku (C2)

Prekryvnad karta orlojobra (C3)
Saskovské zezlo (J1)

Saskovskd cepice (]2)

Prekryvnd karta hatrlekynky smrti (J3)
Mece duality (D1)

Zbroj pomsty/zutivosti (D2)
Prekryvnd karta duality (D3)
Plivaé ohné (G1)

Stara dobra vesta (G2)

Ptekryvnd karta pistolnika (G3)
Démonicky mec E’zlaaz (K1)
Plna platova zbroj (K2)
Prekryvnd karta strdzce (K3)
Povzbuzujici paze/Priivodce (M1)
Délovd paze/Ochrana (M2)
Prekryvnd karta manekyna (M3)
Moduldrni ostép (T1)

Moduldrni zbroj (T2)

Prekryvnd karta technomantky (T3)
Otrdveny tesak (S1)

Zbroj Poslapanych hadi (S2)
Prekryvnad karta dvojéat (S3)
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