£ PRAVIDLA HRY 4

Nechce se vam studovat pravidla?
Podivejte se na videonavod:

CILHRY I

Dostat své kuli¢ky v kazdém z&vodé& na predni pricky. Cim Iépe se umistite, tim vice bod{ ziskéte. Hrag, ktery ma

N4

po osmi zdvodech nejvyssi pocet bodd, se stdvd Sampionem a ziskd Velkou cenu Kuli¢kodromu!

A 4
pRIIPHAVA an Nyni si pfipravte herni plochu podle ndkresu. Toto
je priklad hry pro ¢tyfi hrace:

Nejprve sestavte zavodni drahu.

. . Startovni
Zavodni kruh
£ kulicky

Kovovou dréhu
umistéte na kartonovy
stojan.

Tento dil zasurite pod dréhu.
Znacka X musi byt presné
pod otvorem uprostfed
zavodni dréhy.

Zetony
zavodu

o v , 4 Zamichejte karty trofeji a poloZte je na stdl licem
BUI_EZITE! < dold. Kazdy hrdc€ si zvoli barvu svého tymu a vezme
s si odpovidajici Zeton obnovy, zdvodni kuli¢ky

a startovni kruh. Aby se vdm kuli¢ky nerozkutalely
po stole, uloZte je do startovniho kruhu.

V krabici naleznete jesté nékolik
dalSich komponent, které se pouzivaji
pouze v pokrocilé verzi hry. Zatim je »
ponechte stranou, dokud si neosvo- N Vie je pripraveno, zavod miZe zadit!
jite zdkladni pravidla.




PRUBEH HRY

4 A4 y 4
[E“v ZA UMISIE“I Téchto Cisel si prozatim
to. i

neviimejte, jsou uréena
Pfed prvnim zadvodem oto&te pro pokroCilou verzi hry.

prvni Zeton zdvodu zelenou
stranou nahoru a vyloZte tfi
karty trofeji.

Ty predstavuji ceny, o které se I

v tomto zdvodé soutéZi. G Karty trofeji
MuUZete si v§imnout, Ze '
nékteré karty trofeji maji ve
spodni ¢asti uvedené sbéra-
telské bonusy. Téch si zatim
nevsimejte, pouZivaji se
pouze v pokrocilé verzi hry.

Pred zdvodem

Zeton otoCte. -N

Zetony z&vod{

-

VVBERTE SVE ZAVODNIKY

Nyni si tajné zvolte, kolik kuli¢ek
nasadite do prvniho zdvodu.
Kazdy musi do zdvodu poslat
alespon jednu kuli€¢ku. Po
kaZzdém zdvodé vyradte ze hry
vdechny vyuZité kulicky a vratte
je do krabice. (Existuje vyjimka -
viz kapitola Cena Gtéchy.)

Poté, co se kazdy hrac rozhodne,

kolik kuli¢ek nasadf, schové

zvolené kuli¢ky v dlani. Jakmile - Startovni
jsou vSichni pFipraveni, vSichni L ‘ box
soucasné své kulicky odhalte. "

Poté je vSechny vlozte do

startovniho boxu.

Pozn.: Dokud neodhalite pocet kuli€ek nasazenych do zavodu, méjte
idedIné& vechny kuli¢ky schované. Tim zabranite ostatnim zdvodnikdim
zjistit, kolik jich chcete do hry poslat.




J...2...1... START!

Z4avod zacind! Vysypte vSechny kuli¢ky
ze startovniho boxu na zdvodni drdhu
tak, aby se rozjely po vnéjSim okraji
drahy podobné jako kuli¢ka v ruleté.

Hraci s prvnimi tfemi kulickami v cili,
ziskaji po jedné trofeji. Nezapomeirite
ale sledovat i to, kterd kuli¢ka skon¢i
jako posledni.

1 misto €. Mo

3. misto

VVBER TROFEJE

Hrac, jehoz kulicka byla prvni, si
vybere jednu z vyloZenych karet trofeji.
Hrd¢ na druhém misté si vybere ze
dvou zbyvajicich karet. Treti hrac si
vezme zbylou trofej.

CENA UTECHY

Hrag, jehoZ kulicka byla posledni, ji miZe dat je$té jednu Sanci a vrétit ji do svého startovniho
kruhu. Ostatni kuli¢ky, které se daného zdvodu zi&astnily, odstrafite ze hry a vratte do krabice.
Jejich zavodni kariéra je u konce - alespon prozatim.

ZETONY DBNOVY —

Kazdy hra¢ md jeden Zeton obnovy. Mezi prvnim a posled-
nim zdvodem smite Zeton pouZit a vykoupit zpét vSechny
kulicky, které jste uz v tomto Sampionatu ztratili. Akci
obnovy kuli¢ek mGZete vyuZit dvakrét za hru. Zeton ukazuje
pocet zbyvajicich obnoveni - po prvnim pouZiti ho otocte na
stranu s &islem 1. Po druhém pouZiti Zeton vratte do krabice.

DALSi ZAVODY

Pfed druhym zdvodem otocte dalSi Cerveny zeton zdvodu a vylozZzte nové tri karty trofeji. Opét se tajné
rozhodnéte, kolik kuliCek do zdvodu poslete. VloZte je do startovniho boxu a dal$i zdvod mlZe zadit.
Postupujte podle stejnych pravidel bodovéani, véetné udéleni ceny utéchy. Pokracujte, dokud
neprobéhne vSech osm zavodu.




KONEC HRY

Po konci osmého zdvodu sectéte své body. Hrac, ktery ziskal nejvice bodu, se stdvd Sampionem a ziskava
Velkou cenu Kulickodromu. V pFipadé remizy pfichazi na Fadu zavére€ny rozstrel - kazdy z remizujicich
hracl nasadi jednu kuliku a titul ziskd vitéz tohoto rozhodujiciho zdvodu.

KOLIZE

Vz4acné se mlzZe stat, Ze se kulicky nahromadi uprostred drahy
a zablokuji otvor. V takovém pripadé rozdejte trofeje podle
obvyklych pravidel prvnim tfem hractm, jejichZ kulicky zvladly
dorazit do cile. Cena Gtéchy se v tomto pfipadé neudéluje.

CASTO KLADENE DOTAZY

Mohu néktery zavod dobrovolné vynechat?
Ne. Pokud mdte ve své zdsobé alespon jednu kuli€ku, musite ji do zavodu nasadit.

Co se stane, pokud uZ nemam Zeton obnovy a dojdou mi kulicky prfed koncem hry?
Poté uz sledujete zbyvajici zavody pouze jako divdk a doufdte, Ze se vam vasSe odvdznd strategie
vyplati.

POKROCILA HRA

Z3kladni pravidla uz mate v maliku? VyzkousSejte hru pro pokrocilé zavodniky!

PRIPRAVA HRY

Pripravte osm Zetonl zdvodU. Prvni dva musi byt béZné Zetony zdvodu. Zbyvajicich Sest se bude skladat ze
Ctyr béznych Zetond, mezi které ndhodné zamichate dva Zetony hromkoule.

Prvni dva Zetony

jsou vzdy bézné Startovni kruh hromkoule
Zetony zavodu. Hromkoule

‘[ \ Z Zeton
sy

hromkoule

Mezi ostatnimi Sesti
Zetony jsou ndhodné
zamichané dva
Zetony hromkoule.

-




HROMKOULE

Mezi poslednimi Sesti Zetony zdvod( se nyni ukryvaji i dva Zetony
hromkoule. Jakmile otocite Zeton hromkoule, hromkoule jde do hry

o priib&zné posledni misto déli vice hrdcd, hromkoule pfipadne hraci,
kterému zbyva nejméné zavodnich kuli¢ek. Pokud to je stdle
nerozhodné, rozhodne rozstrel. KaZzdy z remizujicich hracd nasadi
jednu kuli¢ku, a kdo zdvod prohraje, ziskdvd hromkouli.

Majitel hromkoule ji mGZe nasadit do libovolného ndsledujiciho zdvodu.
Po pouZiti ji vratte zpé&t do startovniho kruhu.

VELKE VITEZSTVI

Hromkoule mlZe svému vlastnikovi béhem jediného
z4vodu pfinést spoustu bodi a katapultovat ho do Cela
Zebfi¢ku. Hromkoule je vétsi nez ostatni kulicky, takze
zavali otvor uprostfed zavodni drahy. Cim vice kuli¢ek
se hromkouli podari hrdci zablokovat, tim vice karet
trofeji za odménu ziska.

V pfikladu na obrdzku hromkoule zablokovala celkem
osm kuli¢ek. Jeji majitel tedy ziskd z balicku (nikoliv
z trojice karet vyloZenych na stole) dvé karty trofeji.
V nédsledujici tabulce vidite, kolik trofeji jste diky
hromkouli ziskali:

Zablokované kuli¢ky Karty trofeji

1-3
4-8
9+

Kdyz chcete hromkouli nasadit do zavodu, drzte ji (stejné jako pocet nasazovanych kuli¢ek)
v tajnosti pfed ostatnimi hrdci. Schovejte ji v dlani spole¢né s ostatnimi kuliCkami a odhalte
ji az ve chvili, kdy vSichni hraci sou¢asné odhali své kuli¢ky. Pozor: Do zdvodu musite spolu
s hromkouli nasadit zdroven alespon jednu béZnou kuli¢ku, pokud vdm néjaka zbyva.

Pokud nékteré zdvodni kulicky zvlddnou hromkouli proklouznout a zdvod dokon¢i, ziskdvaji
za né hraci karty trofeji jako obvykle. Cena ttéchy se v tomto pFipadé neudéluje.




SBIRKA TROFEQI

Nékteré karty trofeji maji ve spodni €asti uvedené sbératelské bonusy - tady uz je potfeba zapojit
taktiku. Méné& bodovand trofej vdm miZe pozdé&ji prinést vice bod{, pokud nasbirdte vice stejnych karet.

Kazd4 z téchto karet ma svoji zakladni bodovou
hodnotu 6 bodU. Pokud ale nasbirate vice neZ jednu
kartu, misto zdkladnich hodnot karet si zapocitdvate
bonusovou hodnotu dle poétu karet ve sbirce. Cim
vice jich nasbirdte, tim vyS$38i bonus ziskdte - ale
pozor, pokud mate ve shirce ¢tyfi tyto trofeje,
nedostanete naopak Zadny bod.

———
14 bodu

e
~ 15 bod

Kazd4 trofej z této sady ma svou vlastni
bodovou hodnotu. Pokud ale nasbirate
celou sadu, misto souctu jednotlivych
hodnot ziskdte bonusovou bodovou
hodnotu uvedenou ve spodni ¢asti karet.

Tyto trofeje funquji trochu odlisné: Kazda
karta md hodnotu 1 bod, ale hrac, ktery
jich na konci hry bude mit ve své shirce
nejvice, ziskd kromé bodd za jednotlivé
karty navic dalSich 15 bodU jako bonus.

CASTO KLADENE DOTAZY - POKROCILA PRAVIDLA

Co se stane, kdyZ dojde k odhaleni druhého Zetonu hromkoule drive, nez ho stihne prvni hrac pouZzit, a uz neni na
poslednim misté?
Smila, svoji prileZitost propdsl. Hromkouli musi pfedat novému hrdci, ktery na ni mé podle pravidel narok.

Pokud poslu do zdvodu hromkouli, miZu nasadit i své béZné zavodni kuli€ky?
Ano, ve skutecnosti alespofi jednu zédvodni kulicku do za&vodu nasadit musite i s hromkouli.
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Chcete si (nejen) o nasich hrach
popovidat s dal3imi nad3enymi hraci?
Pripojte se do skupiny ,Hry nés bavi“l
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vam néktera soucast hry nebo mate nékterou poskozenou?

Napiste nam na info@albi.cz, radi vam zdarma zasleme novou!

34 karet trofeji

30 zavodnich kulicek

8 Zetond zavodl

6 startovnich kruhdi na kulicky
6 Zetond obnovy

2 Zetony hromkoule

1 hromkoule (vét3i kulicka)

1 zavodni draha

1 startovni box

1 pravidla CZ/SK






