Uboz do!

F ‘ Nechce se vam
e x studovat pravidla?
Podivejte se na

Pro 1-4 hrace od 8 let videonavod:

PRED PRVNI HROU

Ve hre Ubongo Flex sestavujete podkladové plochy a zakryvate je svymi dilky. Pfed prvni hrou musite sestavit vnitini rozdélovac krabice.

V réiznych variantdch mdzete zvysovat stupen obtiznosti a odehrédvat kola s rdznymi

podkladovymi destickami. Nejprve vezméte pricku oznacenou na koncich cisly 1a 2. Prehnéte ji uprostred, jeji
konce ohnéte ven a takto zformovanou ji zasurite do vyfezl oznacenych stejnymi ¢isly

Na zacatku si kazdy z vés vezme jednu sadu dilkd a v zavislosti na konkrétnim kole ve vnitfni sténé krabice. Pricka tak bude upevnéna mezi vnitfni a vnéjsi sténou krabice.

si vylosuje pozadované podkladové desticky. Poté spustte casovac. Nyni se vsichni

soucasné snazite umistit na vami sestavenou podkladovou plochu dostupné dilky tak, Poté umistéte pricku oznacenou na koncich cisly 3 a 4 do krabice stejnym zplsobem

abyste ji zcela zakryli. kolmo na predchozi, takze uvnitf krabice vzniknou 4 prihradky.

VSichni, kterym se to podaff pred vyprsenim casu, zakfici:,Ubongo!” a ziskaji jednu ze
svych podkladovych desticek jako odménu. Dva nejrychlejsi hrdci dostanou navic Ze-
ton drahokamu ze stupnice kol! Vitézem se stava ten, komu se na konci 9. kola podaff
nashromazdit nejcennéjsi sbirku drahokamt a podkladovych desticek.

HERNI MRATERiAL

18 zacatecnickych podkladovych desticek (bilé s hrochem) Platény sacek >
Y
g N
4 malé podkladové desticky (hnédé) Fialové podkladové '\
desticky

4 mini podkladové desticky (hnédé)

4 ctvercové podkladoveé desticky (hnédé) Zadatecnické
4 x 8 dilkd v barvach hract (Zlutd, zelena, tyrkysova, rizova) p%‘ilzlt?glfﬁ
36 fialovych podkladovych desticek

36 svétle oranzovych podkladovych desticek

18 zetonl drahokam (+ 4 nadhradni) Svétleoransové ) Mini®

9 safirt (modré) podkladové desticky podkladové
; . . desticky
9 jantart (hnédé) Stupnice kol

stupnice kol s zetony drahokamii

sacky

Ctvercové Malé
podkladové podkladové
desticky desticky




PRIPRAVA HRY

=> Kazdy z vas si vybere jednu barvu a poloZi si pred sebe vsechny dilky v této barvé.

=> Umistéte mini, malé a/nebo ctvercové podkladové desticky potiebné v daném
kole tak, aby na né vsichni pohodIné dosahli.

=> Vlozte vSechny zacatecnické podkladové desticky do bilého sacku, vsechny fialové
podkladové desticky do fialového sacku a vsechny svétle oranzové podkladové
desticky do cerného sacku. Sacky umistéte rovnéz na dosah vsech hraca.

=> Pfipravte stupnici kol s Zetony drahokam pro aktudini hru (4 nebo 9 kol).

-> Nastavte na ¢asovaci ve svém mobilnim telefonu T minutu.

Tip: Cas si mizete podle potieby a chuti pfizptsobit. Jestlize chcete mit hru

0 néco snazsi, Ize ho pridat. Pokud si prejete obtiznéjsi hru, dostupny ¢as o néco
zkratte.

Kdyz hrajete poprvé pokrocilou hru, mtzete rovnéz nastavit delsi ¢asovy limit.

V takovém pripadé véam doporucujeme zacit na 90 sekundach.

ZRCATECNICKA HRA

V kolech zacatecnické hry budete hrét o néco jednodussi verzi, abyste si zvykli na novy
mechanismus Ubongo Flex. Sestavite podkladovou plochu a pokusite se ji zakryt 2 dil-
ky. Podkladova plocha sestava z mini podkladové desticky a 1zacatecnické podkladové
desticky. Kola v pokrocilé hie probihaji stejné az na to, Ze pouzivate vice podkladovych
desticek a dilkd.

Vezméte si kazdy 1 mini podkladovou desticku a poloZte si ji pred sebe. Poté si vsichni
vytdhnéte ze sacku po 1zacatecnické podkladové desticce. Pozor: Vytazenou desticku
méjte zakrytou rukou do té doby, dokud si svou desticku nevylosuje kazdy hrac. Poté
hra za¢ina.

Vsichni hrajete soucasné. Na pokyn odhalte svou vytazenou podkladovou desticku

a spustte casovac. Zkuste ze vsech podkladovych desticek, jez méte k dispozici, sestavit
podkladovou plochu, kterou pak presné zakryjete svymi dilky. Vsechny své desticky

a dilky smite libovolné natacet a obracet.

Tip: Pokud nejprve polozite néktery dilek na prvni podkladovou desticku a poté
budete prikladat dalsf podkladové desticky a zakryvat je, budete zpravidla rychlej-
8.

Priklad:

1o TioT » N

V zacatecnické he odehrajete 4 kola, kterd maji vzdy stejny pribéh. Méte k dispozici

1 mini podkladovou desticku a k ni si vylosujete 1 zacatecnickou podkladovou desticku,
pricemz se nasledné pokousite sestavit z nich podkladovou plochu. V pokrocilé hre
prijdou posléze do hry rozmanité kombinace.

Odmeéna
Komu se podafi splnit ukol, ziska odmeénu, kterou si polozi pred sebe.

1. Pokud presné zakryjete svou podkladovou plochu jako
prvni a zakfic¢ite:,Ubongo!’, vezméte si z nabidky na
stupnici kol 1 safir a ponechte si ho spolu s 1 zacatecnickou
podkladovou destickou.

2. Druhy hra¢ v poradi ziska z nabidky na stupnici kol 1 jantar
a ponecha si ho spolu s 1zacate¢nickou podkladovou des-

tickou.

3. Zbyvajici hraci ziskaji po 1 zacatecnické podkladové desticce.

Kdo nezvlddne pfed uplynutim casu presné zakryt podkladovou plochu, vyjde v da-
ném kole bohuzel naprazdno.

Konec kola

Nabidka zeton drahokam slouzi zéroven jako pocitadlo kol. Pri zacatecnické hie
pouzijte pouze spodni ¢ast se 4 koly. Berte tedy v potaz pouze ji a zbyvajici Zetony
drahokam vratte do krabice.

Po kazdém odehraném kole se v nabidce drahokam® musi nachazet presné o 1 safir
a 1jantar méné.

Jestlize se podaii presné zakryt podkladovou plochu pred vyprsenim ¢asového limitu
pouze jednomu hraci nebo dokonce nikomu, odstrante z pocitadla kol drahokamy
nasledujicim zplsobem:

-> Pokud se podafilo vcas presné zakryt podkladovou plochu pouze jednomu hrddi,
vratte do krabice jantar urceny pro dané kolo.

-> Pokud se nepodafilo vcas presné zakryt podkladovou plochu nikomu, vratte do
krabice safir i jantar ur¢ené pro dané kolo.

Ubongo klasik

Bestseller
pro celou rodinu

1-4 hradi
Stupen obtiznosti i M




POKROCH.H H H Potrebné Podkladové Tl

podkladové desticky ze ’
Podkladovou plochu tvorf v zavislosti na konkrétnim kole rtzné podkladové desticky. desticky e ch dilek

PFislusna tabulka udava potiebné mini, malé a ¢tvercové podkladové desticky, stejné
jako fialové podkladové desticky z fialového sacku a svétle oranzové desticky z cerné-
ho sécku. Obtiznost se kazdym kolem zvysuje.

1 x fialova

Informace o tom, jaké podkladové desticky jsou zapotrebi, jakou barvu majf desticky,
které si mate vytdhnout, a jaké dilky pffpadné nesmite pouZit, uvadi tabulka vpravo

s cernym hrochem a také ndpovéda na stupnici kol v podobé malych symboll u kaz-
dého kola.

1 x fialova

1 x fialova

Nynf vyuZijete celou stupnici az do 9. kola, a proto poloZte na viechna pole na stupni-
ci odpovidajici Zetony drahokama. ‘

1 x fialova

Vezméte si pozadované mini, malé a/nebo Ctvercové podkladové desticky a poloZte si

je pred sebe. Poté si vylosujte pozadované podkladové desticky ze sacku. I 5 svdtle

Pozor: | nyni méjte vytazenou desticku zakrytou rukou do té doby, dokud si svou oranzova
desticku nevylosuje kazdy hrac. Poté hra za¢ina.

1 svétle

: oranzova
Priklad:
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2 X fialova

Po kazdém kole, které Uispésné dokoncite, si ponechte 1libovolnou vytazenou podkla-
dovou desticku. Zetony drahokami se pfidéluji vyse popsanym zpGsobem.

Tip: Jestlize se sejdou v jedné skupiné rlizné zdatnf hraci, mohou si brét rizné desticky. KONEC HRY

ProtoZe obtiznost kazdym kolem vzrdsta, mizete se rovnéz dohodnout, Zze méné Hra konci po 9 kolech, tedy kdyZ uz na stupnici kol nezbyvajf Zadné drahokamy. Nynf
zkuseni zdstanou napifklad na Urovni 4. kola a po zbytek hry budou pouzivat dilky sectéte hodnoty svych drahokam a podkladovych desticek. Safir mé hodnotu 3 body,
a desticky pozadované pro 4. kolo, zatimco zkudengjsi hraci se budou drzet Udajl jantar 1 bod a kazda podkladova desti¢ka rovnéz 1 bod.
z tabulky. Tento postup se hodf pro hru dospélych s détmi, pokud ma byt soupefenti
vice vyrovnang. Priklad: o
Dan ma na konci hry 8 podkladovych ’ fi/
desticek, 3 jantary a 3 safiry. i .
. . Celkem tedy ziskal o/ T /
Uz jste Ubongo 3D Family 8x1 + 3x1 + 3x3 = 20 bod. ; A

hrdli? Dy .. 2 SO®

’I J pro celou rodinu
) Uboago,/

!_ 3D Family . L4 gy -
Vitézem se stava hrac s nejvice body.

V piipadé shodného nejvyssiho poctu bodl dojde k,rozstrelu” Vsichni doty¢ni hraci si
vezmou 1 mini podkladovou desticku, 1 ¢tvercovou podkladovou desticku a ze sécku

Ty S — si vytédhnou 1 fialovou podkladovou desti¢ku a pokusi se je co nejrychleji zakryt dilky.
Stupen obtiznosti M M Casovat se nepouzije. Kdo uspéje jako prvni, vyhraval




VARIANTA PRO EXPERTY

Pokud vés 1akaji dalsi vyzvy, mlzete s touto variantou pro experty dosahnout jesté

vys$siho stupné obtiznosti.

Hra pro experty funguje stejné jako pokrocild hra, objevuje se v nf vsak vice dilkd.

Pfehled podkladovych desticek, stejné jako povolenych a zakézanych dilké naleznete
nize v téchto pravidlech a na druhé strané stupnice kol. Je oznacena zelenym hrochem.

Potiebné
podkladové
desticky

Podkladové
desticky ze
sacku

Zakazany
dilek

2 X fialova

2 X fialova

2 X fialova

2 X fialové

1 X fialova
+ 1 X svétle
oranzova

1 X fialova

+ 1 X svétle
oranzova

1 X fialova
+1X svétle
oranzova
1 X fialova
+1x svétle
oranzova
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Grzegorz Rejchtman (¥1970) zije v Monaku.
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matiku a ekonomii. Dava predost hram, které
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2 X svétle
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SoLov iM
Pokud si chcete zahrat Ubongo Flex sami, v pribéhu pfipravy hry si vyberte jednu
barvu dilkd. Zbylé tfi barvy vratte do krabice, nebudete je potfebovat

Budete opét potrebovat ¢asovac ve svém mobilnim telefonu.

Cilem je zvladnout béhem 5, 10, resp. 20 minut Ukoly z co nejvice kol. Pro informace
o kombinaci podkladovych desticek a dilkd pouzijte tabulky jednotlivych variant.

V rdmci sélové hry miZete také vyzkouset, kolik casu potiebujete k vyreseni urcitého
poctu ukold z jednotlivych kol.

Pokud védm ukol pro nékteré kolo nejde vyfesit, mlzete si vytdhnout nové podkladové
desticky a zkusit to znovu.

Zapisuijte si své vysledky a snazte se stanovit stale nové rekordy.

Ubongo Rébusy na cesty
Uz jste
hrdli?

Nyni mGzete
fesit ukoly

isami!

Vék 8+ 1hréc

Stupen obtiznosti: premenlivy

5+ minut

Vsechna prava vyhrazena. Viyslovné si také vyh-
razujeme pravo na uziti ndmi zverejnénych dél
k textové a datové tézbé ve smyslu § 44b UrhG.
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Vyrobeno v Ciné.
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Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dal$imi nadSenymi hraci?
Pfipojte se do skupiny ,,Hry nas bavi“!
186 00 Praha 8
info@albi.cz

www.albi.cz

Chybi vam komponenta nebo mate néjakou
poskozenou? Napiste ndm na info@albi.cz,
radi Vam zdarma zasleme novou!




