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Obrdzek A

Obrazek D

DULEZITE UPOZORNENI - Peététe si nejdiive!

« Jednd se o hru na baterie, ktera vyZaduje nové baterie pro optimalni vykon.

« Baterie se ¢asem vybiji, coZ bude mit za nasledek zmény ve fungovani vyrobku
(zhorSeni vykonu).

« Pokud zjistite, Ze vyrobek funguje neobvykle, berte na védomi, Ze je to s velkou
pravdépodobnosti zplisobeno nedostateénym proudem energie ze slabych baterif.

« To je znameni, Ze je tfeba baterie vyménit nebo nabit (pouZzivate-li dobijeci baterie).

« Pokud se zméni fungovani vyrobku, neznamena to, Ze je nefunkéni nebo poskozeny. Ve
vétsiné piipadl problém vyfesi vyména baterii.

« Peclivé si prectéte navod k pouziti, ve kterém najdete informace o nastaveni vyrobku a baterii.

Vlozeni a vyména baterii:

1. Vlozeni musi vykonat dospéla osoba.

2. Pred vlozenim baterii vypnéte hracku.

3. Povolte Srouby kiizovym Sroubovakem (neni soucasti baleni) a otevfete dvitka bateriového
prostoru na zadni strané vyrobku.

4. Vlozte nebo vyméiite baterie ve spravné polarité, smér je vyznacen uvnitt bateriového
prostoru.

5. Zaviete dvitka bateriového prostoru a pevné je zaSroubuijte.

Pokyny k bateriim, jejich vyméné a udrzbé:

1. Baterie neoznacené jako nabijeci nesmi byt dobijeny.

. Nabijeci baterie smfi byt dobijeny pouze pod dohledem dospélé osoby.
. Nabijeci baterie musi byt pred dobijenim vyjmuty z hracky.

. Baterie vkladejte se spravnou polaritou.

. Vybité baterie z hracky vyjméte.

. Napajeci svorky nesmi byt zkratovany.
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Obrdzek E

Jak vloiit nebo vyménit baterie
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Jsou tieba 3 baterie 1.5V typu AA, nejsou soudasti baleni.

7. PouZivejte pouze baterie stejného nebo obdobného typu, jaké jsou doporuceny.
8. Nemichejte staré a nové baterie.

9. Nemichejte mezi sebou alkalické, standardni (uhlik-zinek) nebo nabijeci baterie.
10. Baterie likvidujte zodpovédné.

11. Nevyhazujte do ohné.

12. Pokud si s hrackou nebudete delsi dobu hrat, vyjméte z ni baterie.

1> stll na vzdu3ny hokej « 2 brankaiska sit « 2 obal na disky « 14 obaly na disky « 2 puk « 1< nalepky « nédvod

Pted prvnim pouZitim zafizeni musi dospéla osoba provést nasledujici kroky:
. Najdéte pevny a rovny povrch.
. Ujistéte se, Ze je zafizeni vypnuté.

. Odstrarite kryt bateriového prostoru a vloZte tfi 1.5V baterie typu AA (nejsou soucasti baleni).

. Nalepte velké nalepky na obé strany stroje. Jejich umisténi miZete zvolit podle obalu.
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4. Nasadte zpét kryt bateriového prostoru.
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6. Nalepte malé nalepky na puky. (viz obrazek A).
7

. Naobou stranach sité zatlacte dvé zapadky do otvorii na zafizeni, poté posurite dopfedu a lehce zatla¢te ze spodni strany, dokud sit nezapadne na misto (viz obrazek B).

Totéz zopakujte na druhé strané.

8. Pro zapnutizah’zem’ presufite pfepinat do stfedni polohy , 33 “ pro hrani bez zvuku, nebo do pravé polohy , I +¥p" pro hrani se zvukem. Leva poloha , 3“ zafizeni vypind (viz obrdzek C).

9. Ujistéte se, Ze pocitadlo skére na obou strandch ukazuje 0 (viz obrazek D).
10. Vyberte si svou ablibenou postavu a umistéte kryt na odpalovaci disk (viz obrazek E).



. Pred zatitkem hry je tfeba zapnout ventildtor pod stolem. Tento krok musf provést dospéld osoba.

. Jako prvni puk dostane mladsi hrac. Umisti ho do své z6ny a pokusi se skérovat proti soupefi.

. Body se ziskavaji tak, Ze hra¢ odpali puk pomoci disku na odpal do branky soupefe.

. Hrac se nesmi puku dotknout ani jej odpalit Zadnou casti svého téla ani jingm pfedmétem nez odpalovacim diskem.
Pokud se tak stane, nastava faul a puk dostava druhy hrac, ktery si ho umisti do své zény.

5. Kdyz puk prekroci vodorovnou hranici uvniti branky, je zaznamenan bod. Hrac posune pocitadlo skdre o jednu pozici.

6. Hrac, ktery jako prvni ziska 8 bod( strelenim puku do branky svého soupefe, vyhrava hru.

7. Po kaZdé hie si hraci pfed zacatkem dal3i hry vyméni strany stolu.

8. Poskonceni hry by mél byt ventilator vypnut.
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Vyhra:
Hru vyhrava hrag, ktery jako prvni ziské 8 bodd stfelenim puku do branky svého soupefe.

ReSeni problémi & Easto kladené otazky

Vyrobek nelze zapnout: Slabé vznaseni puku:
« Ujistéte se, Ze je spinac ve spravné zapnuté poloze. - Toto je znamka sldbnoucich baterii, které nemaji dostatek energie pro zabezpeceni viech
« Zkontrolujte, Ze jsou baterie vloZeny spravné. Pectéte si také cast ,DileZité informace k funkdi.
napajeni” v této pfirucce. « Problém vyfeste vyménou baterii za nové. Je doporuceno pouZivat baterie alkalického typu
» Pokud zafizeni stale nefunguje, vyméite baterie. pro lepsi vykon.

» Hradi plochu utfete lehce navihéenym hadiikem.

Informace pro zdkaznika

Tyto informace uschovejte. » Symbol WEEE, pokud je uveden, oznatuje, Ze tento vyrobek obsahuje elektrické soucasti,
UPOZORNENI! Nevhodné pro déti do 3 let. které musi byt sbirény a likvidovény oddélené.

euespeCiudusen. Mal s - . + Elektricky a elektronicky odpad nikdy nevyhazujte do béZného komundlniho odpadu.
Barvy, vzory a dekorace se mohou lisit od téch, které jsou zobrazeny na fotografiich. ey Tanto odpad sbirejte a likvidute oddélend

Odstrafite viechny upeviiovaci prvky pfedtim, neZ date hracku ditéti. i o o o o

UPOZORNENi! Montdz musi provést dospél asoba. « VyuZijte systeumy pro vréceni a sh&my odpad, které mdte k dispozici, nebo mistni
recyklacni zptisob. Obratte se na mistni fady nebo misto nakupu, abyste zjistili, jaké
zplsoby nakladani s odpady jsou k dispozici.

« Elektrickd a elektronickd zafizeni obsahuji nebezpecné ldtky, které pfi nesprévné likvidaci
mohou proniknout do pldy. To miiZe pfispét ke znetiSténi plidy a vody, co? je nebezpecné
pro lidské zdravi a miiZe ohrozit zdravi volné Zijicich zvifat.

« Je nezbytné, aby spotfebitelé usilovali o opétovné pouZiti nebo recyklaci elektrického a
elektronického odpadu, aby se zabranilo jeho ukladani na skladky nebo spalovini bez
predchoziho zpracovani.
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