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Obrdzek A

DOLEZITE UPOZORNENI - Ctéte jako prvni!

+ Toto je hra napajend bateriemi, ktera pro optimalni vykon vyZaduje nové baterie.

+ Postupem casu baterie ztraceji vikon, coz vede ke zménam (zhorseni) funkce zafizeni.

+ Pokud si vsimnete neobvyklého fungovani zafizeni, je vysoce pravdépodobné, Ze je to
zplisobeno nedostatecnym napajenim ze slabnoucich baterii.

« To je signal k vyméné nebo dobiti baterii (pokud pouZivate dobijeci baterie).

- NepovaZujte zafizeni za rozhité nebo poskozené, kdyz se jeho funkce zméni. Ve vétsiné
pfipadi problém vyFesi nova sada baterii.

« Peclivé si prectéte navod k pouZiti pro informace o nastaveni zafizeni a baterii.

Instalace a vyména baterii:

1. Instalaci musi provést dospéla osoba.

2. Ped vloZenim baterii hracku vypnéte.

3. Pomoci kiizového $roubovaku (neni soucésti baleni) povolte Sroubky a oteviete kryt
bateriového prostoru na zadni strané zafizeni.

4. Vlozte nebo vyméiite baterie ve spravné orientaci podle oznaceni uvnitf bateriového
prostoru.

5. Zaviete kryt bateriového prostoru a pevné ho pfisroubujte.

Pokyny k bateriim, jejich vyméné a idrzbé:

1. Nedobijedi baterie se nesmi dobijet.

Dobijeci baterie se smi nabijet pouze pod dohledem dospélé asoby.
Dobijeci baterie je nutné pred nabijenim z hracky vyjmout.

Baterie musi byt vloZeny se spravnou polaritou.

Vybité baterie je nutné z hracky vyjmout.

Napéjeci kontakty nesmi byt zkratovany.
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Obrdzek B

Instalace a vyména baterii:

EWN /o1
YYASL
€N /91
YYASL

+ +

Jsou zapotiebi 3 baterie AA (1,5 V). Nejsou soucasti baleni.

7. Pouzivejte pouze baterie doporu¢eného typu nebo jeho ekvivalenty.

8. Nekombinujte staré a nové baterie.

9. Nekombinujte alkalické, standardni (uhliko-zinkové) a dobijeci baterie.
10. Baterie likvidujte odpovédné.

11. Nevhazujte baterie do ohné.

12. Pokud se zafizeni delSi dobu nepouziva, baterie vyjméte.



Obsah baleni

1xstéil na air hockey « 2x pélka « 2x puk « ndvod na pouziti

Dospéla osoba musi pomoci vhodnych nastrojii odstranit stahovaci pasky z vniténi kartonové éasti. Pfed prvnim pouZitim zafizeni musf dospéld osoba provést nasledujici kroky.
1. Ujistéte se, Ze je zafizeni vypnuté.

2. Sejméte kryt bateriového prostoru a vlozte 3 baterie velikosti ,AA” (1,5 V, nejsou soucdsti baleni).

3. Nasadte zpét kryt bateriového prostoru.

Priprava a sestaveni

1. Najdéte pevny, rovny a stabilnf povrch.
2. Pro zapnuti zafizeni piesuiite pfepina¢ do pravé polohy ,, | “. Pfesunutim pfepinace do levé polohy ,, O “ se zafizeni vypina. Svétlo neni moZné ovlédat nezavisle.

Jste piipraveni hrat

. Pfed zatatkem hry musf byt ventildtor pod stolem zapnuty. Tento krok musi provést dospéla osoba.
. Mladsi hra je v drzeni puku prvni a umisti puk do své zony, odkud se snazi dat soupefi gdl.
. GOl padne tehdy, Ze hra¢ odpéli puk pomoci palky do soupefovy branky (viz obr. B).
. Hra¢ se nesmi dotykat puku ani jej zasahovat Zidnou Casti téla ani jinym pfedmétem nez pélkou.
V opacném pfipadé se jedna o faul a soupef ziskava puk do svého drzeni.
. Jakmile puk pfekona vodorovnou rovinu uvnitf branky, padne gdl.
. Pred za¢atkem hry se hraci musi dohodnout na cilovém skdre pro dosaZenf vitézstvi. Vyhrava ten z hraédi, ktery jako prvni nastiili pozadovany pocet gold.
. Pokud chtéji hradi hrat vicekrat za sebou, po kaZdé h¥e si vymeéni strany u stolu pro air hockey.
. Poskoncent hry je tfeba ventiltor vypnout.
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Jak vyhrat:
1. Pied zacatkem hry se hraci dohodnou na cilovém skére pro dosazeni vitézstvi.
2. Vyhrava ten z hraci, ktery jako prvni nastfili pozadovany pocet gald.

Reseni problémii a éasto kladené dotazy

« Zkontrolujte, zda jsou vloZené baterie.

« Zkontrolujte, zda je zafizeni zapnuté. Pokud nemd dostatek energie, vyméiite baterie.

- Pokud zafizeni zacne fungovat pferusované, miize byt zapotfebi resetovat elektroniku. Pfepnéte vypinac do polohy "vypnuto” a poté zafizeni znovu zapnéte.
+ Pokud zafizeni nefunguje spravné nebo se zastavi, mize byt na case, aby dospéla osoba vyménila baterie.

- Pokud toto zafizeni zpdsobuje lokalnf elektrické rudeni nebo je jim naopak ovlivnéno, pfemistéte ho dale od ostatnich elektrickych zafizeni.

« V piiipadé poteby provedte reset zafizeni (vypnéte ho a opét zapnéte, piipadné vyjméte a opét vozte baterie).

Informace pro zakazniky

Uchovejte tyto informace. « Pokud je na vjrobku uveden symbol OEEZ, znamena to, Ze tento vjrobek obsahuje elektrické
VAROVANI! Nevhodné pro détido 3 let. soucasti, které musi byt shirany a likvidovany oddélené.

Nebezpedi uduseni. Malé casti. « Nikdy nevyhazuijte elektricky nebo elektronicky odpad do béZného komunalniho odpadu. Likvidujte
Barvy, design a dekorace se mohou li3it od vyobrazeni na fotografiich. jej oddélené.

Pied predanim hracky ditéti odstrafite viechny upeviiovaci prvky. - VyuZivejte dostupné systémy zpétného odbéru a shéru nebo mistni recyklaéni programy. Informujte

se u mistnich Gfadd nebo v misté nakupu, jaké moznosti jsou k dispozici.

« Elektrickd a elektronicka zafizeni obsahuji nebezpecné latky, které mohou pii nespravné likvidaci
uniknout do pidy. To méZe pfispivat ke zneciSténi pidy a vody, které je nebezpecné pro lidské
zdravi a ohroZuje volné Zijici Zivocichy.

« Je nezbytné, aby spotiebitelé elektricky a elektronicky odpad znovu vyuZivali nebo recyklovali, aby
nedochéazelo k jeho uklidani na skladky nebo spalovani bez predchozi Gpravy.
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