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DOLEZITE UPOZORNENI - Ctéte jako prvni!

- Toto je hra napajena bateriemi, kterd pro optimalni vykon vyzaduje nové baterie.

« Postupem casu baterie ztraceji vykon, coz vede ke zménam (zhorseni) funkce zafizeni.

« Pokud si viimnete neobvyklého fungovani zafizeni, je vysoce pravdépodobné, Ze je to
zpiisobeno nedostate¢nym napéjenim ze sldbnoucich baterii.

« To je signal k vyméné nebo dobiti baterii (pokud pouzivate dobijeci baterie).

+ NepovaZujte zafizeni za rozhité nebo poskozené, kdyz se jeho funkce zméni. Ve vétsiné
pfipaddi problém vyfesi nova sada baterii.

« Peclivé si prectéte navod k pouZiti pro informace o nastaveni zafizeni a baterii.

Instalace a vyména baterii:

1. Instalaci musi provést dospéla osoba.

2. Pred vloZenim baterii hracku vypnéte.

3. Pomoci kfizového $roubovaku (neni soucasti baleni) povolte Sroubky a oteviete kryt
bateriového prostoru na zadni strané zafizeni.

4. Vlozte nebo vyménte baterie ve spravné orientaci podle oznaceni uvnitf bateriového
prostoru.

5. Zavrete kryt bateriového prostoru a pevné ho pfisroubujte.

Pokyny k bateriim, jejich vyméné a idrzbé:

1. Nedobijeci baterie se nesmi dobijet.

Dobijeci baterie se smi nabijet pouze pod dohledem dospélé asaby.
Dobijeci baterie je nutné pfed nabijenim z hracky vyjmout.

Baterie musi byt vloZeny se spravnou polaritou.

Vybité baterie je nutné z hracky vyjmout.

Napéjeci kontakty nesmi byt zkratovany.

SN
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Obrazek F

Instalace a vyména baterii:
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Jsou zapotiebi 3 baterie AA (1,5 V). Nejsou soucasti baleni.

7. PouZivejte pouze baterie doporu¢eného typu nebo jeho ekvivalenty.

8. Nekombinujte staré a nové baterie.

9. Nekombinuijte alkalické, standardni (uhliko-zinkové) a dobijeci baterie.
10. Baterie likvidujte odpovédné.

11. Nevhazujte baterie do ohné.

12. Pokud se zafizeni delSi dobu nepouziva, baterie vyjméte.
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Obsah baleni

1x hra Basketbal « 3x ocelovy mi¢ « Navod

Dospéla osoba musi pomoci vhodnych nastrojii odstranit stahovaci pasky z vniténi kartonové éasti. Pfed prvnim pouZitim zafizeni musf dospéld osoba provést nasledujici kroky.
1. Ujistéte se, Ze je zafizeni vypnuté. ) )

2. Opatmé pfestfihnéte a odstraiite 2 stahovaci pasky. Davejte pozor, abyste neposkodili plastové ohradky (viz obr. A). POZNAMKA! Tento krok MUSI provést dospéla osoba.
3. Sejméte kryt bateriového prostoru a vlozte 3 baterie velikosti ,AA” (1,5 V, nejsou soucasti baleni).

4. Nasadte zpét kryt bateriového prostoru.

Pfiprava a sestaveni

1. Najdéte pevny, rovny a stabilni povrch.

2. Pro zapnuti zafizeni presuiite pfepinat do stfedni polohy , %) “ pro hrani pouze se svétlem a bez hudby, nebo do pravé polohy ,, %) “ pro hrani se svétlem i hudbou.
Levé poloha , O “ zafizeni vypind (viz obr. B).

3. MZete si vybrat hrani pouze se svétlem, se svétlem i zvukem nebo bez svétla a zvuku.

Pokud potiebujete znovu namontovat ohradky a sitku:

1. Zasuiite sitku do drazky (viz obr. C).

2. Vlozte pravou ohradku (viz obr. D) a levou ohradku (viz obr. E) do zakladni jednotky.
3. Vlozte horni ohradku (viz obr. F) do zékladni jednotky.

Jste piipraveni hrat

1. Umistéte viechny 3 mice na basketbalové hristé.

2. Pfed zacdtkem hry by se hra¢i méli dohodnout na délce kazdého kola.

3. MIadsi hrac zaciné a snaii se béhem dohodnutého asu nastfilet co nejvice kosti. Micky priibézné sbira a znovu pouziva, dokud jeho kolo neskoni.
4. Druhy hra¢ poté hraje stejné dlouhou dobu a také se snazi nastfilet co nejvice ko,

5. Spotitejte celkovy pocet kosi, které kazdy hrac béhem svého kola nastfilel.

6. Hru vyhrava hrac s nejvy3sim poctem ko3ii. Po skonceni hry basketbalovy automat vypnéte.

Jak zvitézit:
Nastfilejte v dohodnutém case vice kosii nez soupef.

Reseni problémii a ¢asto kladené dotazy

« Zkontrolujte, zda jsou vloZené haterie.

- Zkontrolujte, zda je zaFizeni zapnuté. Pokud nemd dostatek energie, vyméite baterie.

« Pokud zafizeni zacne fungovat perusované, miize byt zapotiebi resetovat elektroniku. Prepnéte vypinac do polohy "vypnuto” a poté zafizeni znovu zapnéte.
- Pokud zafizeni nefunguje spravné nebo se zastavi, miiZe byt na ¢ase, aby dospéla osoba vyménila baterie.

« Pokud toto zafizeni zpiisobuje lokalni elektrické ruseni nebo je jim naopak ovlivnéno, piemistéte ho dale od ostatnich elektrickych zafizeni.

- V pfipadé potfeby provedte reset zafizeni (vypnéte ho a opét zapnéte, pfipadné vyjméte a opét vlozte baterie).

Informace pro zakazniky

Uchovejte tyto informace. « Pokud je na vjrobku uveden symbol OEEZ, znamena to, Ze tento vjrobek obsahuje elektrické
VAROVANi! Nevhodné pro déti do 3 let. soucasti, které musi byt shirany a likvidovany oddélené.

Nebezpedi uduseni. Malé casti. « Nikdy nevyhazuijte elektricky nebo elektronicky odpad do béZného komunalniho odpadu. Likvidujte
Barvy, design a dekorace se mohou li3it od vyobrazeni na fotografiich. jej oddélené.

Pied predanim hracky ditéti odstrafite vechny upeviiovaci prvky. « Vyuivejte dostupné systémy zpétného odbéru a shéru nebo mistni recyklacni programy. Informujte

se umistnich Gfadd nebo v misté nakupu, jaké moznosti jsou k dispozici.

« Elektricka a elektronicka zafizeni obsahuji nebezpecné latky, které mohou pii nespravné likvidaci
uniknout do pidy. To méZe pfispivat ke zneciSténi pidy a vody, které je nebezpecné pro lidské
zdravi a ohroZuje volné Zijici Zivocichy.

« Je nezbytné, aby spotiebitelé elektricky a elektronicky odpad znovu vyuZivali nebo recyklovali, aby
nedochéazelo k jeho uklidani na skladky nebo spalovani bez predchozi Gpravy.
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