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DOLEZITE UPOZORNENI - Ctéte jako prvni!

+ Toto je hra napajend bateriemi, ktera pro optimalni vykon vyZaduje nové baterie.

+ Postupem casu baterie ztraceji vikon, coZ vede ke zménam (zhorseni) funkce zafizeni.

+ Pokud si vsimnete neobvyklého fungovani zafizeni, je vysoce pravdépodobné, Ze je to Instalace a vjména bateti:
zpiisobeno nedostatenym napéjenim ze sldbnoucich baterii.

« To je signal k vyméné nebo dobiti baterii (pokud pouzivate dobijeci baterie).

- NepovaZujte zafizeni za rozhité nebo poskozené, kdyz se jeho funkce zméni. Ve vétsiné
pfipadi problém vyFesi nova sada bateri.

« Peclivé si prectéte navod k pouZiti pro informace o nastaveni zafizeni a baterii.
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Instalace a vyména baterii:
1. Instalaci musi provést dospéla osoba.
2. Ped vloZenim baterii hraCku vypnéte.
3. Pomoci kiizového roubovéaku (neni soucasti baleni) povolte Sroubky a oteviete kryt 1
bateriového prostoru na zadni strané zafizeni. U} LY
4. Vlozte nebo vyméiite baterie ve spravné orientaci podle oznaceni uvnitf bateriového )

prestont .y e . Jsou zapotiebi 3 baterie AA (1,5 V). Nejsou soucasti baleni.
5. Zaviete kryt bateriového prostoru a pevné ho pfisroubujte.

+ +

Pokyny k bateriim, jejich vyméné a idrzbé:

1. Nedobijeci baterie se nesmi dobijet. 7. Poutivejte pouze baterie doporueného typu nebo jeho ekvivalenty.

2. Dobijeci baterie se smi nabijet pouze pod dohledem dospélé osoby. 8. Nekombinujte staré a nové baterie.

3. Dobijeci baterie je nutné pred nabijenim z hracky vyjmout. 9. Nekombinujte alkalické, standardni (uhliko-zinkové) a dobijeci baterie.
4. Baterie musi byt vloZeny se spravnou polaritou. 10. Baterie likvidujte odpovédné.

5. Vybité baterie je nutné z hracky vyjmout. 11. Nevhazujte baterie do ohné.

6. Napdjeci kontakty nesmi byt zkratovany. 12. Pokud se zafizeni del3i dobu nepouziva, baterie vyjméte.
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Obsah baleni

1x hra pinball « navod na pouiti

Dospéld osoba musf pomoci vhodnych nastroji odstranit stahovaci pasky z vnitfni kartonové &sti. Pred prvnim pouZitim zafizeni musi dospéld osoba provést nésledujici kroky.
1. Ujistéte se, Ze je zafizeni vypnuté.

2. Sejméte kryt bateriového prostoru a vloZte 3 baterie velikosti ,AA” (1,5 V, nejsou souddsti baleni).

3. Nasadte zpét kryt bateriového prostoru.

Piiprava a sestaveni

1. Najdéte pevny, rovny a stabilni povrch.

2. Pro zapnuti zafizeni pfesufite pfepinaé do stfedni polohy " %) "; v tomto piipadé budete hrat bez zvuku, ale se svétly, nebo do pravé polohy " <) ", kdy se hraje se zvukem i svétly.
Pesunutim pfepinace do levé polohy " Q" se zafizeni vypina (viz obr. A).

3. MiZete rovnéz hrat pouze se svétly nebo bez svétel i zvuku.

Jste piipraveni hrat

. Natahnéte pruzinovou spoust tak, aby kulicka spadla do dréhy pred spousti (viz obr. B).

. Uvolnéte spoust a vystfelte kulicku do hry.

. Kdyz pfijdete v hernim kole na fadu, mate k dispozici pouze vystfel jednou kulickou.

. Dvé tlacitka po strandch zafizeni slouzi k ovladani odpalovacich pacek (viz obr. C).

. Ceka vas Fada vyzev, které provéfi vasi pfesnou musku. Vyzkougejte je!

. Presna trefa 1 - Vstfelte kulicku do levého cilového kosicku za 25 bodii (viz obr. E).

. Piesna trefa 2 - Vstrelte kulicku do pravého cilového kosicku za 50 bodii (viz obr. E).

. Piesna trefa 3 - Vstrelte kulicku do prostiedniho cilového kosicku za 100 bodi (viz abr. E).

9. Presna trefa 4 - Vstrelte kulicku pfes mostni rampu a skdrujte do vech 3 cilovych kosickii (viz obr. E).

10. Pfesna trefa 5 - Vstelte kulicku pres mostni rampu a skérujte do viech cilovych kosickii v nasledujicim poradi: 1. levy kosicek, 2. pravy kosicek, 3. prostfedni kosicek (viz obr. E).

11. Pfesna trefa 6 - Vstrelte kulicku pfes skokansky mstek a skérujte do viech 3 cilovych koickd (viz obr. H).

12. Pfesna trefa 7 - Vstfelte kulicku pfes skokansky mstek a skrujte do viech cilovych kosickd v nasledujicim pofadi: 1. levy kosicek, 2. pravy kosicek, 3. prostfedni kosicek (viz obr. G).

13. Pfesna trefa 8 - Vstfelte kulicku pfes mostni rampu a skérujte do cilovych kosickd v ndsledujicim pofadi: 1. levy kosicek, 2. pravy kosicek; poté vstielte kulicku pfes skokansky mistek
a skorujte do prostredniho kodicku (viz obr. E).

14. Pfesna trefa 9 - Vstielte kulicku pres skokansky mstek a skorujte do cilovych kosick(i v nasledujicim pofad: 1. levy kosicek, 2. pravy kosicek; poté vstielte kulicku pfes mostni rampu

a skorujte do prostiedniho ko3icku (viz obr. G).
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Re3eni problémii a ¢asto kladené dotazy

« Zkontrolujte, zda jsou vloZené baterie.

« Zkontrolujte, zda je zafizeni zapnuté. Pokud nema dostatek energie, vyméiite baterie.

« Pokud zaizeni zacne fungovat pferusované, miiZe byt zapotiebi resetovat elektroniku. Pfepnéte vypina¢ do polohy "vypnuto" a poté zafizeni znovu zapnéte.
+ Pokud zafizeni nefunguje spravné nebo se zastavi, miiZe byt na Case, aby dospéla osoba vyménila baterie.

« Pokud toto zafizeni zpdsobuje lokaIni elektrické ruseni nebo je jim naopak ovlivnéno, pfemistéte ho dle od ostatnich elektrickych zafizeni.

« V pfipad@ potfeby provedte reset zafizeni (vypnéte ho a opét zapnéte, piipadné vyjméte a opét viozte baterie).

Informace pro zakazniky

Uchovejte tyto informace. « Pokud je na vyrobku uveden symbol OEEZ, znamend to, Ze tento vjrobek obsahuje elektrické
VAROVANI! Nevhodné pro déti do 3 let. souéasti, které musi byt sbirany a likvidovany oddélené.
Nebezpedi uduseni. Malé ¢asti. « Nikdy nevyhazujte elektricky nebo elektronicky odpad do bézného komunalniho odpadu. Likvidujte

Barvy, design a dekorace se mohou liit od vyobrazeni na fotografiich.
Ped pfedanim hracky ditéti odstrafite vechny upeviiovaci prvky.

jej oddélené.

« Vyuzivejte dostupné systémy zpétného odbéru a shéru nebo mistni recyklacni programy. Informujte
se u mistnich Gfadil nebo v misté nikupu, jaké moznosti jsou k dispozici.

+ Elektrickd a elektronickd zafizeni obsahuiji nebezpecné latky, které mohou pfi nespravné likvidaci
uniknout do pidy. To miiZe pfispivat ke znedisténi piidy a vody, které je nebezpeéné pro lidské
zdravi a ohroZuje volné Zijici Zivocichy.

« Je nezbytné, aby spotebitelé elektricky a elektronicky odpad znovu vyuzivali nebo recyklovali, aby
nedochézelo k jeho ukladani na skladky nebo spalovani bez predchozi Gpravy.
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