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DULEZITE UPOZORNENI — Prectéte si nejdrive!

« Jedna se o hru na baterie, kterd vyZaduje nové baterie pro optiméini vykon.

- Baterie se ¢asem vybiji, coz bude mit za nésledek zmény ve fungovani vyrobku
(zhor3eni vykonu).

- Pokud zjistite, Ze vyrobek funguje neobvykle, berte na védomi, Ze je to s velkou
pravdépodobnosti zplisobeno nedostatecnym proudem energie ze slabych baterii.

«To je znameni, Ze je tfeba baterie vyménit nebo nabit (pouzivate-li dobijeci baterie).

« Pokud se zméni fungovéni vyrobku, neznamend to, Ze je nefunkéni nebo poskozeny. Ve
vétsiné pripaddi problém vyfesi vyména baterii.

« Peclivé si prectéte ndvod k pouZiti, ve kterém najdete informace o nastaveni vyrobku a baterii.

Vlozeni a vyména baterii:

1. VloZeni musi vykonat dospéld osoba.

2. Pfed vlozenim baterii vypnéte hracku.

3. Povolte Srouby kfizovym Sroubovakem (neni soucésti baleni) a oteviete dvitka bateriového
prostoru na zadni strané vyrobku.

4. Vlozte nebo vyméiite baterie ve spravné polarité, smér je vyznacen uvniti bateriového
prostoru.

5. Zaviete dvitka bateriového prostoru a pevné je zasroubuite.

Pokyny k bateriim, jejich vyméné a udrzbé:

1. Baterie neoznacené jako nabijeci nesmi byt dobijeny.

. Nabijeci baterie smi byt dobijeny pouze pod dohledem dospélé osoby.

. Nabijeci baterie musi byt pred dobijenim vyjmuty z hracky.

. Baterie vklddejte se sprdvnou polaritou.

. Vybité baterie z hracky vyjméte.

. Napéjeci svorky nesmi byt zkratovény.
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Jak vlozit nebo vymeénit baterie

D

1.5V AAA
+ LRO3 /UM 4 J

1.5V AAA
| LR03 /UM 4 +
1.5V AAA
+ LRO3 /UM 4 I

Jsou tieba 3 baterie 1.5V typu AAA, nejsou soucasti baleni.

7. PouZivejte pouze baterie stejného nebo obdobného typu, jaké jsou doporuceny.
8. Nemichejte staré a nové baterie.

9. Nemichejte mezi sebou alkalické, standardni (uhlik-zinek) nebo nabijeci baterie.

10. Baterie likvidujte zodpovédné.
11. Nevyhazujte do ohné.
12. Pokud si s hrackou nebudete del3i dobu hrét, vyjméte z ni baterie.



1x zdkladni zafizeni « 1x zadni deska s LED obrazovkou « 3 délici sténa « 6 basketbalovy mi¢ « 2 deska podlahy hiiSté « 2x sit « 2 zadni deska « 1 nalepky « ndvod

Pted prvni hrou

Pted prvnim pouzitim zafizeni musi dospél& osoba provést ndsledujici kroky:

. Ujistéte se, Ze je zafizeni vypnuté.

. Odstrarite kryt bateriového prostoru a vloZte tfi 1.5V baterie typu AAA (nejsou soucdsti baleni).

. Nasadte zpét kryt bateriového prostoru.

. Nalepte ndlepky na zadni desku s LED obrazovkou (viz obrézky A a B).

. Nalepte ndlepky na zakladni zafizeni (viz obrazek C).

. PoloZte desky podlahy hfisté na zakladni zaffizeni (viz obrazek D).

. Ujistéte se, Ze jsou podlahové desky poloZeny pod malymi vystupky, které se nachazi vpfedu a na bocich (viz obrézek E) zakladniho zafizeni na 12 mistech.
. Zasufite zadni desky (Wither na levé strané, Phantom na pravé strané) do drdzek (viz obrazek F).

. Zasufite sité do drazek (viz obrazek G).

10. VloZte pravou délici sténu (#3) (viz obrazek H), stfedni délici sténu (#1) (viz obrdzek I) a levou délici sténu (#2) (viz obrazek J) do zadni desky s LED obrazovkou.
11. Zasurite desku s LED obrazovkou do zakladniho zafizeni (viz obrazek K).
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1. Najdéte pevny a rovny povrch.

2. Zapnéte zaiizeni. Mlizete hrat se zvukem ( ) ), nebo beze zvuku (%) ).

3. Kazdy hréc si vezme 3 basketbalové mice a poloZi je na své hfisté.

4. Hru spustte stisknutim tlacitka start ( » ) na bodovaci tabuli. Usly3ite hrat hudbu. Jakmile hudba dohraje, spusti se odpocet 60 sekund.

5. Jakmile ¢asova¢ dosahne hodnoty ,60”, umistéte jeden mic sviij va$ odpalovac a stlacenim dolli vystfelte mi¢ (viz obrézek L) smérem do ko3e své strané hfisté.
Délejte to znovu a znovu tak rychle, jak jen dokézete!

6. Mice se automaticky skutéli dolti na hiisté, jakmile narazi do zadni stény nebo projdou koSem.

7. Pokud mic dspé3né projde ko3em, uslysite zvuk bodovéni (v rezimu beze zvuku se zvukovy signal neozve) a na vai strané vysledkové tabule se zaznamenaji 2 body.

8. Jakmile casomira dosahne 15 sekund a mi¢ projde kosem, ziskavate od té chvile na své strané 3 body.

9.V rezimu hry se zvukem vés pocitadlo bodd upozorni jinym zvukem na to, Ze zbyva uz jen 15 sekund hry do konce.

10. Hra bude rychla! Pokud vam mi¢ spadne z hraci plochy, rychle jej zvednéte, vratte na své hiisté a pokracujte ve stielbé!

12. Hrd€ s nejvice body vitézi!

13. Hra se sama vypne, pokud se béhem 1 minuty neodehraje zédna akce.

Re3eni problémii & ¢asto kladené otazky

Vyrobek nelze zapnout. Basketbalové kose nezaznamenavaji skére.

- Ujistéte se, Ze je spinac ve spravné zapnuté poloze. + Pokud dochdzi k neobvyklému chovani funkce bodovani nebo casovace, nebo pokud se

« Zkontrolujte, Ze jsou baterie vioZeny spravné. Prectéte si také cast ,DilleZité informace k vyrobek sam vypne ¢i resetuje, je to pravdépodobné znamka slabych baterii a je tfeba je
napéjeni” v této pfirucce. vyménit.

« Pokud zafizeni stéle nefunguje, vyméiite baterie. « Zafizeni je navrzeno tak, aby umoziiovalo pouze 1 bod za ko3 kazdych 0,5 sekundy. Pfi

normalni h'e by skérovat dvakrat v tomto ¢ase nemélo byt mozné. Pokud viak hrajete
nestandardné (napiiklad vhazujete mice rukou), miZe byt tato programova vlastnost
patrna.

Casomira a vysledkova tabulka nefunguji normalné.
« Pokud dochdzi k neobvyklému chovéni bodovani nebo ¢asovace, nebo pokud se vyrobek sam
vypne (i resetuje, je to pravdépodobné zndmka slabych baterii a je tfeba je vyménit.

Informace pro zakaznika

Tyto informace uschovejte. « Symbol WEEE, pokud je uveden, oznatuje, Ze tento vjrobek obsahuje elektrické soucdsti, které musi
UPOZORNENI! Nevhodné pro déti do 3 let. byt shirdny a likvidovany oddélené.

Nebezpedi uduseni. Malé kulicky. Malé Casti. o . « Elektricky a elektronicky odpad nikdy nevyhazujte do b&Zného komunélniho odpadu. Tento odpad
Barvy, vzory a dekorace se mohou lisit od téch, které jsou zobrazeny na fotografiich. shirejte a likvidujte oddglens.

UPOZORNENT! Ujistéte se, Ze s timto vjrobkem nej #ivany 24dné jiné projektily N
nei ty, které jsoﬂsssuefés:ﬁzdeozéw(y?vyro e hejsotl pouzivany Zadne Jin projextlly « VyuZijte systémy pro vraceni a shérny odpad, které méte k dispozici, nebo mistni recyklacni zplisob.

UPOZORNENI! Nemitte na oci ani oblicej. Obratte se na mistni Gfady nebo misto nakupu, abyste zjistili, jaké zplisoby nakladani s odpady jsou
Odstraiite viechny upeviovaci prvky predtim, ne déte hracku ditéti, kdispozici
« Elektrickd a elektronickd zafizeni obsahuji nebezpecné latky, které pfi nespravné likvidaci mohou
proniknout do pidy. To miiZe pfispét ke zneciSténi plidy a vody, coZ je nebezpecné pro lidské zdravi
a mize ohrozit zdravi volné Zijicich zvitat.
« Je nezbytné, aby spotfebitelé usilovali o opétovné pouZiti nebo recyklaci elektrického a
elektronického odpadu, aby se zabranilo jeho uklddani na skladky nebo spalovani bez predchoziho
zZpracovani.
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