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Instalace sitového adaptéru:

1. Pro zapnuti vyrobku nejprve zapojte sitovy adaptér do elektrické zasuvky (viz abr. M).

2. Poté zapojte konektor adaptéru do zasuvky na zafizeni (viz obr. N).

3. Po skonceni hrani nejprve pfepnéte zafizeni do polohy OFF, poté vytdhnéte konektor ze zafizeni, a nakonec odpojte adaptér ze zasuvky.
4. Transformatory a napajeci zdroje pro hracky nejsou hracky a déti je mohou pouzivat pouze pod dohledem rodici.

Vistupnivykon =22,5W

Priméma aktivni dcinnost = 86,15 %
Utinnost pii nizké zatézi (10 %) = 86,30 %
Spotfeba bez zdtéze = 0,00 W

Obrazek M ObrazekN

1 pinballovy stiil - 2:x noZicky stolu « 1 ocelova kuli¢ka « 1 arch samolepek « 1 sitovy adaptér 1 navod k pouZiti

Pted prvnim pouZitim musi nasledujici kroky provést dospéla osoba:

8.
9.

1. Najdéte pevny, rovny a stabilni povrch.

2. Ujistéte se, Ze je zafizeni vypnuté.

3. Pfipevnéte nozicky na spodni cast zafizeni (viz obr. A).
4.
5
6
7

Ozdobte boky, horni a piedni Cast pinballu pomoci piiloZenych samolepek (viz obr. B).

. Lapojte sitovy adaptér do zésuvky (viz obr. M).
. Zapojte konektor do zadni ¢asti zafizeni (viz obr. N).
. Odstrante ochrannou folii a ekologicky ji zlikvidujte.

1. Zapnéte vypinaé ( | ). Na ukazateli skore zaéne blikat aktudlné nejvy3si skére (viz obr. €).
2. Nastavte hlasitost otoéenim kolecka ( «natll )(viz obr. L).

3. Pokud je ocelova kulicka v tilozném prostoru, uvolnéte ji zatazenim za spoust (viz obr. G).
4,
5
6
7

Kulicka se presune do startovniho prostoru k odpalovaci spousti na pravé strané (viz obr. H). Ujistéte se, Ze kulicka se zde nachazi na zaCatku hry.

. Stisknéte tlacitko start ( [ ). Na ukazateli skore zacne blikat ,00000” (viz obr. D).
. Ukazatel skdre zahdji 5sekundové odpocitdvani a poté se na ném zobrazi ,BALL 1” (viz obr. E).
. Presuiite kulicku do startovaci pozice natazenim spousté na pravé strané, takZe kulitka zapadne do prohlubné v horni €asti spousté.

Poté spoust uvolnéte, ¢imz dojde k vystreleni kulicky (viz obr.1).
Pro ovladani odpalovacich pacek stisknéte tlacitka na bocich zafizeni (viz obr. J).
Kazdy hraé md 3 kulicky a snaZi se ziskat co nejvice boddi. Body ziskdvéte za zésahy kuli¢ky do bodovanych cilti (viz obr. P). Nezapomeiite, Ze v této hie neplati Zddny ¢asovy limit.

10. MiZete ziskat a7 5 bonusovyich kuliek (pokust) po dosazeni ndsledujicich sou¢tli bodd: 5 000/ 10000/ 20 000 /30 000 /50 000.

11. Pfi dosaZeni nového rekordu se jeho hodnota zobrazi na ukazateli skdre a jako pfipominka zazni hlasita hudba.

12. Po treti kulicce (pokusu) hra kondi, pokud nemate bonusové pokusy. V takovém pripadé hra konci po jejich vyuZiti.

13. Pii dosaZeni 99 999 bodii hra pokracuje a na ukazateli skdre se objevi symbol ,,¢”, ktery znamena 100 (viz obr. 0). Zobrazi se sou¢asné na ukazateli nejvyssiho i aktualniho skare.
14. Novou hru spustite tlacitkem start ( B ) (viz obr. D).

15. Pro reset nejvyssiho skore pouzijte kancelafskou sponku (neni soucasti baleni) a stisknéte resetovaci tlacitko na zadni strané zafizeni (viz obr. K).

16. Po 5 minutdch necinnosti se zafizeni automaticky vypne.
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Standardni rezim:
Lokace 1: 20 bodii
Lokace 2: 20 bodii
Lokace 3: 20 bodi
Lokace 4: 10 bodii
Lokace 5: 200 bodii
Lokace 6: 40 bodii
Lokace 7 & 8: 30 bodi
Lokace 9: 50 bodii
Lokace 10: 50 bodii
Lokace 11-15: 5 bodli

Bonus:

Jestlize se kulicka dostane do lokace 5,

na 15 sekund se aktivuje BONUS .

Béhem této doby mé kazdy zésah hodnotu 100 bod.
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Obrazek P

Zafizeni se nezapne.

« Zkontrolujte, Ze vypina je ve sprivné poloze "ON" (] ).

+ Zkontrolujte, zda bylo po zapnuti stisknuto tlacitko start { Jae= ).

« Zkontrolujte, Ze pouZivate spravny sitovy adaptér, ktery je soucasti baleni.

+Odpojte sitovy adaptér ze zasuvky.

« Odpojte sitovy adaptér ze zafizeni.

+ Zkontrolujte sitovy adaptér a kabely (vcetné napajeciho kabelu), zda nevykazuji znamky
fyzického poskozeni nebo piehrati.

+ Zkontrolujte, zda neni kolik v zastréce nebo portu adaptéru ohnuty, zlomeny nebo poskozeny.

« Pokud je vie v pofadku, znovu zapojte sitovy adaptér do zasuvky i do zafizeni a poté zafizeni
zZnovu zapnéte,

« Pokud stale nefunguije, zkuste zapojit sitovy adaptér do jiné zasuvky.

« Zkontrolujte, zda je konektor sitového adaptéru zcela zasunuty do vstupu napajeni zafizeni.

Vyrobek zacne vykazovat neobvyklé chovani u odrazecii, ukazatele skore, svétel

nebo zvukii.

« Pokud zafizeni vykazuje jakoukoli poruchu, napfiklad neobvyklé chovani odraZecii nebo ukazatele
skdre, vypnéte zafizeni a znovu jej zapnéte, abyste zjistili, zda se problém vyfesi.
Pokud problém pietrvava, vypnéte zafizeni, odpojte sitovy adaptér, znovu jej zapojte a poté
zafizeni znovu zapnéte.

Zafizeni je hlucné.

« Tento pinball obsahuje mnoho vnitfnich pohyblivych Casti, jako jsou motory, prevody a paky.

Je normalni, Ze zafizeni vydava hlasité hueni zplisobené témito neustale se pohybujicimi astmi.

+ Pokud je zafizeni v provozu (motor bézi), neotacejte ho, nenaklanéjte ani nepremistujte, protoze
to mize zpéisobit neobvyklé mechanické zvuky.

« Pokud se objevi neobvyklé tfeci zvuky, mize to byt znamka vnitiniho poskozeni. Kontaktujte
prosim zdkaznickou podporu.

+ Snifte hlasitost hudby na vhodnou troveii pomoci ovladace hlasitosti ( «sstlll )(viz obr. L).

Chci resetovat nejvyssi skore.
« Ujistéte se, Ze je vypinac v poloze zapnuto, poté pouzijte maly Spendlik, jehlu nebo kancelafskou
sponku a zasurite jej do malého otvoru (viz obr. K), dokud osvétleni nezhasne.

Funkce bodovani a odrazece nefunguiji.

« Ujistéte se, Ze je kulicka umisténa v oblasti pro vystieleni (viz obr. H) pred stisknutim tlacitka
start, az této pozice ji presuiite aZ po dokonceni odpoctu.
Poté miiZete kulicku vystfelit do herniho prostoru a viechny herni funkce se aktivuji.

Ocelova kulicka chybi.

+ Pokud je zafizeni vypnuto ve chvili, kdy je kulicka uvnitf ,bonusového tunelu”, nemusi byt v
nékterych piipadech na zacatku hry vidét. Spustte novou hru obvyklym zplisobem a kulicka se po
nékolika sekundach z tunelu vykutali.

Ocelova kulicka se zasekne na herni plose.

« Ujistéte se, Ze jsou pripevnény noZicky (viz obr. A), aby byl zajistén dostatecny sklon.

+ Lehce do zafizeni Stouchnéte nebo s nim zatteste, aby se kulicka uvolnila. To plati i v pfipadé, Ze se
zasekne v oblasti odrazect.

+ Pokud je kulicka stale zaseknutd, vypnéte zafizeni, odpojte sitovy adaptér a poté se zafizenim silné
zatfeste, dokud se kulicka neuvolni.

Béhem hrani neni slySet zvuk.
« Zkontrolujte, zda je prepinac hudby zapnuty, a otocte koleckem ( «utlll ) doprava pro zvyseni
hlasitosti (viz diagram L).

Ukazatel skore se neustale resetuje.

Ve vzécnych piipadech, kdy motory zafizeni nebo odréZece nefunguiji sprivné, miize
nastat situace, Ze se vnitini ozubena kola dostanou do polohy, ve které dochazi k
zaseknuti pohonu.

V diisledku toho se milZe zafizeni opakované resetovat.

Nasledujici kroky by méla provadét dospéla osoba: Vypnéte zafizeni. Odpojte sitovy
adaptér. Oteviete servisni dvitka, ktera se nachazeji na spodni strané zafizeni —
posurite je dopredu a poté vytazenim nahoru odklopte.

Po otevieni zatlacte kolecko dolii a proto¢te ho nékolikrat dokola libovolnym smérem.
MiZete citit mirny odpor, ale tim nedojde k poskozeni zafizeni. Po nékolika otoZenich
sklopte a zasunite servisni dvitka, aby se zajistila.

Tim by se mél problém se resetovanim a pohonem vyfesit a zafizeni by mélo opét
normalné fungovat. Pokud to nevyjde hned napoprvé, postup nékolikrat zopakujte,
dokud se ozubena kola neuvolni.

Upazornéni: Z bezpecnostnich diivod( neotevirejte servisni dvitka, pokud je zafizeni
pripojeno ksiti. Servisni dvitka by v pfipadé potfeby méla otvirat pouze dospéla osoba.




Uchovejte tyto informace.

VAROVANI! Nevhodné pro déti do 3 let,

Nebezpeci uduseni. Mala kulicka. Malé casti.

Barvy, design a dekorace se mohou lisit od vyohrazenl' na fotugraﬁl'ch.

Pred predanim hracky ditéti odstraiite viechny upeviiovaci prvky.

VAROVANI: Montaz musi provést dospéla osoba.

VAROVANI: Tato hracka vytvati svételné zablesky, které mohou u citlivjch jedincli vyvolat

« Pokud je na vjirobku uveden symbol OEEZ, znamend to, e tento vjrobek obsahuje elektrické soutdsti,
které musi byt sbirdny a likvidovany odd&lené.

« Nikdy nevyhazujte elektricky nebo elektronicky odpad do b&Zného komundiniho odpadu. Likvidujte jej
oddélené.

« VyuZivejte dostupné systémy zp&tného odbéru a sbéru nebo mistni recyklaéni programy. Informujte se
umistnich Gadti nebo v mist& nakupu, jaké moznosti jsou k dispozici.

+ Elektrickd a elektronicka zafizeni obsahuji nebezpeéné latky, které mohou pfi nesprévné likvidad
uniknout do piidy. To milZe pfispivat ke znecisténi piidy a vody, které je nebezpené pro lidské zdravia

epilepticky zachvat. ohroZuje volné Zijici Zivocichy.
« Je nezbytné, aby spotfebitelé elektricky a elektronicky odpad znovu vyuZivali nebo recyklovali, aby
UPOZORNENI — ELEKTRICKA HRACKA: nedochdzelo k jeho uklddani na skiddky nebo spalovani bez ptedchozi dpravy.
« Nedoporutuje se pro déti mladsi3 let.
« Stejné jako u viech elektrickych vyjrobkil je tfeba pii manipulaci a pouiivani dodriovat bezpecnostni
opatfeni, aby se pfedeslo drazu elektrickjm proudem.
« Napdjeci zdroj pouZivany s elektrickou hrackou musi byt pravidelné kontrolovan, zda neni poskozen
napajeci kabel, zéstreka, kryt nebo jiné Easti. V pfipadé poskozeni nesmi byt pouZivén, dokud nebude
opraven.
«Hratka neni uréena pro déti mladsi 3 let.
» Hratka se smi pouZivat pouze s dodanym transformétorem nebo napdjecim zdrojem.
« Transformdtor nebo napdjeci zdroj nenf hratka.
« Hracky, které Ize istit kapalinami, musi byt pred ¢3ténim odpojeny od transformétoru nebo
napdjeciho zdroje.
» Uschovejte obal a ndvod k pouiti pro budouci potfebu.
» Pokud jsou koliky zastrcky poSkozeny, musi byt napéjeci zdstrcka zlikvidovana.
« Pokud je vnéjsi ohebny kabel nebo 3iiiira tohoto transformatoru poskozena, musi byt vyménéna
vyrobcem, jeho servisnim zéstupcem nebo osobou s obdobnou kvalifikaci, aby se predeslo nebezpeti.

Elektrické ddaje: Vstup: 7.5V === 3.0A 22.5W
Vstup: 100-240V AC 50/60Hz 1.0

Model sitového adaptéru: GQ24-075300-AU (US, CA);
GQ24-075300-AG (EU); GQ24-075300-AB (UK);
Q24-075300-AA (AU).

Vyrobee sitového adaptéru: Dong Guan City GangQi
Electronic Co., Ltd.

Adresa vyrobce sitového adaptéru:

1Building, No. 13 Maoye Road

ChangXiang Village, HengLi Town

523600 DongGuan, GuangDong

Cinska lidova republika
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Vyrobce:

Merchant Ambassador (Holdings) Lid.,
Room 601, 6/F, Perfect Industrial Building,
31 Tai Yau Street, San Po Kong,
Kowloon, Hong Kong

ambassador Vyrobeno v Ciné

Ohledné podpory produktu, chybéjicich nebo rozbitych soucasti a dalSich
problémi a dotazi nas prosim kontaktujte prostfednictvim sekce zakaznické

péte na nasich webovych strankach www.ambassadorgames.com / www.albi.cz
nebo e-mailem na support@merchantamb dor.com / info@albi.cz

ambassador™ je ochranna znamka spole¢nosti
Merchant Ambassador (Holdings) Ltd.
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