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Nechce se vam studovat pravidla?
Podivejte se na videonavod:

HERNIV KObjPONENTY b 90

* 35 Zetonu: '#3 =

Y¥ 8 Zetondl revolveru T ‘#

1} 18 zékladnich Zetonl schopnosti s
GQ zetond pokrodilych schopnosti

¢ Pravidla hry v ¢eském, slovenském a polském jazyce.

Cil HRY

Cil je jednoduchy: budte posledni, kdo zlistane ve
hie. Kazdy hra¢ musi vyuzivat Zetony revolveru a své
tfi Zetony schopnosti. Zetony schopnosti predstavui
jak hraCovy moznosti, tak i zbyvajici Zivoty, které si
musi uchovat, aby zUstal ve hre.

Tato hra neni

pro slabé

povahy...




PRIPRAVA HRY

Rozdejte kazdému hraci 3 zakladni zetony schop-
nosti i} od kazdého typu jeden. Tyto zetony
jsou: OtocCeni, Pfeskladani a Zména tahu. Kazdy
hra¢ musi tyto tfi Zetony poloZit pred sebe li-
cem nahoru tak, aby byly viditelné pro vSechny.

OTOCENI PRESKLADANI ZMENA TAHU

Pokrocilé schopnosti 3 budou vysvétleny poz-
déji, v pokrocilém hernim rezimu. Prozatim jejich
Zetony ponechte v krabici.

Zamichejte 8 Zzeton( revolveru a polozte je licem
doll do sloupec¢ku doprostred stolu, aby na né
vsSichni hraci dosahli. Balicek obsahuje:

1 Zeton BANG!

a7 Zetonl CLICK.

Rozhlédnéte se ko-
lem stolu a pfremérte
si své protivniky pfi-
mhoufenym  pohle-
dem. Necht hra va-
bank zac¢ne!



PRUBEH HRY

Nejimpulzivnéjsi hra¢ za¢ne hru tak, Zze vez-
me vrchni zeton ze sloupce revolveru a po-
loZi jej licem nahoru doprostrfed stolu. Po-
kud se nikdo neodvazi zadit, vyberte hrace
nahodné. Pokud odhaleny Zeton neni

zeton BANG!, pokraduje hra tahem dal-

§iho hrace po sméru hodinovych rugicek.
Pokud se jedna o zeton BANG!, hra¢ musi
otocit jeden ze svych Zetond schopnosti li-
cem dold a poté nasleduje tah dal$iho hrace po
sméru hodinovych rucicek.

Od tohoto okamziku musi kazdy hra¢ ve svém tahu
vykonat jednu ze dvou moznosti.

Moznost 1: VyuZit jeden ze svych Zetonl
schopnosti.

Moznost 2: Odhalit svrchni zeton ze sloupce
revolveru.

Moznost 1: Pouziti Zetonu schopnosti

Jak jiz bylo zminéno, kazdy hra¢ zacina hru se
3 Zetony schopnosti. Aby je pouZil, otodi je licem
doll a tim aktivuje jejich efekt.

Jakmile je Zeton schopnosti pouzit, neni k dispozici,
dokud neni znovu otoéen licem nahoru. MUlzete
pouzivat pouze zetony, které jsou aktudlné licem
nahoru. Existuiji tfi Zetony schopnosti:

Otoé&eni: Hra¢ mlze ve svém tahu otocit
jeden ze zetonl schopnosti jiného hrace
licem doll. Tuto schopnost nelze pouzit,
pokud ma cilovy hra¢ jiz vSechny své Zetony
schopnosti otoené licem dol(.



Preskladani: Hrag, ktery tuto schopnost

pouZije, si mlzZe prohlédnout zbyvajici

zetony ve sloupci revolveru a libovolné je
preusporadat. Poté musi sloupec vratit doprostred
stolu. Tuto schopnost nelze pouzit, pokud ve
sloupci revolveru zbyva pouze jeden zeton.

Zména tahu: Hrag, ktery tuto schopnost
pouzije, okamzité vybere jiného hrace
a preda mu svij tah. Hra poté pokracuje
po sméru hodinovych ruciCek, pocinaje nové
vybranym hracem.
Pokud ma hra¢ vSechny tfi zetony schopnosti
otoCené licem doll, nemlze pouzit Zadnou
schopnost. Misto toho musi odhalit vrchni zeton
ze sloupce revolveru (viz MoZnost 2).
Moznost 2: Odhaleni svrchniho Zetonu ze
sloupce revolveru
Ve svém tahu hra¢ odhali vrchni Zeton ze sloupce
revolveru. Mohou nastat dveé situace:

Pokud je to Zeton CLICK: Stastna
chvile! Polozte tento Zeton licem nahoru
vedle sloupce revolveru, ¢imz vytvorite
odhazovaci hromadku. Poté, pokud ma hrac néjaké
Zetony schopnosti otocené licem dold, mize jeden
z nich otocit licem nahoru (podle vlastniho vybéru).

Pokud je to Zeton BANG!: Hra¢ musi
vratit jeden ze svych ZetonU schopnosti
otocenych licem nahoru zpét do krabice.

Poté musi znovu sestavit sloupec revolveru ze
v8ech 8 Zetond, pficemz Zetony mlze sefadit
libovolnym zplisobem. Novy sloupec polozi licem
dold doprostred stolu. Nasleduje tah dal$iho hrace
po sméru hodinovych rucicek.




Hrac¢ je vyfazen ze hry, pokud odhali Zeton BANG!
a nema jiz zadné Zetony schopnosti otocené licem
nahoru nebo mu jiz nezbyvaji vibec zadné Zetony
schopnosti.

| v takovémto pfipadé pravé vyrazeny hra¢ libovolné
sefadi v8ech 8 Zeton( revolveru a poloZi novy sloupec
licem dol& doprostied stolu. Hra poté pokracuje
dalsim hra¢em ve sméru hodinovych rucicek.

Aktudlni stav Zeton( schopnosti zbyvajicich hracl
se neméni. To znamena, Ze Zetony zlstavaiji tak, jak
jsou, a nikdo si neobnovuje ani neotadi zpét zadny ze
svych Zetonl schopnosti.

Zavéreény duel (pfi hie 3 a vice hraéa):
ZaveéreCny duel zacina, kdyz po vyfazeni vSech
ostatnich hra¢d zlstanou pouze dva hraci.

V tomto pfipadé pravé vyrazeny hra¢ neseradi
zetony ve sloupcilibovolné, ale nahodné je zamicha.
Takto vytvoreny sloupec umisti doprostred stolu.
Oba zbyvajici hraci si nasledné otoci vSechny své
zbyvajici Zetony schopnosti zpét licem nahoru.
ZaveéreCny duel zacina hraCem po levici posledniho
vyfazeného hrace.

KONEC HRY

Hra koné&i po zavérecném duelu, kdyz je jeden
z poslednich dvou hracl vyrazen. Posledni prezivsi
hrac vitézi!



POUZIVANi POKROCILYCH SCHOPNOSTI

V hie Vabank miZete Zetony pokrocilych schopnosti
pouzit jako nahradu za jakykoli zékladni zeton.
Mohou byt rozdany nahodné, nebo si je hraci mohou
postupné vybirat po jednom. Zadny hraé nesmi mit
ve své herni oblasti vice nez jednu kopii stejného
zetonu schopnosti. Tato moznost dava kazdému
hraci $anci mit jedine¢nou sadu schopnosti a pridava
hfe dalsi strategickou hloubku.

Zetony pokrogilych schopnosti jsou:
Nahlédnuti: Hra¢ si mdze ve svém
tahu prohlédnout vrchni zZeton ze
sloupce revolveru a rozhodnout se, zda

jej ponecha na misté, nebo jej pfesune dospod
sloupce. Tuto schopnost nelze pouzit, pokud ve
sloupci revolveru zbyva pouze jeden Zeton.

Protismér: Smér hry se zméni. Od

tohoto okamziku hra pokracuje proti

sméru hodinovych ruci¢ek a dalsi tah
provede hra¢ napravo od hrace, ktery tento Zeton
pouzil.

Dvojity vystiel: Kdyz je tento Zeton

pouzit, nasledujici hra¢, ktery odhaluje

Zeton ze sloupce revolveru, musi odhalit
dva zetony misto jednoho. Zadny jiny hra¢ nesmi
pouzit dal§i Dvojity vystrel, dokud neni tento
efekt vyreSen. Hraci v8ak mohou pouzit jiné
Zetony schopnosti, aby se tomuto efektu vyhnuli.
Tuto schopnost nelze pouzit, pokud ve sloupci
revolveru zbyva pouze jeden zeton.




Chybi vam néjaka komponenta, nebo méate néjakou poskozenou?
Napiste nam na info@albi.cz — radi vdm zdarma posleme novou!

Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dalS$imi nadSenymi hraci?
Pripojte se do skupiny ,Hry nés bavi*!

Navrh hry: Raul Lopez

Vytvarné zpracovani:
Lorena Gestido

Vyvoj hry: Richi Viera

CZ preklad: David Rozsival
CZ korektury: Lukas Sabo

Sazba CZ verze:
Petra Hochmannova

© VsSechna prava vyhrazena -
GDM GAMES

Testovano Cleny asociace
Misticos de Arkat.
Vielé diky vSem, kdo se podileli na testovani hry.

Bez nich by nemohla vzniknout. Necht odpocivaji
Vv POKOji...
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