SKLADANI! BALANC! NAPETI! q
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Nechce se vam studovat pravidla?
Podivejte se na videonavod:

I °WE R OBSAHHRY:
™ 36 karet
24 plastovych dilkt
1 zakladna véze
1 podstavec véze

Bacha, tahle véz se kymaci!

V této hie budete dilek za dilkem budovat tak vysokou
véZ, jak jen dokdazete. Ale musite byt extra pozorni -
protoze pokud se ve vaSem tahu prevrhne, jste ze hry!

PRIPRAVA HRY

Zamichejte karty, vytvoite z nich balicek a umistéte jej
licem dolli na dosah viech hraci.

Zakladnu véZe umistéte na jeji podstavec zakulacenou
stranou dolli. VyvaZte ji co nejbliZe stfedu. Alespoii si to
natrénujete na pozdéji.

Okolo véze rozmistéte jednotlivé dilky tak, aby na né
vSichni hraci pohodiné dosahli. Nedavejte je vSak pFfimo
pod véz, ponévadz v takovém pripadé by nasledny pad
mohl ztratit na spektakularnosti.

PRUBEH HRY
- e

Vyberte toho nejnesikovnéjsiho z hracu (neni se za co
stydét). To bude zacinajici hrac. Treba se ukaze, Zze
nakonec neni zas tak nesikovny.



Ve svém tahu tahnéte kartu a vyhodnotte ji. Existuje
nékolik rtiznych druhi karet:

( ) Stavebnikarty ( \ PFesunovaci
Pridejte do véze kar[y
< dany dilek. Vic snad

¥ 2 4 Presunte dilek na
S+ 2 neni tfeba fikat. @Q& v&Zi na jiné misto

*Tahnete-li tuto konkrétni véze dle vasi volby.

A\

kartu v prvnim tahu, vratte ji o ..
w! naspod balicku a tdhnéte MuzZete ho pFitom
"~ novou. Tento konkrétni dilek pootocit dle potieby.

nelze v prvnim tahu umistit. N—on"

Preskakovaci | | Tahnéte 2karty

karty Okamzité tahnéte

Vas tah okamzité a vyhodnotte dvé

konéi. Mate pohodu dalsi karty (tento

a hraje dalsi hrac. pokyn se miize
fetézit).

Paruziteénych piipominek
* Pfi umistovani dilki miiZete mezi jednotlivymi dilky

nechavat mezery.
» Dilky nemuiZete zavésovat na jiné dilky, vyéuhujici z véze.
Umistit je Ize pouze do stfedové horizontalni Fady.

Po umisténi dilku (nebo vyhodnoceni jinych pokynl na
karté) vas tah kondi a hraje dalsi hra¢ po sméru
hodinovych rucicek.

KDYZ SE VEZ SKACI
Pokud béhem vaseho tahu véz prijde byt jen o jediny
dilek, okamzité prohravate a vsichni ostatni vyhravaji.

Pokud spadne celd véz, okamzité HODNE prohravate
a ostatni vyhravaji.

Podafi-li se vdm za pomoci jakychsi temnych ¢ar postavit
vsechny dilky, ignorujte stavebni karty a hrajte, dokud
vézZ, nebo néjaky dilek z ni, nespadne (v pFipadé taZzeni
stavebni karty zkratka tahnéte dalsi kartu).



Chybi vam komponenta nebo mate néjakou
poskozenou? Napiste nam na info@albi.cz,
radi Vam zdarma zasleme novoul!

Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o naSich
hrach popovidat s dalSimi nadSenymi hraci?
Pfipojte se do skupiny ,Hry nas bavi“!

DEA 10

Relatable.

d

Produkce a pfeklad CZ verze: David Rozsival
Korektury CZ verze: Lukas Sabo
DTP: Petra Hochmannova

Copyright © 2024 Relatable
PO Box 2100, New York, NY 10013, USA
Relatable.com





