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FORGOTTEN RELICS MINIEXPANSION

Welcome back to the dungeon. It seems that
the objects yow've passed on your journeys,
thinking they were just old garbage, are
actually lost relics of great value! It’s time to
return to Karak and find them!

CONTENTS

Forgotten Relics is a mini-expansion that
brings new ways to play Karak: Labyrinth
with two new game modes: Precious Relics
and Treasure Hunters.

15 small relic
cards

18 objective cards

TREASURE HUNTERS MODE
CHANGES IN SETUP

Do not use the objective cards from the base game. Instead, shuffle the
objective cards from the Forgotten Relics mini-expansion corresponding to the
chosen difficulty and randomly draw one card face-down.

Shuffle the relic cards face-down and deal 3 random cards to each player.

Return the unused objective and relic cards to the box.

A PLAYER‘S SETUP WITH TREASURE HUNTERS MODE.

CHANGES IN GAMEPLAY

Once the game begins, after you turn over the selected objective card, each
player turns over their 3 relic cards.

Each objective card from the Forgotten Relics mini-expansion grants you
points based on how many squares containing the relics shown on your 3
relic cards you manage to visit during the game. When you visit a square

containing a relic you are looking for, circle that square.

All other rules of the game remain unchanged.

Example: In this case, a player who manages to
visit one square containing one of their relics gets
1 point. If they manage to visit two such squares,
they get 3 points, and if they manage to visit all

3 squares containing their relics, they get 6 points (provided they
successfully exit the Labyrinth as usual).

CREDITS
Game design: Petr Vojtéch

Ilustrations: Roman Hladik, Petr Stefek, Zden&k Vomacka
Production: David Rozsival
DTP: Marek Piza, Marek Jaros, Sylvie Stoneova

PRECIOUS RELICS MODE
CHANGES IN SETUP

Use the objective cards from the base game. Shuffle the relic cards face-down

and place as many cards face-up in the middle of the table, next to the sand
timer, as there are players.

Return the unused objective and relic cards to the box.

CHANGES IN GAMEPLAY

Once you visit a square that contains one of the relics shown on the cards in
the middle of the table, take that relic card and place it next to your Labyrinth
sheet. This card is no longer available to other players. Each player can claim

only1relic card.

At the end of the game, each claimed relic card is worth 2 points (its value
does not depend on the objective card used).

All other rules of the game remain unchanged.

1) 2)
Example: Karel draws a line to a square with a plate and a spoon,

so he immediately takes the corresponding relic card and places it
next to his Labyrinth sheet (1). Marcela visits a square with a plate
and a spoon just a few seconds later, but it is too late. Luckily for
her, she visits a square with fish bones next, so she can claim this
relicinstead (2). Both relics will be worth 2 points if the players
manage to exit the Labyrinth in time.
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MINIROZSIRENI ZAPOMENUTE RELIKVIE

Vitejte zpét v podzemi. Zda se, Ze predméty,

kolem kterjch jste p¥i svjch cestach procha-

zeli v domnéni, Ze jde jen o staré harampady,
jsou ve skutecnosti ztracenymi relikviemi
nevycislitelné hodnoty! Je éas vratit se do
labyrintu chodeb pod Karakem a najit je!

OBSAH

Zapomenuté relikvie prinaseji nové
moznosti, jak hrat Karak: Labyrint, a to
prostfednictvim dvou novych hernich
rezimu: Vzacné relikvie a Lovci pokladii.
REZIM LOVCI POKLADU

ZMENY V PRIPRAVE HRY

15 malych karet

18 karet cilii relikvii

Nepouzivejte karty cilt ze zakladni hry. Misto nich zamichejte karty cili
z minirozsiteni Zapomenuté relikvie odpovidajici zvolené obtiznosti a ndhodné
sijednu kartu licem doli doberte.

Zamichejte karty relikvii licem dolt a kazdému hraci rozdejte 3 ndhodné karty.

Nepouzité karty cilt a relikvii vratte zpét do krabice.

PRiPRAVA PROSTORU HRACE V REZIMU Lovci POKLADU.

ZMENY V PRUBEHU HRY

Jakmile hra za¢ne a otocite vybranou kartu cile, kazdy hra¢ otoci své
3 karty relikvii.
Kazdd karta cile z miniroz$ifeni Zapomenuté relikvie vam prinasi body podle
toho, kolik poli obsahujicich relikvie zobrazené na vasich 3 kartach relikvii
se vam béhem hry podafi navstivit. Jakmile navstivite pole s relikvii, kterou
hledate, dané pole zakrouzkujte.

Vsechna ostatni pravidla hry ztstavaji beze zmény.

Priklad: V tomto pfipadé ziska hraé, kterémuse
poda¥i navstivit jedno pole s jednou z jeho relikvii,
1 bod. Pokud se mu podaf¥i navstivit dvé takova
pole, ziska 3 body, a pokud se mu podafi navstivit
vsechna 3 pole s jeho relikviemi, ziska 6 bodu (pokud se mu jako

vs 2 0

obvykle podafFi iispésné opustit labyrint).
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Ilustrace: Roman Hladik, Petr Stefek, Zdenék Vomacka

Produkce: David Rozsival
DTP: Marek Piza, Marek Jaros, Sylvie Stoneova
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REZIM VZACNE RELIKVIE
ZMENY V PRIPRAVE HRY

Pouzijte karty cili ze zakladni hry. Zamichejte karty relikvii licem dol
a polozte doprostted stolu vedle presypacich hodin tolik karet licem nahoru,
kolik je hraca.

Nepouzité karty cilt a relikvii vratte zpét do krabice.

ZMENY V PRUBEHU HRY

Jakmile navstivite pole obsahujici jednu z relikvii vyobrazenych na kartach
uprostred stolu, vezméte si prislusnou kartu relikvie a poloZte ji vedle svého
archu labyrintu. Tato karta nadale neni k dispozici ostatnim hrac¢um. Kazdy

hrd¢ mize ziskat pouze 1kartu relikvie.

Na konci hry ma ziskana karta relikvie hodnotu 2 bod (jeji hodnota nezavisi
na pouzité karté cile).

1 2
P¥iklad: Karel nakre)sli ¢aru na pole s talifem a)liici, a taksi
okamzité vezme pfislusnou kartu relikvie a poloZiji vedle svého
archu labyrintu (1). Marcela navstivi pole s talifem a IZici o nékolik
sekund pozdéji, ale to uz je pozdé. Nastésti vzapéti navstivi pole
s rybimi kostmi, a muzZe si tedy narokovat tuto relikvii (2). Obé
relikvie budou mit hodnotu 2 body, pokud se tedy hra¢um podari

vcas opustit labyrint.




M MINI-ERWEITERUNG - VERLORENE RELIKTE

Willkommen zuriick im Labyrinth! Es
scheint, dass die Gegenstinde, an denen
ihr bisher achtlos vorbeigegangen seid, in
Wahrheit wertvolle, verlorene Relikte sind!
Kehrt fiir ein neues Abenteuer nach Karak
zuriick, um die Schiitze zu bergen.

SPIELMATERIAL

Die Mini-Erweiterung Verlorene Relikte
erweitert das Basisspiel Karak: Labyrinth
um 2 neue Spielmodi: Kostbare Relikte
und Schatzjiger.

SCHATZJAGERMODUS

ANPASSUNGEN DES AUFBAUS

18 Zielkarten 15 Reliktkarten

Verwendet nicht die Zielkarten des Basisspiels. Mischt stattdessen die
Verlorene Relikte-Zielkarten der gewihlten Schwierigkeitsstufe und zieht
verdeckt 1 Karte.

Mischt die Reliktkarten verdeckt und gebt jeder Person 3 zufillige Karten.

Legt die restlichen Ziel- und Reliktkarten zuriick in die Schachtel.

DER SPIELAUFBAU EINES SPIELERS IM SCHATZJAGERMODUS.

ANPASSUNGEN DES SPIELABLAUFS

Beginnt das Spiel, indem ihr die Zielkarte und eure
3 Reliktkarten umdreht.

Jede Zielkarte dieser Erweiterung gibt euch Punkte fiir die Anzahl
besuchter Kastchen mit den Relikten auf euren 3 Reliktkarten. Besucht
ihr ein Kistchen mit einem gesuchten Relikt, umkreist dieses auf der
Labyrinth-Karte.

Beachtet die restlichen Regeln des Basisspiels wie tiblich.

Beispiel: Schaffst du es, 1 Kistchen mit einem

28 gesuchten Reliktzu besuchen, erhiltst du 1 Punkt.
Schaffstdu es, 2 solche Kastchen zu besuchen, erhiltst
du 3 Punkte. Schaffst du es, alle 3 Kastchen mit den
gesuchten Relikten zu besuchen, erhiltst du 6 Punkte. (Um Punkte zu
erhalten, musst du rechtzeitig aus dem Labyrinth entkommen.)

MITWIRKENDE
Gestaltung: Petr Vojtéch
Illustration: Roman Hladik, Petr Stefek, Zdenék Vomacka

Entwicklung und Herstellung: David Rozsival
DTP: Marek Piza, MarekJaros, Sylvie Stoneova
Ubersetzung & Lektorat deutsche Ausgabe:
Translation Circus (Ronja Stahli, Thomas Benn)

KOSTBARE RELIKTE-MODUS
ANPASSUNGEN DES AUFBAUS

Verwendet die Zielkarten des Basisspiels. Mischt die Reliktkarten
verdeckt. Legt so viele Karten wie Personen mitspielen offen neben
die Sanduhr.

Legt die restlichen Ziel- und Reliktkarten zuriick in die Schachtel.

ANPASSUNGEN DES SPIELABLAUFS

Sobald ihr ein Kistchen mit einem Relikt besucht, das auf einer Reliktkarte

in der Tischmitte abgebildet ist, nehmt ihr euch diese Karte und legt sie

neben eure Labyrinth-Karte. Diese Reliktkarte ist fiir andere Personen nicht

mehr verfiigbar. Jede Person kann nur 1 Reliktkarte haben.

Am Ende des Spiels erhilt jede Person mit einer Reliktkarte 2 Punkte.
(Die Punkte sind unabhingig von der Zielkarte.)

Beachtet die restlichen Regeln des Basisspiels wie tiblich.

Beispiel: Karl malt eine Linie zu einem Késtchen mit Teller und Loffel.
Er nimmt sich sofort die entsprechende Reliktkarte von den ausgeleg-
ten Karten und legt sie neben seine Labyrinth-Karte (1).

Maria besucht Sekunden spater ebenfalls ein Kastchen mit Teller und
Loffel, ist aber zu spat, um die Reliktkarte zu nehmen. Doch sie hat
Gliick, denn anschlief3end erreicht sie als erste ein Kdstchen mit einem
Fischgerippe und kannsich die passende Reliktkarte nehmen (2). Karl
und Maria erhalten am Ende des Spiels beide fiir ihre Reliktkarten je

2 Punkte, falls sie aus dem Labyrinth entkommen.
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— MINIDODATEK ZAGINIONE RELIKWIE

Witajcie ponownie w podziemiach. Wyglgda
na to, ze przedmioty, ktore podczas poprzed-
nich podrozy mijaliscie, uznajqc je za zwykte
Smieci, okazujq sig cennymi relikwiami!
Teraz przyszta pora, aby po nie wrocic!

ZAWARTOSC

Zaginione relikwie to minidodatek
wprowadzajacy do gry Karak. Labyrinth
dwa nowe moduly: Drogocenne relikwie
oraz Lowcy skarbow.

15 matych kart

18 kart celéw relikwii

MODUL LOWCY SKARBOW
ZMIANY W PRZYGOTOWANIU GRY

Karty celoéw z gry podstawowej nie s3 uzywane. Zamiast nich nalezy pota-
sowaé karty celow z dodatku Zaginione relikwie o wybranym poziomie
trudnosci, wylosowa¢ jedng z nich i polozy¢ ja zakryta na stole.

Karty relikwii nalezy zakry¢ i potasowaé. Kazdy gracz dobiera 3 karty relikwii
ikladzie je zakryte przed sobg.

Niewykorzystane karty relikwii oraz karty celéw nalezy odlozy¢ do pudetka.

PRZYGOTOWANIE GRACZA W TRYBIE LOWCY SKARBOW.

ZMIANY W PRZEBIEGU GRY

Po rozpoczeciu rozgrywki i odkryciu wylosowanej karty celu kazdy
gracz odkrywa swoje 3 karty relikwii.

Kazda karta celu z dodatku Zaginione relikwie zapewnia punkty w
zaleznosci od tego, ile pdl z relikwiami pokazanymi na posiadanych
kartach relikwii gracz odwiedzi podczas gry. Kiedy gracz odwiedzi pole
z symbolem relikwii, ktérej poszukuje, powinien jg zakreslic.

Pozostate zasady nie ulegaja zmianie.

. Przyktad: w tym wypadku gracz, ktory odwiedzi
P28 polezsymbolemjednejz poszukiwanych relikwii,
otrzyma 1 punkt. Jesli uda mu sie odwiedzic 2 takie

pola, otrzyma 3 punkty. Jesli uda mu sie odwiedzi¢
wszystkie 3 takie pola, otrzyma 6 punktow (oczywiscie pod warunkiem
ze uda mu sie wyjsé z labiryntu).

L 4
:

TWORCY GRY

Projekt gry: Petr Vojtéch

Ilustracje: Roman Hladik, Petr Stefek, Zdenék Vomacka
Produkcja: David Rozsival

DTP: Marek Piza, Marek Jaros, Sylvie Stoneova
Wersja polska: Albi Polska i Game Bakery
Redakcja: Kamila Biedronska

Korekta: Wioleta Zytowska

[ABYRINTH

MODUL DROGOCENNE RELIKWIE
ZMIANY W PRZYGOTOWANIU GRY

Ten modul wykorzystuje karty celéw z gry podstawowe;j. Karty relikwii na-
lezy zakry¢ i potasowac. Nastepnie nalezy odkryc¢ tyle kart relikwii, ilu graczy
bierze udzial w rozgrywee, i potozy¢ je na Srodku stotu obok klepsydry.

Niewykorzystane karty celéw oraz karty relikwii nalezy odlozy¢ do pudetka.

ZMIANY W PRZEBIEGU GRY

Kiedy gracz odwiedzi pole z relikwig przedstawiong na jednej z odkrytych
kart lezacych na $rodku stotu, zabiera odpowiadajaca jej karte i kladzie jg
obok swojego arkusza labiryntu. Zabrana karta nie jest juz dostepna dla
pozostalych graczy. Kazdy gracz moze zdoby¢ tylko 1 karte relikwii.

Na koniec gry kazda zdobyta karta relikwii jest warta 2 punkty
(jej warto$¢ nie zalezy od uzytej karty celu).

Pozostale zasady nie ulegajg zmianie.

Przyktad: Adam narysowat linie prowadzaca na pole z talerzem
ityzka, dlatego od razu zabiera karte z symbolem tej relikwii i ktad-
zie j3 obok swojego arkusza labiryntu (1). Zuzanna odwiedzita pole
z tym symbolem dostownie kilka sekund p6zniej, ale odpowiednia
karta juz nie jest dostepna. Ma jednak szczescie i chwile pozniej
odwiedza pole ze szkieletem ryby, wiec zdobywa inng karte

relikwii (2). Obaj gracze otrzymaja po 2 punkty, jesli uda im sie
uciec z labiryntu przed koricem gry.
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MINIROZSIRENIE STRATENE RELIKVIE

Vitajte spat'v podzemi. Zda sa, Ze predmety,
okolo ktorych ste pocas svojich ciest prechd-
dzaliv domneni, Ze ide len o staré haraburdy,
st v skutocnosti stratenymi relikviami
nevycislitelnej hodnoty! Je Cas vratit sa do
labyrintu chodieb pod Karakom a ndjst ich!

Stratené relikvie prindsajit nové moznosti,
ako hrat Karak: Labyrint, a to prostred-
nictvom dvoch novych hernych rezimov:
Vzacne relikvie a Lovci pokladov.

REZIM LOVCI POKLADOY
ZMENY V PRIPRAVE HRY

15 malych kariet
18 kariet s ilohami  relikvii

Nepouzivajte karty s tlohami zo zakladnej hry. Namiesto nich
zamie$ajte karty s tlohami z minirozsirenia Stratené relikvie zodpoveda-
jace zvolenej niro¢nosti a ndhodne si jednu kartu doberte licom nadol.

Zamie$ajte karty relikvii licom nadol a kazdému hracovi rozdajte
3 ndhodné karty.

Nepouzité karty s tlohami a karty relikvii vratte spat do krabice.

PRIPRAVA HRACA V REZIME LOVCI POKLADOV.
ZMENY V PRIEBEHU HRY

Hned ako sa hra za¢ne a otocite vybrant kartu s tlohami, kazdy hra¢ otoci
svoje 3 karty relikvii.
Kazda karta s tlohami z minirozsirenia Stratené relikvie vam prinsa body
podla toho, kolko poli¢ok obsahujtcich relikvie zobrazené na vasich
3 kartach relikvii sa vim pocas hry podari navstivit. Ked navstivite policko
s relikviou, ktort hladite, dané policko zakrazkujte.

Vsetky ostatné pravidla hry zostdvaji nezmenené.

Priklad: V tomto pripade hraé, ktorému sa podari

= navstivit jedno policko s jednou zo svojich relikvii,
ziska 1 bod. Ak sa mu podari navstivit dve takéto
policka, ziska 3 body, a ak sa mu podari navstivit
vsetky 3 policka so svojimi relikviami, ziska 6 bodov (ak sa mu, ako
zvyc€ajne, podari ispesne opustit labyrint).

AUTORI
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Ilustricie: Roman Hladik, Petr Stefek, Zdenék Vomacka
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REZIM VZACNE RELIKVIE
ZMENY V PRfPRAVE HRY

Pouzite karty s tlohami zo zdkladnej hry. Zamiesajte karty relikvii
licom nadol a polozte doprostred stola vedla presypacich hodin tolko
kariet licom nahor, kolko je hracov.

Nepouzité karty s tlohami a karty relikvii vratte spit do krabice.

ZMENY V PRIEBEHU HRY

Hned ako navstivite policko obsahujtce jednu z relikvii vyobrazenych
na kartach uprostred stola, vezmite si prislusnt kartu relikvie a polozte
juvedla svojho harku labyrintu. Tato karta uz nie je k dispozicii ostat-
nym hracom. Kazdy hrd¢ moze ziskat iba 1 kartu relikvie.

Na konci hry md ziskana karta relikvie hodnotu 2 body (jej hodnota
nezavisi od pouzitej karty s tlohami).

1) 2)
Priklad: Karel nakresli ¢iaru na policko s tanierom a lyZicou, a tak

si okamzite vezme prislusni kartu relikvie a poloZi ju vedla svojho
harku labyrintu (1). Marcela navstivi policko s tanierom a lyZicou
o niekol'’ko sekiind neskar, ale to uz je neskoro. Nastastie vzapati
navstivi policko s rybimi kostami, a moze si teda narokovat tiito
relikviu (2). Obe relikvie budi mat hodnotu 2 body, ak sa teda
hraéom podari véas opustit labyrint.




B} LES RELIQUES PERDUES UNE MINI-EXTENSION

Vous voici de retour au donjon! Apparem-
ment, les babioles que vous avez négligées
jusque la sont en véalité de précieuses reliques
perdues! Il est temps d’arpenter a nouveau les
couloirs du labyrinthe pour les retrouver.

MATERIEL

Les Reliques Perdues est une mini-extension
pour Karak: Labyrinth, et vous propose
deux nouveaux modes de jeu : Reliques

précieuses et Chasseurs de trésors.

MODE CHASSEURS DE TRESORS
MISE EN PLACE MODIFIEE

15 petite cartes

18 cartes Objectif ~ Relique

N'utilisez pas les cartes Objectif du jeu de base. A la place, mélangez les
cartes Objectif de la mini-extension Les Reliques Perdues correspondant a
la difficulté choisie et piochez une carte au hasard, face cachée.

Mélangez les cartes Relique face cachée et distribuez 3 cartes
achaquejoueur.

Rangez les cartes Objectif et Relique inutilisées dans la boite.

MISE EN PLACE D’UN JOUEUR EN MODE CHASSEURS DE TRESORS.
DEROULEMENT DU JEU

Apres avoir révélé la carte Objectif de cette partie, chaque joueur révele ses
3 cartes Relique.

Pour marquer les points de la carte Objectif, vous devez atteindre les cases
qui abritent les reliques représentées sur vos 3 cartes Relique. Lorsque vous
atteignez une case abritant une relique que vous recherchez, entourez cette

case. Plus vous atteindrez de reliques, plus vous marquerez de points
(en fonction de la carte Objectif).

Le reste des regles du jeu demeure inchangé.

Priklad: V tomto pripade hraé, ktorému sa podari
navstivit jedno poli¢ko s jednou zo svojich relikviti,
ziska 1 bod. Ak sa mu podari navstivit dve takéto
policka, ziska 3 body, a ak sa mu podari navstivit
vsetky 3 policka so svojimi relikviami, ziska 6 bodov (ak sa mu, ako
zvyc€ajne, podari ispesne opustit labyrint).

CREDITS
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Ilustrations : Roman Hladik, Petr Stefek, Zdenék Vomacka

Production : David Rozsival
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Traduction : Antoine Prono (Transludis)

NTH

MODE RELIQUES PRECIEUSES
MISE EN PLACE MODIFII::E

Utilisez les cartes Objectif du jeu de base. Mélangez les cartes Relique
face cachée et placez autant de cartes sur la table quil y a de joueurs,
face visible, a coté du sablier.

Rangez les cartes Objectif et Relique inutilisées dans la boite.

AER

1

DEROULEMENT DU JEU

Dés que vous atteignez une case correspondant a 'une des reliques
des cartes visibles au milieu de la table, prenez cette carte Relique et
placez-la devant vous. Cette carte nest plus disponible pour les autres
joueurs. Chaque joueur ne peut collecter quune seule carte Relique.

Ala fin de la partie, toute carte Relique vaut 2 points (leur valeur ne
dépend pas de la carte Objectif utilisée).

Le reste des régles du jeu demeure inchangé.

1) 2)
Exemple: Karel trace une ligne vers une case avec une assiette et une

cuillére. Il prend immédiatement la carte Relique correspondante et
la place devant lui (1). Quelques secondes plus tard, Marcela atteint
elle aussi une case avec une assiette et une cuillére — hélas, il est trop
tard. Heureusement, juste apreés, elle atteint une aréte de poisson, et
récupére cette relique a la place (2). Chaque relique rapporte

2 points... a condition de sortir du labyrinthe a temps.




