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Priprava hry Obsah hry

O Umistéte drevénou miizku do podstavce. - dfevéna mfizka o velikosti 5 x 5 poll,
. . . . Ly - podstavec pro mfizku,

B vioste kostky s pismeny do latkového sacku. . 35 dfevénych kostek s plsmeny,

e Rozdejte hra¢im skoérovaci tabulky. - 2 skérovaci tabulky,

o L - latkovy sacek na kostk
@ Mrizku umistéte na stdl mezi hrace tak, y v

aby kazdy vidél pouze jednu stranu. ___Y—Yﬁ(’\' [ s [S]m]wm} e
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Sestavit co nejrychleji zadany pocet slov a zaplnit pole na skérovaci "TTY:YY—Y—Y—\—\ @g'\p (2] %ﬁ “(9
tabulce kostkami. —— o'
Skorovaci tabulka ) J
Hra ma dva stupné obtiznosti. LI
[ 7
Skoérovaci tabulka urcuje, kolik pismen musi utvorena slova obsahovat — priprava hry

a kolik slov musi hraci slozit, aby dosahli vitézstvi.

v v,

Jednodussi varianta: Na predni strané tabulky potfebuji hraci vytvorit
celkem 6 rdzné dlouhych slov a mohou bé&hem hry vyuzit 3 bonusy.

vvvvvv .

Obtiznéjsi varianta: Na zadni strané tabulky potrebuji hraci vytvofit
celkem 7 rtizné dlouhych slov a mohou béhem hry ziskat 3 bonusy.

Prubéh hry

Hrac¢ na tahu vytahne jednu kostku ze sa¢ku. Mlze s ni libovolné otacet jednoduééf varianta

a prohlizet si pismena. Poté ji umisti do libovolného prazdného policka / / obffZ”neyngm?.

v miizce tak, jak mu to nejvice vyhovuje, vybranym pismenem smérem skérovact tabulka Wia
k sobé.

Hraci se takto stfidaji v umistovani kostek do mrizky do té doby, Pozn.: VVybér sprévné stény kostky mize byt

nez jeden z nich vytvori na své strané mrizky platné slovo. strategickym rozhodnutim, protoze jeji umisteni
Jakmile néktery z hraéa v ramci svého tahu vytvofi slovo, oviiviuje i stranu protihrace.

nasleduji tyto akce:

@ Nahlasi svému soupefi, ze ma vytvorené slovo, a pre¢te ho. Priklad: Mam slovo z péti pismen MOZEK.
B) Kostky prislusného slova mirné vysune z poli¢ek z mrizky smérem k soupefi, aby bylo vidét, kde se slovo nachazi.
B Prvni a posledni kostku pismene vytvoreného slova vytlaci z mrizky ven. Poté zbylé kostky zasurite zpét do mfizky.

@ Jednu z vyhozenych kostek umisti do pfislusného radku skérovaci tabulky, podle toho,
kolik pismen slovo obsahuje. Kostky se postupné umistuji zleva doprava.



e Pokud je pole, kam hrac umistuje prvni kostku, oznacené barevnym rameckem jako bonus ./.
umisti hra¢ druhou kostku na spodni bonusovy fadek (také zleva).
V nésledujicich tazich tak m{ze kromé umisténi jedné kostky do mtizky vyuzit také jeden z bonusu.

e Pokud hra¢ nedosahl barevné oramovaného bonusového pole ./. vhodi druhou kostku zpét do sacku.

Tvoreni slov

Pismena v mfizce se mohou propojovat jakkoliv vertikalné, horizontalné &i diagonalné, ale musi spolu néjakym
zplsobem sousedit (viz obr.). Povolené jsou vSechny tvary podstatnych jmen, pfidavnych jmen, sloves a prislovci.
Pro naro¢néjsi hru mlzete hrat napt. pouze s podstatnymi jmény.

Kazda jednotliva kostka smi byt v aktudlné vytvoreném slové pouzita pouze jednou. Neni mozné kostku napf.
s pismenem ,A“ vyuzit v jednom slové 2x. V nékterém dal$im slové ji samoziejmé mUzete pouzit znovu.

Pozn.: Kostky neobsahuji Ceskou diakritiku, tedy hacky, carky nebo krouzky. Pismena, kterych se to tyka,
mohou hréci pfi tvoreni slov vyuZit, jako kdyby tam diakritika byla (C—>C, S—>S, U—> U, A—> A, E— E atd.).

Pismeno ,CH” se pocitd za dvé pismena (napr. socha = pétipismenné slovo).
€) Prohodte pozici dvou kostek v mfiZzce mezi sebou. I

Pismena zUstavaji stejna. ukdzka tvorent slov (zahrada / obchody)

Bonusova pole

Jestlize ma hra¢ umisténé kostky na bonusovych polich, mize je
bé&hem svého tahu vyuzit v jedné z nasledujich akci:

@ Vyndejte jednu kostku z mfizky, otocte ji na jiné pismeno
a vratte do stejného pole.

E) Vezméte jednu kostku z mrizky a umistéte ji na jiné volné pole.
Pismeno z(stava stejné. (1)

(2] e
Poté, co hrac vyuZije néktery ze tii bonus(, presune kostku ze spod-
niho radku na pole s prislusnou ikonou v pravém sloupci skérovaci
tabulky. Kazdy ze tfi bonusti smite pouzit béhem partie pouze
jednou. NemUzete napf. dvakrat za partii prohodit pozici dvou < <

kostek v mrizce.

bonusy

Konec hry B
Hra kondi, jakmile jeden z hracd zaplini véechna pole slov na skérovaci % %

tabulce kostkami, a tim se stava vitézem.

Varianta pro vice hracu

Primarné je hra uréend pro dva hrace, ale mizete hrat napt. ve dvojicich konec hry
nebo utvorit i vice¢lenné tymy - vic hlav vic vi.
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