SANCE!

i —— Hra s kostkami a se $téstim pro dva a vice hrdcu
Obsahuje: Pribéh hry . Je mozné sklopit vidy jen jedno
4 hraci pole s preklapécimi &isly, 1. Nejmladsi hra¢ vrhne obé kostky. anebo dvé cisla. Hrac na tahu
8 kostek Padne mu napf. &islo 3 a 6. musi oviem jednu z téchto

Cilem hry je sklopit co nejvice cisel
na svém hracim poli. 2

Priprava hry

Hraci plan se postavi s otevifenymi Cisly.

Kazdy hrac si vybere své hraci pole (fadu

¢isel 1-10 v jedné barvé) a jeden par
kostek shodné barvy.

Hledate inspiraci?
Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dalSimi
nadSenymi hraéi?
Pfipojte se do skupiny

»Hry nas bavi“!
Madte ztracenou ¢&i poskozenou soucdst hry?
Napiste ndm na info@albi.cz a my Vdm
zasleme ndhradni!

. Nyni si vybere jednu z 5 moznosti.
Muze sklopit tato disla:

1a8

2a7

3aéb

4a5

dvou moznosti tahu provést.

. Stejny hra¢ hazi tak dlouho,

dokud nesklopi vSechna ¢isla
anebo jiz nemize pokracovat.

. NemUze-li hra¢ Zadna dalsi éisla

sklopit, zapocita se mu soucet
¢isel zbyvajicich.

6 Jakmile prvni hra¢ nemuze ve

hie pokracovat, smi své Stésti
zkusit dalsi hrac. Takto se
postupné vystridaji vSichni hraci.

. Vyhrava ten hrag, kterému

se podari sklopit vS§echna

¢isla. Zastanou-li néktera
oteviend, scita se jejich suma

a vyhrava ten hrac, ktery doséhl



