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pravidla? Podivejte

? senavideonavod.

ﬂ PRAVIDLA

Tento promo balicek predstavuje 3 nové typy specidlnich
karet, spolecné oznacovanych jako ,,karty zlokurek*.
Pfiprava hry
Pfed zacatkem hry jednoduse zamichejte vSechny
karty zlokurek do hlavniho balicku.
Obecna pravidla

Karty zlokurek se hraji stejné jako bé&zné karty
a plné se Gcastni vyhodnocovani Stychu.

Pfi zahrani vSak aktivuji specialni efekt, ktery plati
pouze pro aktualni Stych.

Kazda karta zlokurky ma desetinnou hodnotu mezi
dvéma standardnimi kartami (napf. 3,5 je vy$sinez

evwo

3, ale niz8inez 4).

Ve stejném Stychu mlZete zahrat vice karet zlokurek:
jejich efekty se scitaji a mohou se riiznymi zpisoby
kombinovat.
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1 Vzpoura! - karty 3,5 a 57,5

Efekt: Pri zahrani okamzité prevrati aktualni £
pravidlo (otocte Zeton Stychu na opacnou stranu). |

MozZné interakce pfi poruseni pravidla:

@ Pokud je pravidlo poru3eno pozdéji v kole, postupuijte
podle standardnich pravidel zakladni hry.

@ Pokud bylo pravidlo jiZ dfive porugeno, otocte
Zeton znovu - pravidlo se opét prevrati.

@ Pokud je pravidlo porueno ve stejny okamZik,
kdy je zahrana Vzpoura!, nejprve vyreSte bézné
poruSeni pravidla a pak Zeton zase prevratte.

Poznamka: V nékterych pfipadech mlzZe nakonec
ziskat vSechny karty i hrac, ktery Stych zahajoval!

PRIKLAD 1

Stépdn zahajuje kartou 22.

Marta zahraje 30 — aktivuje se pravidlo vy3si karty.
VSichni hraci musi zahrdt kartu vyssi nez 22.

Andrea zahrdva 34.

Alzbeéta zahravd 57,5 — Vzpoura! aktivuje efekt a prevraci
(pokud by byli) musi zahrdt karty niZsi nez 22.

ProtoZe dalsi hrdci nejsou, $tych vyhrdvd Stépdn.
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PRIKLAD 2 W

Marta zahajuje kartou 54.
AlZbéta zahrdvd 55 — pravidlo vy$si karty (hraci musi
hrat vy$si nezZ 54).

Stépdn nemd vyssi kartu, a tak zahrdvd 3,5: Vzpoura!
pravidlo soucasné porusi i prevrati.

1. Otocte Zeton na stranu ,,—*“ (pravidlo niZ3i karty) jako
obvykle. Pro ostatni hrdce nyni Zddna omezeni neplati.
2. Pak jej otocte znovu na stranu ,,+“ pro efekt Vzpoury!

Andrea hraje 27. Alzbéta vyhrdva Stych s nejvyssi kartou.

2 Zlokurkova armada! — karty 24,5 a 36,5

5’

Efekt: Zdvojnasobi pocet okurek
ziskanych v tomto Stychu. Karty
z tohoto Stychu uchovejte zvlast,
abyste si efekt pamatovali.

3 Past vedle pasti! — karty 12,5 a 48,5
Efekt: VSechny okurky ziskané v tomto
Stychu se pocitaji jako zaporné body

Ato je skvélé! Karty z tohoto Stychu
uchovejte zvlast, abyste si efekt pamatovali.




ﬂ KOMBINACE EFEKTU

Ve stejném Stychu mlzZete zahrat vice karet zlokurek
a jejich efekty se scitaji.

PRIKLAD

Ve stejném Stychu byly zahrany karty 12,5, 24,5 a 36,5.
Kombinovany efekt: vSechny okurky se zdvojndsobi dvakrdt
(x 4) a poté se pocitaji jako zdporné body. Pardda!

Prace s variantou ,,Pofadna nakladacka*

Pokud béhem rozdani v ramci této varianty ziskate
alespoii ctyri karty s 5 okurkami, ignorujte pfi
skorovani jakékoli specialni karty, které jste mohli
ziskat. Stejné jako obvykle si do bodovaciho blo¢ku
zapiste ,,-5%.

pirovan, &ifent
ého tohoto
Z/, produktu & jeho Casti je prisné zakazano.
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