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ARURKOGHY

[ Nechcete &ist
5 pravidla? Podivejte

36 hraci  20+min 8+ se navideonavod.

Ve svété tichého predeni
a sluncem zalitych Slofikd
se mezi miskami s krmenim
plizi nendpadna hrozba.

Slizka. Zelena. Znepokojiva. Okurky dtoci.
Ted'je na vas, abyste se postavili nejhorsi noéni mife kazdé
kocky a pfipravili se na panické dskoky... a ztratu veSkeré

Okurkocky jsou sviznd a napinava Stychovad hra,
ve které vas hromadéni okurek miiZe stdt vitézstvi.

\

4 ) 60 karet o
(ocislovanych od 1 do 60)

&El EEt Bodovaci
j’:F q‘:’:F :’: blocek Chybi vam komponenta nebo mate n&jakou
3 poskozenou? Napiste nam na info@albi.cz,
radi Vam zdarma zaSleme novou!
N 7\ r

1 Zeton Stychu



ﬂ PREHLED HRY
Ve hte Okurkocky se hraci utkaji béhem ctyr rozdani.
Na konci hry vitézi hrac, ktery ma ve svych ziskanych
kartach nejméné okurek.

KaZdé rozdani se sklada z deseti kol. Jedno kolo
predstavuje jeden Stych, ve kterém vSichni hraci
postupné zahraji jednu kartu ze f—
své ruky. Hrac, ktery zahraje T ea
nejvyssi kartu (nebo nejnizsi, ',

podle aktualniho pravidla), .
Stych vyhrava a bere si vSechny
karty zahrané v tomto kole — pokud

ovSem neni poruseno pravidlo.

Pamatujte, Ze okurky na kartach
sbirat nechcete! Jde z nich hriza!

@ PRIPRAVA HRY

1. Zamichejte balic¢ek a rozdejte kazdému hraci
10 karet licem dold.
2. Zbylé karty vratte bez nahliZzeni do krabicky.
3. Doprostied stolu umistéte Zeton Stychu,
libovolnou stranou nahoru.
Zacina hrac, ktery nejvic nesnasi okurky. V dalsich
rozdanich za€ina hra¢ s nejvyssim souctem okurek
(pfi shodé rozhodne nahoda).




ﬂ JAK HRAT

Prvni karta Stychu

Hrac, ktery vyhral predchozi Stych, zahajuje dalsi kolo
tim, Ze zahraje prvni kartu. Na za¢atku Gplné prvniho
rozdani zahajuje hru hrac, ktery nejvic nesnasi okurky.

DileZité: Stych nesmite zahéjit kartou s 5
okurkami (€. 5, 15, 25, 35, 45 nebo 55), pokud
mate na vybér z jinych karet.

Druha karta Stychu

Po zahrani Gvodni karty zahraji ostatni hraci po sméru
hodinovych rucicek po jedné karté dle vlastniho
vybéru. Druhda zahrana karta urcuje pravidlo kola

a timi to, kdo Stych vyhraje.

v wes

1 Pokud je druha karta vy$si nez prvni,
plati pravidlo vyssi karty:
OtocCte Zeton Stychu na stranu s ,,+*.
Stych vyhrava nejvy3si karta.
Od této chvile musi byt vSechny
dalsi karty v tomto kole byt

vySsi nez dvodni karta.

Priklad: Prvni karta je 17. Druhd karta je 24.
ProtoZe 24 je vysSi nez 17, vsechny dalSi karty
musi byt vyssinez 17.
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2 Pokud je druha karta nizsi nez prvni, plati
pravidlo nizsi karty:
Otocte Zeton Stychu na stranu s ,,—*.
Stych vyhrava nejniz&i karta.
0d této chvile musi byt vSechny
dalsi karty v tomto kole niz3i nez

tvodni karta.

Priklad: Prvni karta je 38. Druhd karta je 35.
ProtoZe 35 je niZSi neZ 38, vSechny dalsi karty
musi byt nizsi nez 38.

Viyhrané Stychy si hraci odkladaji licem dold na
hromadku pred sebe.

Poruseni pravidla

@ Pokud plati pravidlo vy33i karty, ale vy vy33i
kartu nemate, smite zahrat nizsi. Jakmile
zahrajete nizsi kartu, pravidlo je poruseno:
otocte Zeton Stychu na opacnou stranu. Od této

evv o

hrat jakoukoli kartu bez omezeni.

vy

@ Pokud plati pravidlo niZi karty, nizsi kartu
nemate, ale vy smite zahrat vy3si.
Tim se pravidlo porusi, vitézi opét
nejvys$si karta a dal3i hraci mohou
hrat jakoukoli kartu bez omezeni.




e NS

PRIKLAD 1

Richard zacind a zahraje kartu 22.

Marta zahraje kartu 30 a tim urci pravidlo: vsichni
ndsledujici hrac¢i musi zahrat kartu vy$si neZ prvni
karta (22). Ondrej zahraje 27, Stépdn zahraje 26,
Simon zahraje 34 a Ela zahraje 23. Vichni dodrZeli
pravidlo vy3si karty. Simon zahrdl nejvy3si kartu,
vyhrdva Stych, vezme si vSechny karty a polozi

je licem dolu pred sebe.

RICHARD MARTA ONDREJ STEPAN
en

PRIKLAD 2
Simon vyhrdl predchozi stych a zahajuje dalsi
kartou 38. Ela zahraje 31 — ndsledujici hraci tedy musi

zahrat kartu niZsi neZ 38. Richard to nemdize splnit
a zahraje kartu 39.

Pravidlo je poruSeno: Richard otoci Zeton Stychu.
Od této chvile vyhrdva nejvyssi karta. Marta odhodi
svou kartu 15 (5 okurek) s jistotou, Ze Stych nevyhraje.

Ondrej zahraje 1, coZ se mu pozdéji nemusi vyplatit.

- (5 & i



Stépdn nemd Zddnou kartu niZ$i neZ 39, a tak zahraje
svou nejvy3si kartu — 59. Stépdn vyhrdvd Stych a bere
sivSechny karty.

SIMON ELA RICHARD MARTA
as ) aw| (W ERITH
oy

ﬂ KONEC ROZDANI

Rozdani kon¢i po desatém Stychu. Kazdy hrac
si secte okurky na ziskanych kartach a zapise
vysledek do bodovaciho blocku.

Poté zamichejte vSechny karty a znovu rozdejte
kazdému hraci 10 karet dle postupu ,,Jak hrat*.

ﬂ VYHLASENI VITEZE
Po Ctyfech rozdanich si kazdy hrac secte své body.
Vitézem se stava hrac s nejmensim mnozstvim okurek!

ev v

Pokud trva shoda i nadale, vitézstvi se sdili.

i DN @RS [ &



ﬂ HERNI VARIANTY
Jakmile se s hrou seznamite, miZete vyzkouset
nasledujici varianty - Ize je hrat jednotlivé, nebo
je libovolné kombinovat.

OKURKA S PREKVAPENIM

2 v

Doporuceno zejména pro hru ve tiech hracich,
ale lze pouZit pii libovolném poctu hrdcii.
Pfiprava hry
1. Zamichejte balicek a rozdejte kazdému hraci
10 karet licem dold (v Sesti hracich pouze
8 karet — hraje se jen 8 kol).
2. Zbytek balicku poloZte doprostred stolu.
3. Vedle néj umistéte Zeton Stychu.

Pravidla

Pouzijte nasledujici Gpravy zakladnich pravidel:

@ Uvodni karta kazdého Stychu se vyloZi z balicku
a odhali.

@ Prvni hrat hraje kartu z ruky a urcuje pravidlo
(jako by byl druhym hracem ve standardni hie).

@ Vitéz Stychu ziska viechny zahrané karty,
vcetné té Gvodni.

@ Vitéz Stychu zahajuje dalsi Stych: nejprve otoéi
novou dvodni kartu a poté zahraje druhou kartu,
kterou stanovi pravidlo.



PORADNA NAKLADACKA

Pfiprava hry

1. OdloZte stranou Sest karet s 5 okurkami
(€. 5, 15, 25, 35, 45 a 55) a zbytek zamichejte.

2. Vytvorte balicek s 10 ndhodnymi kartami na hrace
(napf. pfi hte tii hrach to bude 30 karet). Zbylé karty
vratte do krabicky.

3. Z balicku vyjméte Sest nahodnych karet (bez
nahliZeni) a nahradte je kartami s 5 okurkami,
které jste si dfive odlozili stranou.

4. Znovu zamichejte a rozdejte kazdému hraci 10 karet.

Pravidla

Pokud béhem rozdani ziskate alespon ctyfi karty
s 5 okurkami, nescitate okurky, ale zapisete

si do bodovaciho blocku —5 bodd. A to je skvélé!

‘OBE TETO HRY
NEVYDES), ZADNE KO)CVSK"iE

p produkce, kopirovant, Sifeni
nebo jakékoli jiné pouZiti celeho tohoto
produktu i jeho Easti je prisné zakazano.
Autor: Michael Feldkotter
llustrace: Erika de Giglio
Vijvoj: Luca Appolloni, Marta Ciaccasassi,

Hledate inspiraci? Chcete si
(nejen) o nasich hrach popovidat
s dalSimi nadSenymi hraci?
Pripojte se do skupiny

“Hry nas bavi”!

¥ Gess
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