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VIiTEJTE VE HRE PARKY! Nechte se okouzlit dechberouct
krasou a divokosti americkych narodnich parkd! Vydeijte se
na stezky piné zazitkd, vychutnejte si prirodu plnou Zivota

a nasbirejte vzpominky na cely Zivot.

Provedte své turisty od zacatku stezky az na jeji konec, od usvitu
do soumraku a v rizngch ro¢nich obdobi tak, aby si z putovani

odnesli co nejvice zazitk(l. Utahnéte tedy popruhy batohu,
zavazte pevné boty a vyrazte na stezku!
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Priprava hry

PRIPRAVA STEZKY

Abyste si vypravu po narodnich
parcich USA co nejvice uZili, musite
siji peclivé naplanovat, pripravit si
vybavu a promyslet, kudy se vydat.
TakZe jdeme na to!

o Herni plan
Doprostied stolu polozte herni plan.

e Zasobniky Zetonii

Oba zasobniky ve tvaru kmene
polozte na mista, kam vsichni hradi
pohodIné dosahnou.

e Desticky lokaci
Zamichejte v8ech 8 destitek
[ % a nahodné je licem nahoru

vyskladeijte na nepotisténa policka na
hornim okraiji lokaci.

o Pocéasi

Na lokace (pocinaje druhou)
vyskladeijte po jednom Zetony
podasi tak, aby se stfidalo
slunce avoda ‘

e Zeton nad$eného fotografa
Hod'te kostkou stezky [~ a pod
lokaci, kterou kostka ukéze, polozte
Zefon nadSeného fofografa ‘ (die
tabulky nize). Poté v blizkosti herniho
planu pripravte odznak nadSeného
fotografa (@).
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e Kostka stezky
Polozte tufo kostku £~ na/pod lokaci
s kostkou stezky.

©) Dpesticky obdobi

Zamichejte oddélené vSechny

fii hromadky bonusovych desticek
(jaro, Iéto a podzim) a z kazdé

hromadky téhnéte jednu desticku.

Vybranou trojici vyloZte licem nahoru

na herni plan. zbylé desticky vratte

do krabice.

e Nabidka parkii

Zamichejte balicek karet
parkt a polozte jej licem
dolll na herni plan. Poté z néj
tahnéte 3 karty a vylozte je licem
nahoru napravo od balicku, kde
budou tvoiit nabidku parkgi.

Parky

Dobrodruistvi

0 Nabidka vgbavy

Zamichejte balitek karet vibavy B
a poloZzte jej licem dolti na vyhrazené
misto na hernim planu. Poté z né&j
tahnéte 3 karty vgbavy a vylozte je
licem nahoru napravo od balicku
vybavy, kde budou tvofit nabidku
vybavy.

@ Nabidka éutor

Zamichejte Zetony cutor I utvorte
Z nich sloupedek, a ten postavte
licem dolli nad herni plan. Poté z néj
tahnéte 3 Sutory a vyloZte je licem
nahoru na herni plan, kde budou
tvorit nabidku Gutor.

0 Desticka bonusii za fotografie
Na herni plan jesté polozte desticku
bonust za fotografie — stranou pro
odpovidajici poset hract <= nahoru.

V sélové hie se tento bonus nepouziva.



PRIPRAVA TABORENI

S Ve sveé prvni partii si
[\ vyzkousite nékolik
jednodussich dennich

vyprav, jakmile se ale trochu
ofrkate, miiZete se pustit i do vylett
s pfenocovanim, které nabizi rezim
s taboienim (viz stranu 17).

Pfi hfe s taborenim provedte
jesté nasledujici dodatecné kroky
pripravy:

Desticky taborist
Zamichejte desticky taborist, tahnéte
3z nich a ty polozte v kominku
na vyhrazené misto na hernim
planu. Destitky taborist mohou
byt orientované libovolnou stranou
nahoru (kazda strana obsahuie jina
taboristé).

Zetony stanu
PoloZte v8echny 3 Zetony stanu 4
na prislusna pole herniho planu.

PRIPRAVA HRACE

o Vyberte si své turisty

Kazdy hrac si vybere dvoijici furist(l
stejné barvy ﬁ a umisti je na zacatek
stezky.

@) chopte se batohu
Polozte si pfed sebe desku hrace
v barvé odpovidajici vasim furistiim

e Pribalte si éutoru

Kazdy hraé si nahodné tahne jeden
Zeton éutory . a poloZi si jej licem
nahoru na levé horni policko na
obrazku ¢utory na své desce hrace.

o Zapalte taborak

Kazdy hrac si vezme Zeton taboraku
@ a poloZi sijej vedle své desky
hrace licem nahoru (zapalenou
stranou), hraje-li 4-5 hracd, nebo
licem dolll (pouzitou stranou nahoru),
hraji-li 1-3 hradi.

e Odhalte svou vasen
Zamichejte karty vasné a kazdému
hraci pridélte jednu z nich. Az budete
mit odehranou alespon jednu partii,
mUzete kazdému hradi rozdat

2 karty, z nichz si jednu ponecha
licem nahoru pred sebou a druhou
odhodi do krabice.

o Podélte se o zazitky

Ten z vas, kdo jako posledni navstivil
néjaky narodni park, si vezme Zeton
prvniho turisty © . Piipadné jej
mUizete pridélit nahodnému hradi.

Hrajete v 1-2 hradich? Provedte
jesté dodatecné kroky pripravy
popsané na stranach 14-16.




Cas vyrazit na stezku!

Ve hite Parky budete prochazet 3 roénimi obdobimi - koly.
V kazdém z obdobi se vasi turisté vydaii po stezce,

na niz budou zastavovat na lokacich, shromazdovat
zdroje pro budouci navstévy parkd, shirat fotografie
krasnych scenérii a zazivat setkani se zviraty (z bezpetné
vzdalenosti).

POHYB TURISTU

Na zacatku kazdého obdobi presune hraé
s Zzetonem prvniho turisty ©  jednoho ze svych
turistd ﬁ po stezce tak daleko, jak chee, a na

lokaci, na niz se zastavi, provede akci téfo lokace.

Poté v poradi po sméru hodinovych rugicek presunou
jednoho ze svych turistli o libovolny pocet poli vpied
i ostafni hraci a na lokaci, na niz se zastavi, provedou akci
této lokace. Ta mtiZe zahrnovat zisk zdroj(l, fotografovani,
navstévu parku a dalsi.

Takto se stfida na tahu jeden hrac za drungm
a pokaZzdé vybere jednoho ze svych dvou turistt a posune

TABORAKY

Urcité se nevyhnete situaci, kdy budete

potiebovat nékterého z vasich turistti ﬁ

presunout na lokaci, na niz stoji jiny turista.
Chcete-li se délit o lokaci s jingm turistou (véetné viastniho),
musite pouZit sv(j taborak (otodite jej licem dolt).

Pouziveijte své taboraky s rozvahou! Jakmile je
vyuZijete, budete az do zacatku nasleduijiciho obdobi
moci navstévovat jen neobsazené (volné) lokace.

Aby se jim Slo Iépe, budou si cestou opatiovat dodatecnou
vybavu a éutory. Jakmile vSichni turisté dorazi na konec
stezky, za¢nou se pripravovat na nasleduiici obdobi. Na
konci tfetiho obdobi celé putovani (a s nim i partie) konéi!
V tu chvili nastava Gas sedist ziskané body a zjistit, kdo si
vypravy do parkd uZil nejvic!

jej dal po stezce. Pohyb zpét neni mozny. Turisté se vzdy
musi pohybovat zleva doprava, smérem ke konci stezky.
Nakonec turisté postupné dorazi na konec stezky —
na jeji posledni pole. Jakmile néktery turista dosahne
konce, zlistane na ném staf az do skonéeni fohoto obdobi.

Lokaci mUzete navstivit jen tehdy, pokud jste
schopni proveést jeji akci a pokud je lokace volna
(neni v ni jing turista). Neni-li volna, musite pouzit
taborak (viz nize).

Karel pfesune svého turistu
ze zaGatku stezky na lokaci
hory. Vezme si ze zasobniku
Zeton hory a prida sijej do
svého batohu.

Tomas ve svém tahu uhasi sv(jj taborak, aby mohl
svého Cerveného turistu pfesunout kupredu, na lokaci,
na niz se aktudlné nachazi modry turista Hanky.



Na stezce

AKCE LOKACI

Hlavni napln vasi vgpravy bude tvofit navstéva
lokaci. Podivejte se tedy, jaké vSechny lokace

*ceccee@ Navasve hie Parky Cekaii a jaké akce nabizeji:

Vymeéna
Q»m 1zdroje
Zisk za zvire
* 1Zetonu
lesa Rezervace
Parky nebo navstéva
Zisk parku
‘ 1Zetonu
hory Zisk ¢utory,
) . o @) eno poizeni
Z'§k . fotografie
2 Zetonu
slunce . Koupé
Zisk : vybaveni
‘ ‘ 2 zetond
vody Hod kostkou
" stezky a zisk
vrzeného uzitku
ZISK ZDROJU

Hra Parky nabizf pét druhti zdrojc @: hory A\,

lesy 4%, slunce 27, vodu @ a zvitata . Tyto

zdroje miiZete ziskat piimo na stezce, nebo
jako bonus na karté parku, piipadné diky svgm cutoram .
a efekttim vybavy B,

Jakmile néktery ze zdrojli ziskate, vezmeéte ze
zasobniku prislusny Zeton a ulozte si jej do svého batohu.
Do batohu se vejde nanejvys 12 zetontl zdrojd. Mate-li na
konci svého tahu vice nez 12 zdrojll, vSechny pirebytecné
zdroje odhodte tak, aby vam jich z(istalo 12.

Zdroje ve hre Parky jsou kone¢né. To znamena, ze
pokud néktery z nich neni k dispozici v okamZiku, kdy
byste jej méli diky nékteré akci ve svém tahu ziskat,
neziskate jej.

Zvirata

Zvitata jsou divoka a narazite na né Upiné vSude. Mlizete
je pouzit namisto libovolného jiného zdroje k navstévam
parkd, nakuptm vygbavy a porizovani fotografii.

PocCAsi
Spravny vdletnik si uziva turu v jakémkoli
‘ podasi - za slunka i za desté. Pokud vas
furista ﬁ dorazi na nékterou lokaci se
sluncem = © nebo vodou ‘ jako prvni, vezme si dany
Zeton a ulozZi si jej do svého batohu (pfed provedenim akce
dané lokace, ¢i po ném).

Karel se vydal dél po stezce a zastavil na lokaci

s horami. Jelikoz jeho turista na tuto lokaci dorazil
prvni, ziskava Zeton vody lezici na této lokaci

a vlozi si jej do batohu. Zaroven si ze zasobniku
vezme i Zzeton hory, ktery si rovnéz prida do
batohu.




AKCE PARKY

Parl(y Kvili navstévovani ANATOMIE KARTY PARKU

Uchvatnych parkd
jsme prece tady. Jejich navstévy
nam zaroven ve hie prinasi nejvice
bodd! Kdykoliv se uprostied stezky,
nebo na jejim konci setkate se
symbolem Parky, mdizete si budto
néktery park zarezervovat, nebo
jeden Gi vicero z nich navstivit.

Nazev parku.

Zdroje, které

Rezervace parku ) N
Vyberte si1kartu parku z nabidky, 's dpec:/t;;z:
nebo si fahnéte svrchni kartu parku abyste park
z balicku a pridejte si ji na misto pro mohli navstivit Ookamzity
zarezervované parky u levého okraje (cena parku). efekt, ktery
své desky hrace. Parky, které si za navstévu
zarezervujete, mizete v budoucnu Body, které / fohoto parku
navstivit prostrednictvim akce Parky. za navstévu — 9 A ziskate.
Tyto parky miize navativit pouze hrad, parku ziskate. ,,,,,,,,,mm,,m,mmmm,‘mmMN ozmaten
ktery sije zarezervoval. Ke koupéni nabzezro Phalps. parku
\ s okamzitgm
Stét(y) a rok Zajimavost, které efektem.

zalozeni parku se k parku vaze.
Kdykoliv si ve svém tahu p )

rezervujete Gi navstivite park,
doplnuijte karty do nabidky
parkd, az kdyz vas tah skongil.

clacierBay @ Fyerglades

o " National Park | ;E

. Everglades

Hanka bU OpranU rada National Park

navstivila park Everglades.
K fomu by ale potifebovala
o trochu vic Zeton( vody.
Zamifi tedy na lokaci Parky
a zarezervuje si kartu
Everglades (vezme si ji

z nabidky a poloZi k levému
okraiji své desky hrace).

AN NYNONMEETUE

Florida, 1947 « Nérodi ark Everglaes, pezcivan fake feka riw' je




Nav§téva parkt

Park(l mtZete navstivit tolik, kolik
chcete a kolik mtiZete - staci si
vybrat z nabidky park(l nebo ze
svych rezervaci.

Chcete-li néktery park navstivit,
odevzdejte ze svého batohu zdroje
dle poZzadavku uvedeného na karté
daného parku. Poté si tuto kartu
poloZte na misto pro navstivené
parky u pravého okraje své desky
hrace. Odevzdané zdroje putuji do
zasobniku zetond.

Jakmile jste ve svém tahu
s navstévou park( hotovi, posuriite
karty v nabidce park( doprava, tak
aby se zaplnila uvolnéna mista. Poté
levou stranu nabidky doplite kartami
tazenygmi z balicku parkd.

Pokud chcete navstivit park,
v jehoZ cené je uvedené zvite,
musite odevzdat Zeton zvitete.

Parky s okamzitgym efektem

Parky oznacené symbolem f
poskytuiji okamzité efekty nebo
uzitky, které ziskate hned pri navstéve
tohoto parku. UZitky zahrnuiji zisk
zdrojll, Gutory, odznaku nad$eného
fotografa nebo hod kostkou stezky.

Parky s okamzitgmi efekty
vam mohou pfinést zdroje
navic, diky nimz mizete
pfipadné v fom samém tahu
navstivit dalSi parky.

North Cascades

Nalonal Park

Joshua Tree

National Park

L

V nabidce parku se objevila karta Joshua Tree, coz je pro Hanku skvéla
prilezitost, jak ziskat vodu, kterou potiebuije. Pfesune tedy svého zadniho
turistu na lokaci Parky a odevzda 3 slunce a 1les, aby mohla navstivit park
Joshua Tree. Jeho kartu si ulozi na misto pro navstivené parky napravo od
sve desky hrace a ziska okamzity uZitek v podobé 2 Zefon( vody. Nyni ma
koneéné vSechny 4 Zetony vody, které potfebovala, takze navstivi také park
Everglades, ktery si pfesune ze zarezervovanych park(i do navstivengch.

Joshua Tree . Everglades

Naional Park




FOTOGRAFIE

Fotografie predstavuii dalsi skvél] zptisob, jak
prijit k vitézngm bodlm. Chcete-li si pofidlit
fotografii (€ » !D, vymeénite jeden zdroj ze
svého bafohu za Zeton fotografie ze zasobniku Zeton(l.
Ziskany Zeton fotografie si polozte nad desku hréée - ma
hodnotu .
Pokud jeden z vasich turistt zastavi na lokaci
s Zetonem nadSeného fotografa ‘ ziskate kromé vSech

=
uzitk(l dané lokace také odznak nadSeného fotografa (")
Vlastni-li jej v danou chvili jiz jing hrac, vezmeéte si jej od néj.

Zeton nadseného fotografa ponechte na stezce, aby jej
mohli po zbytek obdobi vyuZit i ostatni hradi.

. Npij Fotoalba
L

bod.

‘G\ odznak nad$eného fotografa

o, ) Pokud vlastnite odznak nadSeného fotografa
a porizujete si fotografii, miizete se (jednou za tah)
rozhodnout odevzdat dalSi zdroj a pofidit sijesté druhou

fotografii.

Hragd s nejvice fotografiemi ziska na konci hry bonus
za fotografie — nedrzte se tedy zpatky!

Tomas chce pouzit vodu,
kterou praveé ziskal na
stezce, k naplnéni ¢utfory.
Ma dvé moznosti — utoru
se 2 slunci a lesem, nebo
Sutoru s akci Parky. Prida
vodu do fady s Zetony
2slunci a lesa, 6imz tyto
zdroje ziska a prida sije
do batohu.

Jakmile poridite 5 fotografii, smérife je za Zeton
fotoalba. Kazdy Zeton fotoalba ma hodnotu 5 vitézngch

Ivin furista navstivi lokaci se symbolem ,ziskej
Sutoru, nebo porid fotografii“ a zvoli si pofizeni

fotografie. Odevzda ze svého batohu jeden Zeton

vody (vrati jej do zasobniku) a vezme si jeden
Zeton fotografie, ktery si polozZi nad desku hrace.
Jelikoz Iva vlastni odznak nadSeného fotografa,
m0iZze si pofidit jesté dalsi fotografii. Odevzda

tedy z batohu jesté Zeton slunce a prida si do

CUTORY

Zisk éutory
Na stezce byva horko,
a proto je duleZzité udrzovat
sveé télo dobre hydratované. Pokud
budete svou ¢utoru pravidelné
dopliovat, ptjde vSechno snéaze.
Na obrazku éutory na desce
kazdého hrace se nachazi tfi rady
policek - kazda fada obsahuje dvé
policka pro Zetony ¢utory a jedno
poli¢ko pro Zeton vody mezi nimi.

Kdykoli ziskate cutoru . vyberte si
jeden ze fii Zeton(l Gutory v nabidce,
nebo svrchni Zeton ze sloupedku
Zeton( Gutor. Ziskany Zeton si polozte
na libovolné volné policko pro Zzeton
Sutory na své desce hrace. Pokud jste

své shirky snimkd dal$i Zeton fofografie.

si Zeton vzali z nabidky Gutor, nabidku
dopliite taZzenim noveého zetonu.

Pouzivani éutory
Kdykoliv ziskate pfi hie Zeton vody ‘
rozhodnéte se, zda si jej uloZzite do
batohu, nebo ho umistite na obrazek
sveé Gufory, a aktivujete tak uzitky,
jez piinasi zetony v dané radé. Vodu
v batohu nelze pouZit pro plnéni
Gutory v budoucnu.

KaZdou rfadu na obrazku
Gutory je takto mozné aktivovat
vodou jedenkrat béhem kazdého
z obdobi. Lze aktivovat i fadu, ve
které se nachéazi pouze jeden Zeton.
Pokud pridate Zeton éutory do fady,
ve které jiz lezi zeton vody, uZitek
Z tohoto zetonu v aktualnim obdobi jiz
neziskate.



KARTY VYBAVY

. Chcete-li ispésné
® ‘¢, dospét na konec stezky,
budete pottebovat

dobré boty. Vgbava, kterou si s sebou
zabalite do batohu, vam pom(ize

z navstév lokaci a dalSich akci ve

hie vytézit co nejvice. Cim diive si
vybavu pofidite, tim Iépe ji bEhem
fury vyuZijete.

Koupé vghavy

Kupuijete-li vgbavu A8 , mUiZete si
koupit jednu kartu vgbavy. Vyberte si
jeden ze dvou zptisobu, jak to udélat:

= (Odevzdejte tolik Zetont slunce
, kolik &ini cena karty lezici
v nabidce (v pravém hornim rohu
karty). Koupenou kartu si poté

Poté, jelikoz poridila
fotografii, mlize vyuzit
Plasténku, a ziskat tak
2Z7etony vody. Jeden z nich
si pfida do fady na Cutore,
coz ji umozni vzit si Zeton
lesa a pofidit dalsi fofografii.
Za jeji porizeni zaplati pravé
ziskangm Zetonem lesa.
Efekfu Plasténky vSak jiz
podruhé vyuzit nemuze.

polozte na misto pro vybavu
u spodniho okraje desky hrace.

= Odevzdejte 2 Zetony slunce = -,
téhnéte si svrechni kartu z balicku
vybavy a poloZte si ji na misto pro
vybavu u spodniho okraje desky
hrace.

Pokud jste si ve svém tahu koupili
kartu z nabidky vgbavy, posurite
zbylé karty vybavy doprava a doplrite
levou stranu nabidky kartou tazenou
z bali¢ku vgbavy.

Pouzivani vgbavy

Koupenou vybavu mazete inned
pouzit. Jeji efekt se miize aktivovat pri
navstéve lokace, nebo pfi provedeni

fotografie.

PO
&

Navsti i I s

urcité akce. Vybava je aktivni béhem
putovani i mezi obdobimi.

B&hem svého tahu mlizete t&zit
Z uZitku vice vybaveni. Vybaveni
mUizete vyuZit v libovolném poradi
poté, co jste provedli akci lokace.

Konkrétni vybaveni Ize vyuzit
pouze jednou za tah (fo se
fyka i karet vasne).

Hanka si jiz diive koupila do vgbavy Sirokouhly
objektiv a Plasténku. Ve svém tahu navstivi
lokaci se sluncem. Poté, co si vezme 2 Zetony
slunce, které ji nalezi, vyuzije svého Sirokotihlého
objektivu k pofizeni fotografie - vymeéni jeden

z praveé ziskanych zeton( slunce za Zeton




HOD KOSTKOU STEZKY

Cesta nékdy prinese
neocekavana prekvapeni -
matka piiroda dokaze byt

Stédré.

Kdykoli se zastavite na lokaci ‘
nebo narazite na karté parku, vgbavy
&i va8n& na symbol 7, hod'te
kostkou stezky a ziskejte vrzeny
uzitek.

KARTY VASNE

Ilva se chysta dorazit na konec stezky, aby mohla navstivit néjaké
parky. Nez tak ucini, zastavi se jesté na lokaci s kostkou stezky

v nadéji, Zze pred tim jesté ziska néjaké zdroje navic. lva si vezme
Zeton vody a poté hodi na kostce stezky horu, takzZe si do batohu
prida jesté Zeton hory.

Samoziejmeé Ze
milujete toulani
divoc¢inou. To vSak
neni jedinyg dlvod, pro¢ jste se
vydali na trasu. Odhalte svou vasen
a vychutnejte si Parky novgmi

a jedine¢ngmi zplisoby.

Kazda karta vasné obsahuje na
jedné strané vas cil. Zacnéte prave
jim. Cil mtiZete béhem svého tahu
splnit tak, Ze provedete uvedenou
akci. Jakmile pozadavek své vasné

Navstiv @ & @ na H »

su"apzwwzo )

splnite, ofocéte kartu na druhou zasunutim karty vasné pod desku
stranu 4 a vyberte si bud'to: hrace tak, aby vyénivala pouze
zvolena odmeéna.
= efekt vgbhavy s, ktery
vam po zbytek hry zpfistupni
jedine¢nou schopnost vgbavy,
nebo

MUZe se stat, Ze vam splnéni
vasné béhem tahu umozni
ziskat uzitek, kterg pouZzijete
v tom samém tahu na

= LTSRSl c nékterou dalsi akci.

kterg vam poskytne jedineény
bodovaci bonus pro konec hry.
Vybranou odménu si oznacte

Ivinou vasni je plavani. Poté,
co provede akci navstévy
parku, nachazi se mezi
jejimi navstivengmi parky
3symboly vody, 6imzZ naplni
pozadavek své vasné. Otodi
tedy svou kartu vasné

a jako odménu si zvoli
bonus na konci hry, ktery

ji pfida bod navic za kazdé

MAvATIVEN vay

¢ Puacddml 2symboly vody mezi jejimi

D

T ks i

navstivengmi parky.



Vvasen

£, Efekt vibavy

C Bonus na konci hry

Botanika: Navstiv 3 lesy.

Namisto zisku lesa mtizes ziskat
Zvite.

Na konci hry ziskavas 1bod za kazdé 2 lesy
v cenach navstivenych parku.

Dobrodruzstvi: Navstiv
2 parky, které maiji okamzity
efekt.

Navstivis-li park s okamzitym
efektem, hod' si zaroveri kostkou
stezky.

Na konci hry ziskavas 1 bod za kazdy
navstiveny park s okamzitym efektem.

Horolezectvi: Navstiv 3 hory.

Namisto zisku hory m(ize$
ziskat zvire.

Na konci hry ziskavas 1 bod za kazdé 2 hory
v cenach navstivenych parkd.

Jizda na kajaku: Navstiv
2 parky s alespon 1 vodou
Vv ceneé parku.

Po zbytek hry té navstéva vSech
parkd stoji 0 1vodu méné.

Na konci hry ziskavas 1bod za kazdy
navstiveny park s vodou v cené parku.

Laska k horam: Navstiv
3 parky s alespor 1 horou
Vv cené parku.

Po zbytek hry t& navstéva vSech
park( stoji o 1horu méné.

Na konci hry ziskavas 1 bod za kazdy
navstiveny park s horou v cené parku.

Lesnictvi: Navstiv 3 parky

s alespon 1lesem v cené parku.

Po zbytek hry té navstéva vSech
park( stoji 0 1les méné.

Na konci hry ziskavas 1bod za kazdy
navstiveny park s lesem v cené parku.

Plavani: Navstiv 3 vody.

PIni§-li Gutoru, hod si zaroven
kostkou stezky.

Na konci hry ziskavas 1bod za kazdé
2 vody v cenach navstivenych parkd.

Pozorovani ptaku: Navstiv
2 parky s alespori 1 sluncem
Vv cené parku.

Po zbytek hry té navstéva vSech
park( stoji o 1slunce méné.

Na konci hry ziskavas 1 bod za kazdy
navstiveny park se sluncem v cené parku.

Shératelstvi: Kup 2 karty
vygbavy.

VSechny tvé koupé vybavy jsou
zdarma.

Na konci hry ziskavas 1 bod navic
za kazdou koupenou kartu vgbavy.

Zvirata: Porid fotografii
za odevzdani zvitete.

Namisto vymény 1 zdroje za
fotografii miize$ vymenit zvire
za 2 fotografie.

Na konci hry ziskavas 1bod za kazdé
3 pofrizené fotografie.

NA KONCI STEZKY

Akce konce stezky

Jakmile jeden z vasich turistti ﬁ
dorazi na konec stezky, vyberte

si jednu ze tfi akci, jez jsou zde

uvedené, postavte furistu na jeji

Proved' akci Parky
(navstéva Gi rezervace

Bonusy na konci stezky

Prvni hrag, ktery provede
tuto akci, ziska zeton

parku)\ Parky = - prvniho turisty.

Porid' si fotografii —

policko a ziskejte vyobrazeny uZzitek

(chcete-li). Na kazdém z policek
se mlize nachézet libovolny pocet

turistd.
Prvni hrac, ktery si danou

akci vybere, postavi svého turistu
na mensi policko vpravo a vezme
si — jako bonus k akci konce stezky -

jesté vyobrazenou odmeénu.

Jakmile na konec stezky dorazili
oba turisté, hra pro né v tomto obdobi

jiz skondila, zatimco zbyli hradi
pokraduii dal.

Kup si vgbavu

Ord M,

~_ Prvnihrac, ktery provede
futo akci, ziska zvite.

yZ & * ~._ Prvni hrag, kterg provede

tuto akci, ziska slunce.

Iva se prfesune na konec
stezky a vybere si akci
pofizeni fotografie. Protoze
je prvnim hraéem, ktery tuto
akcei konce stezky provedl,
postavi svého turistu na
symbol zvifete a prida si do
batohu Zeton zvifete. Poté
odevzda 1 zdroj a poridi si
fotografii.




Posledni hraé na stezce konec stezky a provést za kazdého

Jakmile se na stezce nachazeijijiz takto presunutého turistu akci konce
jen turisté jediného hrace, musi stezky.

jejich Zeton(y) pfesunout rovnou na

BONUSY OBDOBI
Diky roénim obdohim 1. obdobi - jaro:
nikdy nevykrodite Hrag, kterg v nejvetsi
dvakrat na stejnou trasu. mite splnil vyobrazeny
Parky nabizeji svou krasu stejné pozadavek, zdarma
Stédre za jarnich prehanek, béhem ziska uvedeny uzitek.
letnich sluneénych dndi i ve viru
Zlatého listi. 2. ohdobi - 1éto:
Jakmile vSichni furisté ﬁ dorazili Hrag, kterg v nejvetsi
na konec stezky, je tfeba zjistit, kdo mite splnil vyobrazeny
ziska bonus za ro¢ni obdobi - . Pro pozadavek, si dvakrat
zisk tohoto uZitku musi spinit alespori  hodi kostkou stezky a ziska vrzené
jeden z uvedenych pozadavk(l. Po uzitky.

pridéleni bonust desticku otodte.

vASeR; [specik - | vakotied 8 e

Nasamanini neibhd

Tomas je poslednim hraéem
na stezce a na konci stezky
nema zatim ani jednoho

ze svych turist(l. Ve svych
poslednich dvou fazich

tedy musi pfesunout oba
své turisty na konec stezky
a provést za kazdého z nich
jednu akci.

3. ohdobi - podzim:

Hrag, kterg na svych

navstivenych parcich

Vv nejvetsi mite spinil
vyobrazeny pozadavek, ziska na
konci hry e

Pokud dosahli nékteri hraci v plnéni
pozadavkt roénich obdobi stejného
uspéchu, ziskavaiji uzitek vSichni hradi
se stejngm vysledkem. Nesplnil-li
pozadavky pro nékteré obdobi zadny
z hraé(, neziska tento uzitek nikdo.

VSichni stoji na konci stezky
a nastal Gas zjistit, kdo si
zaslouZzi jarni bonus. Karel se
podiva do baftohu, kde ma

4 slunce - nejvic ze vSech.
Ziskava tedy jarni bonus

a vezme si jako odmeénu
zdarma svrchni kartu balicku
vybavy, kterou si pfida mezi
ostatni vgbavu.



Konee rocniho obdobi

Jakmile vSichni turisté dorazi na 9 Pfiprava na dal$i obdobi -
konec stezky, aktualni obdobi konéi. stezka

Jde-li 0 konec tietiho obdobi, prejdéte Zamichejte lokace
k zavéreGnému bodovani. V opacném a znovu je licem nahoru
piipadé provedte nasleduijici kroky: nahodné vyskladejte na stezku.

Doplnte na stezku
chybéijici zetony
pocasi - vysledkem budou opét

0 Pridéleni honusu za obdobi
% Odmeénite hrace bonusem

obdobi tak, jak je popséano
na sfrané 12. Poté, jde-li o konec
jara Gi léta, desticku daného
obdobi otocte.

(pocinaje druhou lokaci).

@ Hod'te kostkou stezky

a pod lokaci, jez na kostce
padla, poloZte zeton nadSeného
fotografa.

9 PFiprava na dalSi ohdobi -
hraci

4 Vyprazdnéte Gutory

(odhodte veskeré Zetony @ Vezméte kartu vgbavy,

vody z Sutor zpét do zasobniku). ktera lezi v nabidce
nejvice vpravo, a vrafte ji do
krabice. Posunte zbylé karty
vybavy o 1 misto doprava
a tahnéte novou kartu vgbavy.

Y Znovu zapalte (otocte licem
S nahoru) pouzité taboraky.

Vratte vSechny turisty na
ﬁ Q Piiprava na dalSi obdobi -

zaGatek stezky.
taboreni
Taborite-li, vrafte vSechny

stany na jejich lokace.

Odhodte svrchni desticku taborist
do krabice.

I/zrotrr\\f

Pohorky Troud a kfesadlo Sirokoiihlj objekfiv ”9%
N 5
& o [ & g

Karta leZici v nabidce vygbavy nejvice vpravo — Denik - se na konci
obdobi odhodi ze hry. Zbylé dvé karty vgbavy se posunou doprava
a na uvolnéné misto se z bali¢ku vgbavy tahne nova karta.

stiidajici se Zetony slunce a vody

Laverecne
bodovani

Po skonéeni 3. roéniho obdobi
prichézi 6as zhodnotit zazitky, které
hraci nasbirali béhem svych vyprav.

Pfidélte bonus ohdobi
UrGete, kdo si zaslouZi podzimni
bonus, a pridélte piislusné body.

V pripadé nerozhodného vysledku
obdrzi body vsSichni nerozhodni hradi.

Zapodctéte si body za
navstivené parky
Sectéte si body za vSechny
navstivené parky.

Zapoctéte si body za fotografie
a) Hrad, jenz pofridil nejvice fotografii,
ziska bonus za fotografie v hodnoté:

= 3 body pfi hie dvou hracd;

= 4 body pri hie 3-5 hracd, piicemz
hra¢ s drungm nejvyssim pocétem
fotografii ziska 2 body.

b) Nasledné vSichni hradi ziskaiji 1 bod
za kazdou fotografii.

Zapoctéte si body za karty
vasné
Pokud jste si na karté své vasnée
vybrali bonus na konci hry, pfipoctéte
si nyni prislusné body.

Piidélte body za Zeton
prvniho turisty
Hrad s Zetonem prvniho turisty ziska
1bod.

Vitézem se stava hrag, kterému se
podarilo nashromazdit nejvice bod(i!
V pripadé nerozhodného vysledku
vitézi ten hrag, kterg navstivil nejvice
parkd. Pokud je vysledek stale
nerozhodny, vitézi oba hraci se
shodnym pocétem bod(l.

-
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Rezim pro 2 hrace

Hraijete-li ve dvou hradich, mlzete pouzit veSkera doposud
uvedena pravidla, nebo si partii ztizit pfidanim spravce
parku Teddyho.

SPRAVCE TEDDY

Spravce Teddy se vyda na cestu spolu s vami, bude
obsazovat lokace a sbirat Zetony pocasi ‘ dorazi-li
na nékterou z nich jako prvni. Chcete-li Teddyho pridat do
hry, provedte nasleduijici kroky.

Piiprava spravce Teddyho:

1. Vyberte sadu turistti ﬁ které v aktualni partii
nepouzivate, a postavte je na zadatek stezky. Budou fo
strazci parku patfici spravei Teddymu.

2. Vytahnéte z krabice karty spravce Teddyho,
zamichejte je a polozte licem dol mezi oba hrace.

3. Predejte spravci Teddymu Zeton prvniho turisty

4. P¥ihie dvou hradét se desticka bonus(i za fotografie
otodi stranou pro 2 hrace nahoru.

POHYB NA STEZCE SE SPRAVCEM TEDDYM

Spravce Teddy zadina s Zetonem prvniho turisty, takze
vyrazi na stezku s jednim ze svych turistli (strazct parku)
jako prvni, nasledovan ostatnimi hraci (v pofadi po sméru
hodinovych rucgicek). Teddy tedy otodi jednu kartu spravce
Teddyho a presune jednoho svého furistu kupfedu tak, jak
karta ukazuije.

Pokud se néktery z Teddyho turist(i pfesune na lokaci,
na niz lezi zeton pocasi ‘ odhodi dany Zeton zpét do
zasobniku.

Baliéek spravce Teddyho

Abyste urcili, kam se Teddyho furista (strazce) pfesune,
musite tahnout kartu z balicku spravce a polozit ji licem
nahoru napravo od bali¢ku. Rubova strana karty, ktera
se tim odkryla navrchu balitku spravee, udava, ktery

z Teddyho turist(l se pohne.

Jak cist rubové strany karet:

Piedni strazce

Zadni strazce

Teddyho turista, Teddyho turista,
ktery je nejvice ktery je nejvice
pozadu. vpredu.

Stoji-li oba straZci na stejné lokaci, presurite
kteréhokoli z nich.

Jak éist licové strany karet:

W
5

G
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Presunite Teddyho turistu
kupredu, na nasledujici
volnou lokaci.

Pfesurite Teddyho turistu
kupredu presné o 2 pole

s tim, Zze bude v pripadé
nutnosti sdilet lokaci s jingm
furistou.

Presurite Teddyho turistu
kupfedu presné o 3 pole

s tim, Ze bude v pripadé
nutnosti sdilet lokaci s jingm
furistou.

SPRAVCE TEDDY NA KONCI STEZKY

Jakmile se jeden

z Teddyho turist(i pfesune
na konec stezky, postavte
jej na policko uvedené
naspodu karty spravce,
ktera je oto¢ena licem nahoru. Pokud se na toto polic¢ko
dostal Teddy jako prvni, zakryje jeho bonus, stejné jako

by fo udélal bézny turista. Pokud takto zakryje bonus

s Zzetonem prvniho turisty, ziské tento Zeton, nebo si ho
ponecha pro vypravu v pristim obdobi.
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Nékdy ma Slovek proste chut uzit si
cestu v klidu a o samoté. Nasleduijic

pravidla ti ukézou, jak na to ve hie Parky.

SPRAVCE PARKU TEDDY
(SOLOVA HRA)

V sélové hre vyrazite na trasu
spolecné se spravcem Teddym,
ktery prida na stezku dvé sady turistti
navic. Na nasledujicich radcich se
dozvi§, jak sélovou hru pfipravit.

Piiprava spravce Teddyho:

1. Vyber 2 sady turist( ﬁ které
v této hi'e nebudes pouzivat,
a postav je na zaGatek stezky -
toto budou Teddyho turisté.

2. \Vytahni z krabice karty spravce
Teddyho, zamichej je a poloz je
licem dol(i na dosah ruky. Vedle
balicku si poloz prehledovou kartu
spravce Teddyho.

3. Predej Teddymu Zeton prvniho
furisty

4. Destitka bonusti za fotografie se
v s6lové hie nepouZije. Ponech ji
tedy v krabici.

POHYB NA STEZCE SE
SPRAVCEM TEDDYM
(SOLOVA HRA)

Podivejte se na pravidla v éasti Pohyb
na stezce se spravcem Teddym na
strang 14, ktera vysvétluje zptisob,
jakgm se Teddyho turisté pohybuii.
Pl solove hre spravce Teddy otaci

dvé karty spravce Teddyho a dle
popisu na kartach presunuije jednoho
turistu od kazdé barvy, kterou ovlada.
Vybér Teddyho turisty, kterg se
presune jako prvni, je na hradi.

Obnoveni bali¢ku spravce
Teddyho
Pokud ti béhem obdobi zbyva
v balitku spravce Teddyho posledni
karta, zamichej ji spolu s ostatnimi
kartami a utvor novy balicek. Poté
tahni svrchni kartu, poloZ ji licem
nahoru vedle balicku a pokracuj
Vv pufovani.

Balitek zamichej a utvor znovu
i béhem pripravy na dalSi obdobi.

Tomas béhem solového freku skongil na lokaci se symbolem Sutora/fotografie. Jakmile je hotov se svym
tahem, oto&i svrchni karfu balicku spravce Teddyho s pokynem ,pfesun na nasleduiici volnou lokaci* a polozi
ji vedle balitku. Rozhodne se prfesunout modrého turistu, takze posle zadniho modrého na lokaci s lesem,
protoze se jedna o nasleduijici lokaci bez turisty. Nez se pusti Tomas do dal$iho tahu, musi otogit jesté jednu
kartu a posunout také zlutého turistu.
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AKCE SPRAVCE TEDDYHO
NA STEZCE

Spravce Teddy provadi na stezce
nékolik akci, které ovliviuiji a zt€zuji
hru. Poté, co presunes libovolného
z Teddyho turistt, zkontroluj

a poporadé vyhodnot vSechny
nasleduiici akce, pokud je to mozné:

‘ Poéasi: Jakmile Teddy dojde
na lokaci s po¢asim, odhod' dany

Zeton pocasi zpét do zasobniku.

‘ Nadseny fotograf: Teddy

ziskava odznak nad$eného fotografa.

Akce Parky: Pokud Teddy navstivi
pole s akci Parky, navstivi park, jehoz
karta lezi v nabidce nejvice vpravo.
Karfu fohoto navstiveného parku
odhod, posuri zbylé karty v nabidce
doprava a dopIi uvolnéné misto
novou kartou z bali¢ku.

. Akce vbavy: Pokud Teddy
navstivi pole s akci vgbavy, odhodf
kartu vgbavy, ktera leZi v nabidce
nejvice vpravo. Kartu této vgbavy
odhod, posun zbylé karty v nabidce
doprava a doplf uvolnéné misto
novou kartou z balicku.

(). Stany (pokud tabofis): Existuje-li
volné tabofiste, presune Teddy

stan na taboristé nejvice vpravo.
Stejné jako tvi turisté v fomto piipadé
neprovadi akce na lokaci, nebere

si pocasi ani odznak nadSeného
fotografa.

BONUSY OBDOBI (SOLOVA HRA)

Na konci kazdého obdobi se podivej
na prehledovou kartu pro sélovou
hru, ktera ti fekne, zda jsi v batohu
nashromazdil dostate¢né mnozstvi
zdrojll pro zisk bonusu daného
obdobi. Na jare bude$ potiebovat

3 a vice zeton(l zdrojli pozadovanych
v daném obdobi. V Iété budes
potfebovat spinit poZzadovanou
podminku alespon 4+ a na podzim
musi$ ziskat alespori 5 symbol(l
zdrojli na kartach park(. Na konci hry

Spravee Teddy
‘S6LOVE AKCE
= Piesuitstan na 1ADOTEIE
55 nejvioe vpravo a ukondi fah

& odhod posasi

/Z)  Pledej odznak nadsencho
@ foogann

Parky odhod park nejvice vpravo.

Ty odhod vibavu nejvice vpravo.

DOBROVOLNICKE PROJEKTY

- Jakmile zazije$ nékolik
* sélovych vyprav do
prirody, budes simozna
chtit vgpravu zpestfit
a ztiZit zavrSenim nékolika dobro-
volnickych projektt pod vedenim
spravce Teddyho. Cim vice projektt
bude sbirat vitézné body a zaroven
stoupne tvé hodnoceni na konci hry.
Béhem pripravy hry zamichej
karty dobrovolnickych projektt
a tahni z nich folik karet, kolik je
uvedeno u Urovné obtiznosti, kterou
sis zvalil/zvolila:

zacatecnik 1karta
mirné pokroéily 2 karty
pokroéily 3karty
expert 4 karty

-

pak porovnej své skore s nasledujici
tabulkou, ktera fi odhali, jak zdatny
furista jsi.

30 bhodii piilezitostny vyletnik
35bodli  zkuseny furista
40 hodti  cestfovatel

45 bodtii  dobrodruh
50 bodti  objevitel neprobadanych
kondin

Hanka méla za cil pfi svém
solovém jarnim treku nashbirat
co nejvic slunce. V batohu ma
4 Zetony slunce, takze spiiuje
pozadavek tfohoto obdobi
(alespon 3 uvedené zdroje).
Jako odmeénu si tedy vezme
svrchni kartu z bali¢ku vgbavy.

Kazda karta vnasi do hry unikaftni
pravidlo, popsané na dang karte.
Béhem pochodu se tedy bude$
muset toto pravidlo snazit dodrzet.

Za kazdy dobrovolnicky projekt
pridany do hry si k hodnoceni pridej
jeden hrot Sipu.

1karta &
2karty $¥
3karty $P¥
4karty $P¥P

Dobrovolnické projekty

je mozné do hry pridat

v jakémkoli po&tu hraéu!
Chcete si dat s prateli trochu
obtiznéjsi particku? Nebojte se
pribrat si par projektci!



Rezim s taborenim

PN Co muze byt krasnéjsiho nez spani pod Sirgm
_D_ nebem? Taboristé rozsiti zaZitek z putovani az
do noc¢nich hodin. Destictky taborist nabizi silné
akee, které prinasi nové moznosti, jak putovani po stezce
proZit. Cheete-li hrat tuto variantu hry, nezapomerite pfi
pripravé partie provést kroky v oddile Priprava taboreni na
strané 3.

TABORENI

Taboreni pridava na stezku 3 stany /.. Jakmile vas
turista dorazi na lokaci, nad niz lezi Zeton stanu, budete
moci tento stan pfesunout na nékteré volné taboristé
a provést akce daného taboristé. Mdze jit o zisk zdrojd,
pofizeni fotografie, provedeni akce Parky a jiné akce.

Jakmile dorazite na lokaci se stanem, mate dvé
moznosti:

= Obvyklgm zplisobem navstivite danou lokaci (ziskate
jeil uzitky).

= Zfeknete se navstévy dané lokace, vezmete si stan
a vyrazite s nim do kempu - poloZite stan na libovolné
volné tabofisté (pole) na destic¢ce taborist. Poté
provedete akci daného taboristé. Volngm taboristém
se mysli pole, na kterém jesté nestoji stan.

Pokud se rozhodnete proveést akci tabofriste,
neziskate zadné dalsi uzitky z lokace (véetné
Zeton( pocasi, efekttl viybavy aktivovanych
navstévou lokace a zisku odznaku nadSeného
fotografa).

Poznamka: U akce taboristé, ktera umoziuje
vymenit vodu za dva libovolné zdroje, nelze takto
ziskat Zetony zvirat.

KONEC ROCNIiHO OBDOBI

Kromé obvyklé udrzby stezky provedte tyto kroky:

1. Vratte vS8echny 3 Zetony stanu na odpovidaijici mista
nad poli lokaci.

2. Odhodte svrchni destiGku tabofist, 6imz se odhali
nova sada akci taborist pro nasleduijici obdobi.

Iva dorazi na lokaci s horou, ktera nabizi i stan.
Vezme si ho tedy a poloZi jej na jedno z tabofist,
na némz obdrZi Zeton Sutory a koupi si kartu
vybavy (namisto zisku hory a vody z pole lokace).

-
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PRIPRAVA HRACE

1-5 HRAGU

Navsiv 4 & o [

PRUBEH TAHU

= Posun svého turistu ﬁ] na
stezce vpred tak daleko,
jak chces.

= Chces-li sdilet lokaci
s jingm turistou, uhas svj
taborak .

= Proved (v libovolném
poradi) vS8echny akce
dostupné na dané lokaci.
Mezi né patii akce lokace,
zisk Zetonu posasi 7 ¢ @,
plnéni Gutory .
pouziti vgbavy B,
a/nebo splnéni vasné.

= Kazdy kus vgbavy Ize
pouZit pouze jednou za tah.

= Karty vasné je mozné
otodit i béhem tahu,
a ziskat tak jejich uzitek.

2 HRACI

(2]

KONEC 0
ROCNiIHO
OBDOBI

@ rridsite bonus za obdobi.
Poté, jde-li o konec jara Gi léta,
destitku daného obdobi otocte.

e Odhodte vSechny Zetony
vody z éutor zpét do zasobnikd.
Znovu zapalte pouZzité taboraky.
Vratte vSechny turisty na zadatek
stezky.

e Zamichejte lokace a znovu je
licem nahoru nahodné vyskladejte
na stezku. Doplhte na stezku chy-
béjici zetony pocasi — vysledkem
budou opét stiidajici se zetony

ZAVERECNE BODOVANI
o Bonus obdobi za podzim
e Navstivené parky

® YR @Hd s

NA KONCI ROCNIHO OBDOBI

SOLOVA HRA

Spravee Teddy

& Piesui stan na tabofiste
A5 v vpravo a ukont eh.

-

@ "Predej odznak nadSeného.
fotografa.

Parky odhod park nefvioe v,

B, oo vibovuneiice vpavo.

Predni strazce
PozaDAVKY pro BONUS
‘moEnivio ounoB

e o
3+ 5+

©

slunce a vody (pocinaje druhou
lokaci). Hod'te kostkou stezky

a pod lokaci, ktera na kostce
padne, polozte Zeton nadSeného
fotografa. Odhod'te kartu vjbavy,
ktera lezi v nabidce nejvice vpravo,
zpét do krabice. Posurife zbylé
karty vgbavy o 1 misto doprava

a tahnéte novou kartu vgbavy.

0 Taborite-li, vrafte vSechny
stany na jejich lokace. Odhodte
svrchni desticku tabofist do
krabice.

e Fofografie a bonus za fofografie
O Karty vasné
e Zeton prvniho turisty



