
Při odhození dílku umístěte figurku jednorožce na 
libovolný dílek na odkladišti dílků. 

Na konci každého kola, stojí-li jednorožec na dílku 
na odkladišti dílků, použijte druh terénu na tomto 

dílku místo běžného určení podle nejčastějšího 
terénu a pravidla pro shodu. 

Vládce pocasíˇ



Příprava
Bez ohledu na počet hráčů použijte jen jednu figurku 
jednorožce. Případné další figurky jednorožce 
vraťte do krabice. Figurku jednorožce umístěte vedle 
odkladiště dílků na herním plánu. Nekombinujte 
s jinými variantami jednorožce.

Pravidla
Během každé fáze pokládání dílků se hráči střídají. 
Každý hráč dokončí celý svůj tah, než začne hrát další 
hráč.

Při odhození dílku můžete umístit figurku 
jednorožce na libovolný dílek na odkladišti 
dílků. Je-li odkladiště dílků prázdné, figurku 

neumístíte. Figurku jednorožce můžete přemístit 
před vyhodnocením zvláštního pohybu nebo po něm. 
Přemístění jednorožce neposkytuje žádnou akci. 
Během téže fáze pokládání dílků můžete jednorožce 
znovu přemístit pokaždé, když odhodíte další dílek 
pro provedení zvláštního pohybu.

Pohyb na konci kola
Na konci každého kola (po 5., 10. a 15. výběru dílků), 
vyhodnoťte pohyb na konci kola následovně:
•	Stojí-li jednorožec na dílku na odkladišti dílků, 

použijte druh terénu na tomto dílku místo běžného 
určení podle nejčastějšího terénu a pravidla pro 
shodu. Jinak určete terén podle běžných pravidel.

•	Všichni hráči vyhodnotí pohyb na konci kola podle 
zvoleného druhu terénu a běžných pravidel pohybu 
svých zvířat.

•	Vraťte figurku jednorožce vedle odkladiště dílků 
a připravte nové kolo podle běžných pravidel.


