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P¥i odhozeni dilku umistéte figurku jednoroZce na
libovolny dilek na odkladisti dilku.

Na konci kaZzdého kola, stoji-li jednoroZec na dilku
na odkladisti dilki, pouZijte druh terénu na tomto
dilku misto béZného uréeni podle nejéast&jsiho
terénu a pravidla pro shodu.



Priprava

Bez ohledu na pocet hra¢t pouZijte jen jednu figurku
jednoroZce. Pripadné dalsi figurky jednoroZce

vratte do krabice. Figurku jednorozce umistéte vedle
odkladisté dilkd na hernim planu. Nekombinujte

s jingmi variantami jednoroZzce.

Pravidla

Béhem kaZdé fize pokldddni dilkii se hradi st¥idaji.

Kazdy hra¢ dokondi cely sviyj tah, neZ za¢ne hrat dalsi
hragc.

jednoroZce nalibovolny dilek na odkladisti

dilki. Je-li odkladi3té dilkii prazdné, figurku
neumistite. Figurku jednoroZce miiZete premistit
pred vyhodnocenim zvlastniho pohybu nebo po ném.
Pfemisténi jednoroZce neposkytuje Zadnou akei.
Béhem téZe fiize pokldddni dilkii miZete jednoroZce
znovu premistit pokazdé, kdyZz odhodite dal3i dilek
pro provedeni zvlastniho pohybu.

m P¥i odhozeni dilku miiZete umistit figurku

Pohyb na konci kola

Na konci kazdého kola (po 5., 10. a 15. vybéru dilki),
vyhodnoftte pohyb na konci kola nasledovné:

* Stoji-li jednoroZec na dilku na odkladisti dilkd,
pouzijte druh terénu na tomto dilku misto béZzného
uréeni podle nejcastéjsiho terénu a pravidla pro
shodu. Jinak urcete terén podle béznych pravidel.

* V3ichni hraéi vyhodnoti pohyb na konci kola podle
zvoleného druhu terénu a béZnych pravidel pohybu
svych zvifat.

* Vratte figurku jednoroZce vedle odkladisté dilkit
a pripravte nové kolo podle béznych pravidel.



