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JednorozZec celnik
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P¥i odhozeni dilku pfemistéte figurku jednoroZce na desku
nasledujiciho hrace. MiiZete ji umistit na prazdné policko
nebo na jiz umistény dilek, na kterém nestoji jiné zvire.

Zvite, které ortogonalné sousedi s jednoroZcem
pottebuje »», aby mohlo provést jeden pohyb
(3ipky z riiznych akei nelze séitat).

Figurku jednoroZce miiZete presunout pomoci ) . Zadné
zvife nesmi vstoupit na dilek s jednoroZcem. Na prazdné
poli¢ko s jednoroZcem nelze umistit dilek.



Setup

2 a 3 hradi: Zacinajici hra¢ umisti figurku jednoroZce na své
poli¢ko zoo. & hraéi: Zadinajici a t¥eti hra¢ v poradi umisti
Jjednu figurku jednoroZce na sva poli¢ka zoo. Nekombinujte
s jingmi variantami jednoroZce.

Rules

Béhem kaZdé fize pokldddni dilkii se hraci st¥idaji. Kazdy
hraé dokondi cely sviij tah, nez za¢ne hrat dalsi hrac.

P¥i odhozeni dilku musite presunout figurku
m) JjednoroZce ze své desky na desku hrace po sméru hod-
inovych ruéi¢ek. Pokud jiZ jednu figurku jednoroZce
ma, premistéte svou figurku k néasledujicimu hraéi (hraci smi
mit maximélnéjednu figurku jednoroZce). Umistéte figurku
JjednorozZce na souperovu herni plochu bud' na prazdne
li¢ko, nebo na jiZ umistény dilek. Figurka nemuze byt
umisténa na pollcko 200, na vstupni poli¢ko nebo na dilek, na
kterém stoji jiné zvire. Umisténi jednoroZce neposkytuje zad-
nou akei z desky hrace ani z dilku. Figurku jednorozce miizete
premistit pfed vyhodnocenim zvlastniho pohybu nebo po ném.

P¥i vyuZiti akce pohybu zvifete potfebuje zvire stojici
)) na dilku ortogonélné sousedicim s jednoroZcem

(sousedici stranou) dvojitou Sipku, aby mohlo
provést jeden pohyb. Sipky z riiznych akei nelze ke zaplaceni
myta s¢itat. Sousedstvi zkontrolujte pred kaZzdym pohybem,
ktery chcete zvifeti umozZnit. Na zvlastni pohyb p¥i odhozeni
dilku a pohyb na konci kola se myto nevztahuje.

Figurku jednoroZce miiZete presunout zakladnim
pohybem. MiiZe vstoupit na prazdnd policka, ale mkdy
ne na poli¢ko zoo nebo vstupni poli¢ko. Zadné zvire
nesmi vstoupit na dilek ani zastavit na dilku s jednoroZcem.
JednoroZec na prazdném poli¢ku blokuje toto politko
pro umisténi dilku. Pohyb jednoroZce neaktivuje Zadné
vyobrazené akce a myto se na ngj nevztahuje.

Dokud jednoroZec stoji na svém pocateénim policku zoo,
nevybira myto ani nebrani zvifatim ve vstupu do zoo.



