Jednorozec - viadce pocasi

JednorozZec méni pocasi a uréuje, ktery druh terénu umozni pohyb na konci kola.

Priprava hry

Pripravte zakladni hru podle béZnych pravidel. Bez ohledu na pocet hra¢t pouzijte jen jednu figurku
jednorozce. Pripadné dalsi figurky jednoroZce vratte do krabice. Figurku jednoroZce umistéte vedle
odkladisté dilkti na hernim planu.

Tuto variantu hrajte samostatné, bez ptivodnich pravidel pro jednoroZce a bez varianty Jednoro-
Zec - celnik.

Pravidia

Béhem kazdé faze pokladani dilki se hraéi st¥idaji ve stejném poradi jako v predchozi fazi vybéru.
Kazdy hra¢ dokon¢i cely sviij tah, nez zacne hrat dalsi hrac.

Kdykoliv odhodite akéni nebo bonusovy dilek pro provedeni zvlastniho pohybu, mazZete umistit
figurku jednoroZce na libovolny dilek na odkladisti dilkii bez ohledu na druh terénu na odhozeném
i zvoleném dilku. Figurku mutiZete presunout z mista vedle herniho planu nebo z jiného dilku na
odkladisti dilki. Je-li odkladisté dilkti prazdné, figruku nepresouvejte.

Zvlastni pohyb zvirat vyhodnofte podle béZnych pravidel. Figurku jednoroZce miiZete premistit pred
timto pohybem nebo po ném; vZdy nejprve plné vyhodnotte jednu moZnost, nez za¢nete vyhodno-

covat druhou. Premisténi jednoroZce neposkytuje Zadnou akci. BEhem téZe faze pokladani dilkd jej
muZete znovu premistit pokazdé, kdyZ odhodite dalsi dilek pro provedeni zvlastniho pohybu.

JednoroZce miZete premistit pouze pti odhozeni dilku pro provedeni zvlastniho pohybu. Vyprazd-
néni odkladisté dilkd ani odhozeni dilku z jiného diivodu premisténi neumoziiuje.

Pohyb na konci kola

Po patém vybéru dilkt v kazdém kole vyhodnofte pohyb na konci kola nasledovné:

Stoji-li jednoroZec na dilku na odkladisti dilkd, pouzijte druh terénu na tomto dilku misto béz-
ného urceni podle nejcastéjsiho terénu a pravidla pro shodu. Stoji-li jednoroZec vedle herniho
planu, urcete terén podle béZnych pravidel.

VSichni hraci vyhodnoti pohyb na konci kola podle zvoleného druhu terénu a béznych pravidel
pohybu svych zvirat.

Vratte figurku jednorozce vedle odkladisté dilkt a poté odkladisté dilkd vyprazdnéte podle
béZnych pravidel.

Tento pohyb vyhodnofte na konci kaZzdého kola, véetné tretiho kola pfed bodovanim na konci hry.
Samotny jednoroZec neposkytuje Zadné vitézné body.

Priklad: Nejéastéjsim druhem terénu na odkladisti dilkii jsou kameny, ale jednorozZec stoji na pisku. Pohyb
na konci kola proto misto zvirat na kamenech provedou vsechna zvitata na pisku, kterd na néj maji ndrok.



Jednorozec - celnik

JednoroZec blokuje policka a ztéZuje pohyb zviratiim ve svém okoli.

Priprava hry

Pripravte zdkladni hru podle béZnych pravidel. Ve hie 2 nebo 3 hra¢ti umisti zac¢inajici hra¢ jednu

figurku jednorozce na své policko zoo. Ve hre % hra¢t umisti zac¢inajici a treti hra¢ v poradi kazdy
jednu figurku jednoroZce na své policko zoo.

Tuto variantu hrajte samostatné, bez ptivodnich pravidel pro jednoroZce a bez varianty JednoroZec -
vladce pocasi. Dokud jednoroZec stoji na svém pocateénim poli¢ku zoo, nevybira myto ani nebrani
zviratiim ve vstupu do zoo.

Béhem kaZdé faze pokladani dilkt se hradi st¥idaji ve stejném poradi jako v predchozi fazi vybéru.
Kazdy hra¢ dokonci cely sviij tah, nezZ za¢ne hrat dalsi hrac.

Predani jednorozce

Kdykoliv odhodite akéni nebo bonusovy dilek pro provedeni zvlastniho pohybu a mate jednorozce,
musite jej predat nasledujicimu hraéci po sméru hodinovych ruéi¢ek. Hrace, kte¥i jiz jednorozce maji,
preskocte. Zadny hra¢ nesmi mit dva jednorozce.

Zvolte cilové misto v herni plose tohoto hrace: prazdné policko bez dilku, nebo dilek bez figurek
zvirat. JednoroZce nelze umistit na poli¢ko zoo, na vstupni poli¢ko ani mimo herni plochu. Pokud
jej prijemce nema kam umistit podle téchto pravidel, ponechte jednoroZce na jeho sou¢asném misté.

Umisténi jednoroZce neposkytuje Zaddnou akci z desky hrace ani z dilku. MiZete jej predat pred vy-
hodnocenim zvlastniho pohybu zvirat za odhozeny dilek nebo po ném. Vzdy nejprve plné vyhodnofte
jednu mozZnost, nez zaénete vyhodnocovat druhou.

Myto
P¥i vyuZiti akce pohybu zvirete potiebuje zvire stojici na dilku ortogonalné sousedicim s jednorozcem (pres
spole¢nou stranu, nikoliv roh) obé Sipky z jedné akce s dvojitou Sipkou, aby mohlo provést jeden pohyb.

Akce s jednou Sipkou tomuto zviteti pohyb neumozni. Sipky z rtiznych akei nelze ke zaplaceni myta
s¢itat. Sousedstvi zkontrolujte bezprosttedné pred kazdym pohybem, ktery chcete zviteti umoznit.

Vv 2

Zvire se Fidi svymi béZnymi pravidly pohybu: tu¢niak klouZe, had se pohne vpred nebo se otodi a spici
lenochod se pouze probudi. Na zvlastni pohyb pf¥i odhozeni dilku a pohyb na konci kola se myto
nevztahuje.

Priklad: Vik stoji na dilku vedle jednorozZce. Abyste s nim provedli jeden pohyb, musite vyuzit celou akci
s dvojitou Sipkou. Misto toho miiZete odhodit dilek s terénem, na kterém vlk stoji, a pohnout s nim podle
béznyich pravidel.

Pohyb a blokovani

Akcei pohybu zvirete miZete vyuZit k pohybu svého jednoroZce misto zvirete. Kazda Sipka jej presune
o jedno ortogonalné sousedici policko. MiiZe vstoupit na prazdné policko nebo na dilek bez zvirat.
Smi opustit své pocate¢ni policko zoo, ale nesmi vstoupit na poli¢ko zoo ani na vstupni policko.

Pohyb jednoroZce neaktivuje Zadné vyobrazené akce a myto se na néj nevztahuje. Odhozeni dilku
urcitého terénu ani pohyb na konci kola mu pohyb neposkytuji.

Dokud je jednoroZec v herni plose, zvirata nesméji na jeho policko vstoupit ani pres néj projit a nelze
pod néj umistit dilek. Pro Géely bodovani se jednoroZec nepovaZuje za zvire a neposkytuje Zadné
vitézné body.



