_ VEZWI SVU)
PIRATSKY DALEKOHLED
A NAIDI POKIAD
UKRYTY NA NAPE!

Stadi ptilozit kartu na zadni stranu jiné
karty - a pomoci preruSované ¢ary od otvoru
v mapé uvidis, kde se poklad nachazi.

CIL HRY

Spojujte dvé karty tak, aby se v otvoru na horni
karté s mapou objevil hledany piratsky predmét.
Hru vyhrava ten, kdo ziskal nejvice bodt.




PRIPRAVA HRY
Zamichejte karty a kazdému hradi jich
6 rozdejte.

Zbytek karet poloZte licem nahoru (stranou
s mapou) na hromadku doprostied stolu.

Hraci mohou karty bud drZet v ruce,
nebo je mit rozloZzené pred sebou.

PRUBEH HRY

Hru zaéind nejstarsi hrac tim, Ze vezme horni
kartu z balicku, otodi ji a poloZi doprostred
stolu. Poté na ni polozi dalsi kartu z balicku.
Pokud je skrz otvor v horni karté vidét dalsi
otvor, otocte horni kartu o 180 stupnt.

Sledujte prerusSovanou caru vedouci od
otvoru (= objektivu dalekohledu) k jinému
piratskému predmétu.

Tento predmét musite najit

pomoci svych dvou karet tak,

Ze obé karty prilozite zadnimi

stranami k sobé - pricemz

navrchu je predni (mapova)

strana jedné karty. Hledany

predmét musi byt vidét

v otvoru na mapé.

Vsichni hradi hledaji tento

predmét na svych kartach zaroven:
Nejprve se podivejte na zadni strany karet
a najdéte kartu s pozadovanym predmétem.




Poté k ni hledejte kartu s otvorem, ktery na
predmét presné pasuje. U mensich déti lze uznat
i to, kdyz je spodni karta vzhiiru nohama.

KdyZz najdete spravnou kombinaci, poloZte obé
karty na sebe doprostied stolu, aby ostatni hraci
vidéli, Ze jste poklad nasli, a zvolejte:

»Mam poklad!“. Ostatni hraci v tu chvili
prestanou poklad hledat.

Predchozi dvé karty, které urcovaly misto
pokladu, si vezméte do svého bodovaciho
balicku a doberte si dvé nové karty z hromadky
(pokud jesté néjaké zbyvajti).

Az budou vsichni pripraveni, otocte spolecné tu
dvojici karet, kterou jste pravé poloZili na stil,
a ta uréi novy poklad, ktery mate hledat.
Pokud se spletete, vSichni ostatni hradi

si mohou uloZit libovolné dvé své karty do
bodovaciho bali¢ku a dobrat si dvé nové.

Vy si vezméte zpét své dvé nespravné zahrané
karty a otocte zpét dvojici karet urcujici poklad.
Pokud nikdo nevi, jak poklad najit, jeden

z hracd otodi karty na stole. JestliZze ani poté
nikdo nenajde YeSeni, vyménte horni kartu mapy
za jinou z dobiraciho balicku.

Hrajte stejnym zplsobem do té doby, nez
dojdou karty v dobiracim balicku.

Hra kondi, kdyZz Zadny hrac¢ uz nenajde fesSeni
daného ukolu, nebo néktery hraé odehraje své
posledni dvé karty.




BODOVANI
Na konci hry si sec¢téte body:
® Kazda ziskand dvojice karet = 1 bod

® Pokud je predmét v otvoru spojeny se
stejnym predmétem na mapé, dostava
tato dvojice +1 bod navic.

s

Vyhrava hraé s nejvyssim poctem bodi.

PRIKLAD

Hledany symbol
je papousek...

Hledany papousek
je vidét dalekohledem
(= je v otvoru mapy)!



