
 

REVENANT ERRATA v 0.4 

Datum poslední aktualizace: 12.8.2026 

 

Vážení hráči, 

níže naleznete přehled známých chyb ve hře Revenant a rozšíření Rozum a víra. Za to, že 
se nám tyto chyby (byť některé jsou vlastní už původní anglické verzi) nepodařilo odchytit, se 
velmi omlouváme, a doufáme, že vám jejich přítomnost příliš nepokazí zážitek z jinak skvělé 
hry. 

 

Pravidla základní hry - s. 12 

Lodě a sektory, symbol nasazení lodě rodu, pravý sloupec nahoře První symbol (Nasazení 
archy) je špatně. Správně má symbol „Nasazení lodě rodu“, viz Pravidla pro sólovou hru a 
Databáze, str. 23, prostřední sloupec, druhý symbol odzdola.  
 

Pravidla základní hry - s. 17 

FREGATY - bod B - Má znít: “Vyhodnoťte efekt výsadkové lodě”. 

 

Pravidla základní hry - s. 24 

Str. 24 - Bod 4 na začátku by měl začínat "V pořadí tahů" a ne "V opačném pořadí tahů". 

 

Pravidla základní hry - s. 25 

Třetí odstavec by měl znít (byla přidána poslední věta): 

“Před zaznamenáním skóre resetujte taktiku. Hráči, kteří mají alespoň 8 bodů taktiky, získají 
skrytý vliv. Hráči, kteří mají 11 nebo 12 bodů taktiky, získají navíc vliv na libovolný rod. Hráči, 
kteří mají po resetování svůj ukazatel taktiky na poli “3”, získají 1 materiály. 

 

Pravidla pro sólovou hru - s. 4 

Bod 6 (Oslava zhouby + poznámka nad ní): Popis nesedí s grafikou na přehledové kartě fází 
sólové hry. Správně by měl text znít: 

“Jestliže vyšlete zkaženou posádku na archu, stíhačku nebo výsadkovou loď, na níž se 
nachází žeton zhouby, získá zkažená posádka 1 bod taktiky.  Když její ukazatel taktiky dorazí 
na pole obsahující efekty zkažené taktiky (viz str. 5), ihned je vyhodnoťte. Pokud hrajete na 
úrovni obtížnosti Úder Prázdnoty a vyšlete zvěstovatele na archu, stíhačku nebo výsadkovou 
loď, kde se nenachází zhouba, umístěte na tuto loď spolu s ním i žeton zhouby.” 



 

 

Databáze - s. 4 

Krok “6) Oslava zhouby” by měl znít: 

“Jestliže vyšlete zkaženou posádku na archu, stíhačku nebo výsadkovou loď, na níž se 
nachází žeton zhouby, získá zkažená posádka 1 bod taktiky.  Když její ukazatel taktiky dorazí 
na pole obsahující efekty zkažené taktiky (viz str. 5), ihned je vyhodnoťte. Pokud hrajete na 
úrovni obtížnosti Úder Prázdnoty a vyšlete zvěstovatele na archu, stíhačku nebo výsadkovou 
loď, kde se nenachází zhouba, umístěte na tuto loď spolu s ním i žeton zhouby.” 

 

Databáze - s. 10 

Druhý odstavec části #22  Zásobovač by měl začínat: 

“Pokud během své bonusové akce hrajete karty operací, máte na jednu z nich slevu 1 zdroj a 
poté si doberte kartu operace.” 

 

Databáze - s. 11 

#25 Trhač: Má znít: 

“Během svého útoku se stíhačkou nebo fregatou můžete způsobit 1 poškození navíc 
a/nebo až dvakrát způsobit 1 poškození navíc, pokud za každé z nich odhodíte z ruky 1 kartu 
operace.” 

 

Databáze - s. 11 

#30 Konstruktér: Na kartě je použit název "Modelář", v databázi je "Konstruktér". 

 

Databáze - s. 11 

#30 Vrtný modul: Na kartě je použit název "Vrtací modul", v databázi je "Vrtný modul". 

 

Databáze - s. 13 

#30 Konstrukční dok: V textu nemá být závorka “(kromě archy)”.  

 

 

 

 



 

Databáze - s. 14 

Na stránce chybí oddíl: 

#29 Svářecí paprsek 

Během své bonusové akce Aktivace můžete získat 1 bod taktiky a/nebo odstranit 2 
ukazatele poškození z lodí rodu v sektoru se svou fregatou. Pokud se vám během bonusové 
akce Aktivace podaří navštívit s vaší fregatou více sektorů s poškozenými loděmi rodu, smíte 
oba ukazatele poškození odstranit i z lodí v různých sektorech. Tuto schopnost můžete 
využít i v tahu, v němž jste na fregatu nevyslali posádku. 

 

Databáze - s. 15 

#9, #10, #11 Revenant zničen: U druhého účinku těchto tří karet by mělo být "Viz #8 
Revenant zničen – Zhroucení." namísto "Viz #9 Revenant zničen – Zhroucení.". 

 

Databáze - s. 17 

Vědec B, začátek popisu levé schopnosti na 0. a 1. hodnostním stupni - mělo by být "Kdykoli 
izolujete zhoubu" namísto "Kdykoli získáte zhoubu".  

 

Databáze - s. 17 

Vědec B, konec popisu levé schopnosti na 1. hodnostním stupni - mělo by být: 

“… 1 bod vědy a/nebo 1 bod taktiky.” 

 

Databáze - s. 17 

 Průzkumník A, levá schopnost na 2. hodnostním stupni: 

Máte schopnost 1. hodnostního stupně a/nebo můžete získat 1 data (navíc k běžnému efektu 
přistání). 

 

Databáze - s. 17 

Průzkumník A, levá schopnost na 3. hodnostním stupni: 

Máte schopnost 2. hodnostního stupně. 

 

Databáze - s. 18 

Stratég A, levá schopnost na 1. hodnostním stupni: 



 

Máte schopnost 0. hodnostního stupně a/nebo můžete získat 1 bod taktiky. 

 

Databáze - s. 18  

Stratég A, levá schopnost na 2. hodnostním stupni: 

V symbolu chybí informace 2×. 

Poslední věta popisu má znít: Dále můžete získat 1 bod taktiky. 

 

Databáze - s. 18 

Stratég A, levá schopnost na 3. hodnostním stupni, konec popisu: 

… ale v rámci druhého efektu můžete získat 2 body taktiky místo 1. 

 

Databáze - s. 18 

Stratég B, namísto textu “Máte schopnost 1. hodnostního stupně” má být “Můžete dvakrát 
vyhodnotit schopnost 1. hodnostního stupně”.  

 

Stratég B, přidán text “V případě použití schopnosti stíhačky ostřelování můžete tyto 2 body 
taktiky získat v libovolném odpovídajícím sektoru, ale pouze jednou za tah.” za věty 
“...můžete získat 2 body taktiky a/nebo skrytý vliv.” a “můžete získat 2 body taktiky.” 

 

Databáze - s. 19 

#1 Cerulon - má být: “doberte 1 kartu operace.” 

 

Databáze - s. 20 

#10 Tarnyx - těžba má být: “Získáte 1 materiály, 1 bod věty a 1 neutronium.” 

 

Databáze - s. 20 

#20 Valenquar - těžba má být: “Získáte 1 energii a 1 neutronium.” 

 

Databáze - s. 20 

#25 Caradyn - tězba má být: “Získáte 1 materiály a 1 neutronium.” 

 



 

Databáze - s. 21 

Flotilové agendy - popisky flotilových agend jsou posunuté. Správně je: 

#11 Na herním plánu musí být alespoň 4 stíhačky. 

#12 Na herním plánu musí být alespoň 5 arch. 

#13 Na herním plánu musí být alespoň 3 raketoplány. 

#14 Na herním plánu musí být alespoň 4 výsadkové lodě. 

 

Pravidla rozšíření Rozum a víra, s. 19 

#16 Evakuace/Zaujetí obrany 

Začátek popisu obou efektů: Během fáze akcí 4. cyklu … 

 


