REVENANT ERRATA v 0.4

Datum posledni aktualizace: 12.8.2026

VéazZeni hradi,

nize naleznete prehled znamych chyb ve hfe Revenant a rozSifeni Rozum a vira. Za to, Ze
se nam tyto chyby (byt nékteré jsou viastni uz plvodni anglické verzi) nepodafilo odchytit, se
velmi omlouvame, a douféame, Ze vam jejich pfitomnost pfili§ nepokazi zaZitek z jinak skvélé
hry.

Pravidla zakladni hry - s. 12

Lod¢ a sektory, symbol nasazeni lod¢ rodu, pravy sloupec nahote Prvni symbol (Nasazeni
archy) je Spatné. Spravné ma symbol ,,Nasazeni lod¢ rodu “, viz Pravidla pro solovou hru a
Databaze, str. 23, prostiredni sloupec, druhy symbol odzdola.

Pravidla zakladni hry - s. 17
FREGATY - bod B - Ma znit: “Vyhodnotte efekt vysadkové lodé”.

Pravidla zakladni hry - s. 24

Str. 24 - Bod 4 na zacatku by mél zacinat "V poradi tah(" a ne "V opacném poradi tah(".

Pravidla zakladni hry - s. 25
Treti odstavec by mél znit (byla pfidana posledni véta):

“Pfed zaznamenanim skére resetujte taktiku. Hraci, ktefi maji alespon 8 bodu taktiky, ziskaji
skryty vliv. Hraci, ktefi maji 11 nebo 12 bodu taktiky, ziskaji navic vliv na libovolny rod. Hradi,
ktefi maji po resetovani svlj ukazatel taktiky na poli “3”, ziskaji 1 materialy.

Pravidla pro sélovou hru - s. 4

Bod 6 (Oslava zhouby + poznamka nad ni): Popis nesedi s grafikou na pfehledové karté fazi
solové hry. Spravné by mél text znit:

“Jestlize vySlete zkazenou posadku na archu, stihacku nebo vysadkovou lod, na niz se
nachazi Zeton zhouby, ziskéa zkazena posadka 1 bod taktiky. Kdyz jeji ukazatel taktiky dorazi
na pole obsahujici efekty zkazené taktiky (viz str. 5), ihned je vyhodnotte. Pokud hrajete na
arovni obtiznosti Uder Prazdnoty a vyslete zvéstovatele na archu, stihacku nebo vysadkovou
lod, kde se nenachazi zhouba, umistéte na tuto lod spolu s nim i Zeton zhouby.”




Databaze - s. 4
Krok “6) Oslava zhouby” by mél znit:

“Jestlize vySlete zkazenou posadku na archu, stihacku nebo vysadkovou lod, na niz se
nachazi Zeton zhouby, ziskéa zkazena posadka 1 bod taktiky. Kdyz jeji ukazatel taktiky dorazi
na pole obsahujici efekty zkazené taktiky (viz str. 5), ihned je vyhodnotte. Pokud hrajete na
arovni obtiznosti Uder Prazdnoty a vyslete zv&stovatele na archu, stihacku nebo vysadkovou
lod, kde se nenachazi zhouba, umistéte na tuto lod spolu s nim i Zeton zhouby.”

Databaze - s. 10
Druhy odstavec &asti #22 Zasobovac by mél zacinat:

“Pokud béhem své bonusové akce hrajete karty operaci, mate na jednu z nich slevu 1 zdroj a
poté si doberte kartu operace.”

Databaze - s. 11
#25 Trhad: Ma znit:

“Béhem svého utoku se stihackou nebo fregatou muizete zpUsobit 1 poSkozeni navic
a/nebo az dvakrat zpusobit 1 poSkozeni navic, pokud za kazdé z nich odhodite z ruky 1 kartu
operace.”

Databaze - s. 11

#30 Konstruktér: Na karté je pouzit nazev "Modelar", v databazi je "Konstruktér".

Databaze - s. 11

#30 Vrtny modul: Na karté je pouzit nazev "Vrtaci modul”, v databazi je "Vrtny modul".

Databaze -s. 13

#30 Konstrukéni dok: V textu nema byt zavorka “(kromé archy)”.
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Databaze - s. 14
Na strance chybi oddil:

#29 Svareci paprsek

Béhem své bonusové akce Aktivace mlzete ziskat 1 bod taktiky a/nebo odstranit 2
ukazatele poskozeni z lodi rodu v sektoru se svou fregatou. Pokud se vam b&hem bonusové
akce Aktivace podafi navstivit s vasi fregatou vice sektorli s poSkozenymi lodémi rodu, smite
oba ukazatele poSkozeni odstranit i z lodi v riznych sektorech. Tuto schopnost mizete
vyuZzit i v tahu, v némz jste na fregatu nevyslali posadku.

Databaze - s. 15

#9, #10, #11 Revenant zni¢en: U druhého ucinku téchto tfi karet by mélo byt "Viz #8
Revenant zni¢en — Zhrouceni." namisto "Viz #9 Revenant zni¢en — Zhrouceni.".

Databaze - s. 17

Védec B, zaCatek popisu levé schopnosti na 0. a 1. hodnostnim stupni - mélo by byt "Kdykoli
izolujete zhoubu" namisto "Kdykoli ziskate zhoubu".

Databaze - s. 17
Védec B, konec popisu levé schopnosti na 1. hodnostnim stupni - mélo by byt:

“... 1 bod védy a/nebo 1 bod taktiky.”

Databaze - s. 17
Prizkumnik A, leva schopnost na 2. hodnostnim stupni:

Mate schopnost 1. hodnostniho stupné a/nebo mulzete ziskat 1 data (reviekbézrému-efekia
Histénd).

Databaze - s. 17
Prizkumnik A, leva schopnost na 3. hodnostnim stupni:

Mate schopnost 2. hodnostniho stupné.

Databaze - s. 18

Stratég A, leva schopnost na 1. hodnostnim stupni:




Mate schopnost 0. hodnostniho stupné a/nebo muzete ziskat 1 bod taktiky.

Databaze - s. 18
Stratég A, leva schopnost na 2. hodnostnim stupni:
V symbolu chybi informace 2x.

Posledni véta popisu ma znit: Dale muzete ziskat 1 bod taktiky.

Databaze - s. 18
Stratég A, leva schopnost na 3. hodnostnim stupni, konec popisu:

... ale v ramci druhého efektu mlzete ziskat 2 body taktiky misto 1.

Databaze -s. 18

Stratég B, namisto textu “Mate schopnost 1. hodnostniho stupné” ma byt “Muzete dvakrat
vyhodnotit schopnost 1. hodnostniho stupné”.

Stratég B, pfidan text “V pfipadé pouziti schopnosti stihacky ostfelovani muzete tyto 2 body
taktiky ziskat v libovolném odpovidajicim sektoru, ale pouze jednou za tah.” za véty
“...mU0Zzete ziskat 2 body taktiky a/nebo skryty vliv.” a “mlzete ziskat 2 body taktiky.”

Databaze - s. 19

#1 Cerulon - ma byt: “doberte 1 kartu operace.”

Databaze - s. 20

#10 Tarnyx - tézba ma byt: “Ziskate 1 materialy, 1 bod véty a 1 neutronium.”

Databaze - s. 20

#20 Valenquar - t&Zba ma byt: “Ziskate 1 energii a 1 neutronium.”

Databaze - s. 20

#25 Caradyn - tézba ma byt: “Ziskate 1 materialy a 1 neutronium.”
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Databaze - s. 21

Flotilové agendy - popisky flotilovych agend jsou posunuté. Spravné je:
#11 Na hernim planu musi byt alespori 4 stihacky.

#12 Na hernim planu musi byt alespori 5 arch.

#13 Na hernim planu musi byt alespon 3 raketoplany.

#14 Na hernim planu musi byt alespori 4 vysadkové lodé.
Pravidla roz$ifeni Rozum a vira, s. 19

#16 Evakuace/Zaujeti obrany

Zacatek popisu obou efektl: Béhem faze akci 4. cyklu ...
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