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BAVÍ VÁS TATO HRA?

Tak to byste  
měli vyzkoušet  
i základní hru  
5 SEKUND!

VYKLOP TO! NEBO RADŠI NE…

3 nebo více hráčů 18 + let 

CO DOSTANETE

150 oboustranných karet, spirálovitá časomíra, pravidla

CO CHCETE

Získejte nejvyšší počet bodů tak, že vymyslíte tři správné odpovědi  
před tím, než se kuličky v časomíře dostanou na konec.

PŘEDEHRA

Umístěte krabičku s kartami na stůl tak, aby na ni všichni dosáhli, 
stejně jako na časomíru.
Určete, kolik kol se bude hrát: ve větších skupinách hrajte dvě  
až tři kola, v menších čtyři až pět kol.

Chybí vám komponenta nebo máte některou poškozenou ? 
Napište nám na info@albi.cz, rádi vám zdarma zašleme novou ! 

JAK HRÁT

Navrženo a vyrobeno společností: PlayMonster Group LLC, 
1401 Gale Drive, Beloit, WI 53511 USA.
Naši adresu si prosím uschovejte pro případné budoucí potřeby.
Copyright © 2025 PlayMonster Group, LLC.
GF004-CZE

© 2025, Importováno společností Goliath, 
Vijzelpad 80, 8051 KR Hattem, Nizozemsko.
Vivid Toy Group Ltd, GU3 1LS, UK.
www.goliathgames.com
Vyrobeno v Číně.

Nechce se vám studovat 
pravidla ? Podívejte se na  
V I D E O N Á V O D:

Hledáte inspiraci ? 
Chcete si (nejen) o našich hrách popovídat 
s dalšími nadšenými hráči ? 
Připojte se do skupiny „Hry nás baví“!

JAK HRÁTJAK HRÁT

I



VYVRCHOLENÍ (pravděpodobně ne všichni odejdou úplně uspokojeni)

Na konci předem stanoveného počtu kol si spočítejte body. Každá 
karta před vámi má hodnotu 1 bodu. Hráč s nejvyšším počtem bodů 
vyhrává! Získává právo chlubit se svou nadměrnou pohotovostí – tedy 
alespoň do příští hry, kdy může vyhrát někdo jiný.

POMŮCKA

Čas vyprší ve chvíli, kdy se kuličky dotočí a doběhnou na dno časomí-
ry. Zvukový efekt po uplynutí času „žůůp“ je jen třešničkou na dortu  
a nemá žádný vliv na měření času.

DVA NARÁZ

Pokud na konci hry vznikla remíza mezi dvěma nebo více hráči, hraje 
se rozstřelové kolo. Hrají jen ti, kteří mají stejný počet bodů, a vítě-
zem se stává ten, kdo jako první získá bod. Na horké křeslo usedne 
nejstarší z remizujících hráčů.

SPORNÁ ODPOVĚĎ?

Nevíte, jestli je hnis skutečně tělesná tekutina nebo jestli se průjem 
počítá, když není úplně tekutý? O přijatelnosti odpovědí rozhoduje 
celá skupina. Můžete si také dohledat sporné odpovědi online.

TIPY A DOPORUČENÍ

Pokud si chcete hru prodloužit, hrajte více kol, než je doporučeno 
výše.
Pro větší zábavu můžete hrát ve dvojicích (tým dvou hráčů). Dávejte 
si ale pozor, abyste si neskákali do řeči!

JAK NA VĚC

Hráč, kterému hra patří, začíná jako první v tzv. „horkém křesle“ a hra  
pokračuje směrem doprava.

Hráč nalevo od hráče v horkém křesle si vezme kartu a nahlas ji 
přečte. Všechny karty začínají slovy „Vyjmenuj 3…“ a následují různé 
kategorie. Například karta může znít: „Vyjmenuj 3 tělesné tekutiny.“

Jakmile se karta přečte, okamžitě otočte časomíru. Hráč v horkém 
křesle má 5 sekund na to, aby vyjmenoval 3 odpovědi. Například může 
říct: „Moč, krev, slzy.“ Pokud stihne říct tři odpovědi dřív, než všechny 
kuličky doběhnou na konec, získává 1 bod. K zaznamenávání bodů si 
hráč nechává kartu před sebou. (Co dělat v případě sporných odpovědí, 
se dozvíte níže.)

Pokud hráč v horkém křesle stihne během 5 sekund říct jen jednu nebo 
dvě odpovědi, nezískává žádný bod a hra pokračuje směrem doprava. 
Pak má další hráč 5 sekund na to, aby zodpověděl stejnou otázku. 
Záludnost spočívá v tom, že nový hráč nesmí použít žádnou z předcho-
zích odpovědí. 

Například pokud první hráč řekne: „Moč a krev,“ další hráč musí zkusit 
jiné tři tělesné tekutiny, například: „Slzy, pot, sperma.“

Hra pokračuje po směru hodinových ručiček, dokud někdo nevyjmenu-
je 3 odpovědi během 5 sekund a nezíská bod.

Pokud se hra vrátí k původnímu hráči a nikomu se mezitím nepodařilo 
v časovém limitu tři odpovědi správně vyjmenovat, automaticky získá-
vá bod původní hráč.

Hráč napravo od původního hráče se pak stává novým hráčem v hor-
kém křesle a začíná s novou kartou. Hráč po jeho levici vytáhne kartu  
a nahlas ji přečte. Hra pokračuje stejným způsobem dál.
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