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3 nebo vice hracd 18+ let

CO DOSTANETE
150 oboustrannych karet, spiralovita ¢asomira, pravidla

CO CHCETE
Ziskejte nejvySsi pocet bodl tak, ze vymyslite tfi spravné odpovédi
pred tim, nez se kulicky v ¢asomife dostanou na konec.

PREDEHRA

= Umistéte krabicku s kartami na stdl tak, aby na ni vSichni dosahli,
stejné jako na ¢asomiru.

= UrCete, kolik kol se bude hrat: ve vétSich skupindch hrajte dvé
az tfi kola, v menSich &tyfi az pét kol.



JAK NA VEC

= Hrac, kterému hra patfi, zaCina jako prvni v tzv. ,horkém kiesle“ a hra
pokracuje smérem doprava.

* Hrac nalevo od hrace v horkém kfesle si vezme kartu a nahlas ji
precte. V8echny karty zacinaji slovy ,Vyjmenuj 3...“ a nasleduji riizné
kategorie. Napriklad karta mlze znit: ,Vyjmenuj 3 télesné tekutiny.“

= Jakmile se karta precte, okamZité otocte ¢asomiru. Hrac v horkém
kiesle ma 5 sekund na to, aby vyjmenoval 3 odpovédi. Napfiklad mize
fict: ,Moc, krev, slzy.“ Pokud stihne fict tfi odpovédi dfiv, nez vSechny
kulicky dobéhnou na konec, ziskava 1 bod. K zaznamenavani bod( si
hra¢ nechava kartu pfed sebou. (Co délat v pfipadé spornych odpovédi,
se dozvite nize.)

* Pokud hra¢ v horkém kiesle stihne béhem 5 sekund fict jen jednu nebo
dvé odpovédi, neziskava zadny bod a hra pokracuje smérem doprava.
Pak ma dalSi hrac 5 sekund na to, aby zodpovédél stejnou otazku.
Zéludnost spociva v tom, Ze novy hra¢ nesmi pouzit Zadnou z pfedcho-
zich odpovédi.

Napriklad pokud prvni hrac rekne: ,Mo¢ a krev,“ dalSi hra¢ musi zkusit
jiné tfi télesné tekutiny, napfiklad: ,Slzy, pot, sperma.”

= Hra pokraCuje po sméru hodinovych rugicek, dokud nékdo nevyjmenu-
je 3 odpovédi béhem 5 sekund a neziska bod.

= Pokud se hra vrati k ptivodnimu hraci a nikomu se mezitim nepodafilo
v ¢asovém limitu tfi odpovédi spravné vyjmenovat, automaticky ziska-
va bod pivodni hrac.

= Hrac napravo od plvodniho hrace se pak stava novym hracem v hor-
kém kresle a zacind s novou kartou. Hrac po jeho levici vytahne kartu
a nahlas ji precte. Hra pokracuje stejnym zpiisobem dal.



VYVRCHOLENI (pravddpodobné ne vichni odejdou tiping uspokojeni)

Na konci pfedem stanoveného poctu kol si spocitejte body. Kazda
karta pred vami ma hodnotu 1 bodu. Hrac¢ s nejvy$Sim poctem bodu
vyhrava! Ziskava pravo chlubit se svou nadmérnou pohotovosti — tedy
alespon do piisti hry, kdy mize vyhrat nékdo jiny.

POMUCKA

Cas vyprsi ve chvili, kdy se kuliéky dotoéi a dob&hnou na dno ¢asomi-
ry. Zvukovy efekt po uplynuti ¢asu ,,zGlp*“ je jen tre$nickou na dortu
a nema zadny vliv na méfeni ¢asu.

DVA NARAZ

Pokud na konci hry vznikla remiza mezi dvéma nebo vice hragi, hraje
se rozstielové kolo. Hraji jen ti, ktefi maji stejny pocet bodidi, a vité-
zem se stava ten, kdo jako prvni ziska bod. Na horké kreslo usedne
nejstarsi z remizujicich hracu.

SPORNA ODPOVED?

Nevite, jestli je hnis skutecné télesna tekutina nebo jestli se prijem

pocita, kdyz neni tpiné tekuty? O prijatelnosti odpovédi rozhoduje
cela skupina. MiiZete si také dohledat sporné odpovédi online.

TIPY A DOPORUCENI

= Pokud si chcete hru prodlouZit, hrajte vice kol, nez je doporuéeno
vyse.

= Pro vétsi zabavu miizete hrat ve dvojicich (tym dvou hrac). Davejte
si ale pozor, abyste si neskakali do reci!



BAViI VAS TATO HRA?
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2 A E  Hiedate inspiraci?

] ™ Chcete si (nejen) o nasich hrach popovidat
s dalSimi nadSenymi hraci?
[=] Pfipojte se do skupiny ,Hry nds bavi“!

o Chybi vam komponenta nebo mate nékterou poSkozenou?
NapiSte nam na info@albi.cz, radi vam zdarma zaSleme novou!
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