( DRAGON ECLIPSE CZ ERRATA V 1.0 )

Posledni aktualizace 18.6.2026

Vazeni zakaznici,
moc se omlouvame za to, Ze se ndm v ¢eském vydani Dragon Eclipse nepodafrilo vychytat vSechny chyby. Nize naleznete seznam zndmych chyb. V blizké budouc-

nosti uverejnime soubor pro prelepky a s plivodnim vydavatelem vyjednavame moznost tisku opravenych komponent. Jakmile budou k dispozici (o¢ekavame to
zacCatkem podzimu), budeme o tom informovat a zdarma je rozesilat zakaznikim, bez ohledu na to, kde svoji kopii Dragon Eclipse zakoupili.

Pevné véfim, Ze vam tyto chybky nezkazi zaZitek z paradni hry, kterou jinak Dragon Eclipse bezesporu je. Dékuji za pochopeni'i za Vasi pfizen.
Za tym Albi, David Rozsival
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7@ Nicivy pfival: Je-li v aréné
5 zaplav O, ustédri 154

v dosahu 1. Jinak umisti Ustédfi 3* v dosahu 2. Muzes spotrebovat Ustédri 3* v dosahu 2. Muzes spotrebovat

1@), a ustédiit tak 1 popéleni v dosahu 2. 1€, a ustédiit tak 1 popéleni v dosahu 2.

@ )> Ustedii 294 v dosahu 2. @ > Ustadri 29 v dosahu 2.

Karta Artios Karta Vogandr Karta Ohnivé kopi Karta Ohnivé kopi

1zaplavu & v dosahu 4.
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ZOUFALY UTOK ‘ ZOUFALY UTOK

MuiZe$ utrzit 1 4£, a provést tak Gitok +2 . Maizes utrZit 1 4%, a provést tak Gitok +2 N .

(Kdykoli utrzis j% , poloZ uvedeny pocet (Kdykoli utrzis &, poloz uvedeny pocet
na profil svého mystlinga.) na profil svého mystlinga.)

Karta Zoufaly utok Karta Zoufaly utok

29. Vloz do poradace vsech 10 karet artefaktt, 23 karet predmétd,
24 utocnych karet nepfitele, 20 karet vybaveni, 30 karet turovné,
6 karet zkazenosti, 6 karet hluboké zkazenosti, 73 karet tajem-
stvi a 17 karet mapy svéta.

Karta Aquakin Karta Aquakin

Pravodce prvni hrou, str2

Z31

Tvd posledni vyprava do hor té neskutecné vycerpala, rozhodnes se proto vrdtit do Caerbergu. Chces se ale co nejdrive znovu vydat na cestu - jen co vyridis
nékolik zdleZitosti a trochu si odpocines.

- Prejdi ke scéné Z32.

Kniha Dobrodruzstvi, str 251

- Kazdy mystling, ktery se ucastnil tohoto boje, se vyléci na polovinu (zaokrouhleno doll) svého ¥.
- 0Oddélova¢ Umbra: pridej do encyklopedie mystlingti kartu 162 stranou A nahoru.

- Uklid arénu.

- Poloz pred sebe' © |- portdl je témér uzavreny. S trochou usili byste se ho mohli definitivné zbavit.
- Prejdi ke scéné i6l.

Kniha Dobrodruzstvi, str 178

- Kazdy mystling, ktery se ucastnil tohoto boje, se vyléci na polovinu (zaokrouhleno doll) svého ¥.
- Ziskas1danavu.

- Oddélova¢ Umbra: pridej do encyklopedie mystlingl kartu 162 stranou A nahoru.

- Uklid arénu.

- Poloz pred sebe o - portdl je otevieny a pulzuje temnou energii.

- Prejdi ke scéné i6l.

Kniha Dobrodruzstvi, str 183



