Milé déti a vazeni dospélaci,
pojdte si zahrat nékterou

z mych oblibenych her

s dfevénymi kameny.

OBRAZKOVA VEZ 2-5 hra&u
39 kamenu a 1 kostka

Kameny promichejte

a postavte z nich véz

podle obrazku. Jedno

patro vzdy tvofi tfi

kameny, poté kolmo

na né dalsi. Zacinajici

hrac¢ hodi kostkou.

Podle toho, jaké

zviratko padne,

takovy kamen musi

z véze vytahnout

a opét ho polozit nahoru.

Kameny nemdizete brat z nejvyssiho
patra. Pfi pokladani je vzdy nutné
dokoncit jedno patro se tremi
kameny, az poté mUzete pokracovat
s dalsim patrem. Nasledné hraje
stejnym zpUsobem dalsi hrac.

Ten, komu véz spadne, prohral.

Tip: Starsi déti a dospéli hraci
smi kameny brat a stavét pouze
jednou rukou.

MINI VEZ

39 kamenu a 1 kostka
Kameny si pripravte
na stll dominovou
stranou dol0. Zacind
nejmladsi hrac tak, ze
hodi kostkou. Podle
toho, jaké zviratko
padne, vezme hraci
kamen se shodnym
obrazkem (i barvou)
a zaéne stavét véz,

ve které je kazdé
patro tvofeno pravé
jednim kamenem.

MUzete je davat do kize, nebo
presné na sebe, podle libosti.
Stfidejte se do té doby, nez nékomu
véz spadne, nebo na stole nezlstal
kdmen shodny se zviratkem, které
padlo na kostce. V obou pFipadech
hra konc¢i a prohral ten,

komu véz spadla,

nebo ten, kdo jiz

nema dalSi moznost

zahrat kdmen shodny

s obrazkem na kostce.

SCHOVAVACKA 2-6 déti &i tymii
6 kamenu ve stejné barvé
pro kazdé dité nebo tym

Schovejte kameny na predem
vytycené uzemi (louka, pokoj,
zahrada atp). Urcete kazdému
ditéti nebo tymu barvu, za kterou
budou hrat (vybirejte ze Sesti
barev véze). Na smluveny signal
maji déti vybéhnout a najit vSech
6 kamenU svoji barvy.

Vyhraje ten, kdo je najde vSechny
a vrati se jako prvni na start.
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VEZ S OKENKY  2-5 hraca
39 kamenu, 6 karet a 1 kostka
Vezméte Zluty, oranzovy a rlzovy
kamen, postavte je jejich nejmensi
plochou na stdl a polozte na

né libovolnou kartu.

Zbyvajici kameny si

rozdejte tak, aby jich

méli vSichni hraci

stejny pocet -atoiod

vSech barev. Pripadné

prebyvajici kameny dejte stranou.
Zacind hrat nejnizsi hrac tim, ze
hodi kostkou. Podle toho, jaké
zviratko na kostce padne, vezme
hra¢ hraci kdmen se shodnym
obrazkem (i barvou) ze své zasoby
a tento hraci kdmen polozi nejmensi
plochou na jedno z poli¢ek na karté.
Poté hazi dalsi hra¢ po sméru
hodinovych ruci¢ek. Pokud mu na
kostce padne zvifatko, které jesté
v tomto patfe neni, da pFislusny
kamen na dalsi volné policko.
Pokud by mu padl obrazek zviratka,
které je jiz na karté, nebo dany
kamen naopak nema3, hraje dalsi
hrac. Hrag, ktery umisti na kartu
¢tvrty kdmen, polozi na

kameny dalsi karticku a ve

hre pokracuje dalsi hrac.

Hra konc&i v momentg,

kdyz dokoncite Sesté

patro, nebo kdyz véz

spadne. Ten, komu véz

spadne, si vezme jako

trest 3 kameny. Vyhrava

hrac s nejmensim poctem

kamenu na konci hry.

Tip: Starsi déti a dospéli hraci
smi kameny brat a stavét pouze
jednou rukou.




DOMINO 2-5 hraca
39 kamenu

y S S
Na zacatku hry se 2o Vay
vSechny dominové > /
kameny otod&i obrazky LY i

dolt a kazdy hrac si jich

7 vezme. (Hrajete-li ve vice nez
¢tyrech hrdcich, tak si kamen(l
vezméte jen 5.) Zbytek kament
nechte stranou na hromadce.
Zacina hrac, ktery ma kdmen

s dvojitym Kvidem, nebo alespon

s jednim Kvidem, pfipadné kdmen

s nejvyssimi dvéma stejnymi Cisly.
Tento kdmen vylozZi jako pocatecni
kdmen. Hraci se stfidaji v prikladani
kament na jeden nebo druhy konec
fady. A to tak, aby stejna cisla spolu
sousedila. Mohou byt zndzornéna
obrazkem nebo cislici. Obrazek
Kvida je Zolik, mdzete k nému tedy
prilozit libovolny kdmen.

Kdo nema vhodny kamen k pfrilozeni,
musi si dobirat z hromadky dalsi do
té doby, dokud nedostane kamen,
se kterym hrat Ize, nebo dokud
nedobere posledni kdmen. Pokud
ani poté nemuze hrat, je blokovany,
tento tah stoji a pokracuje dalsi hrac
na radé. V dalsim tahu, kdyz na néj
prijde fada, mlze zase hrat.

Cilem hry je zbavit se v§ech svych
kamenl. Zablokuje-li se hra (nikdo
nema co prilozit a hromadka dosla),
vyhrava hrac s nejnizsim poctem
kamen( v ruce. V pfipadé, ze maji

u sebe hradi stejny pocet kamend,
vyhrava ten s kameny s celkovou
nizsi hodnotou. (Sectéte dohromady
Cislice i obrazkové hodnoty.)
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BLESKOVE DOMINO 2-5 hraéi
= “.
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39 kamenu Y @

Kazdy hra¢ si vezme 8 kamend. e
(Hrajete-li ve vice nez ¢tyrech hracich,
tak si kamenU( vezméte jen 5.) Zbytek
kamenU nechte stranou na hromadce,
nebudete je potrebovat. Zac¢ind

hracg, ktery ma kdmen s nejmensi
dubletou (kdmen se stejnymi dvéma
hodnotami). Tato dubleta je pocatecni
kamen, od kterého za¢ne hrac
pFifazovat vSechny své kameny, které
muze. Poté je na fadé dalsi hrag, ktery
také prilozi na libovolné konce rady
co nejvice vhodnych kament. Kdyz
postupné vsichni hradi prilozili vhodné
kameny a jesté jim néjaké zbyly, hraje
se dalsi kolo. Vitézi ten, kdo se jako
prvni zbavi viech svych kamenu.

SLEPE DOMINO  2-5 hraéu

39 kamenu

Kazdy hraé si vezme 7 kamend.
(Hrajete-li ve vice nez Ctyrech
hracich, tak si kamenUl vezméte jen
5.) Jeden kdmen polozte doprostred
stolu, zbytek nechte stranou na
hroméadce. Na rozdané kameny

se hraci mohou jednou podivat,
poté si je polozi pred sebe do Fady
obrazky doll. Zacind hrat nejmladsi
hrac tim, ze se podiva na libovolny
ze svych kamenU a kdyz objevi
pasujici ¢islo (nebo pocet obrazkd),
priloZi jej ke kameni uprostred.
Nehodi-li se dany kdamen, presune
jej do rady doleva a mUze i nemusi
si pfibrat kdmen z hromadky. Takto
postupné hraji dalsi hraci i v dalSich
kolech. Vyhraje ten, kdo se jako
prvni zbavi viech svych kamend. sy
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BEHACKA  2-4 déti & tymy
39 kamenu a 1 kostka

Schovejte véechny kameny / &,
na predem vytycené uzemi ®
(louka, pokoj, zahrada atp).

Dospély hodi kostkou, kterd urci
barvu, kterou maji déti nalézt. VsSichni
hraci najednou vybéhnou a snazi se
nalézt vSechny kameny v této barvé.
Kameny si ukladaji k sobé do zasoby.
Dospély hazi kostkou jesté dvakrat.
Vyhrava hrac nebo tym, ktery ma na
konci nejvice kamend.

HRY PRO JEDNOHO HRACE
39 kamenu a 6 karti¢ek

o Polozte vsechny dominové
kostky vedle sebe na stll tak,
aby na sebe spravné navazovaly
podle poc¢tu bodd. Zvlddnete
fadu uzavrit do okruhu? e @

. L
9 Zkuste postavit za sebe

dominové kostky na stul tak,
aby vdm nespadly (budou stat
na natisténé hlavi¢ce zviratka).
Zvladnete postavit vSechny?
A zvlddnete to pouze jednou
rukou? Pokud vam spadnou
tak, ze jedna shodi vSechny
kostky za ni, fika se tomu
dominovy efekt. ,-°'- *

e Zkuste postavit véz z kostek
tak, ze v kazdém patre bude
pravé jeden hraci kdmen.

Q Postavte si véz pomoci kostek
a karticek. Zvladnete
dat na kazdé patro
6 hracich kamen(?

PRIJEMNOU ZABAVU!
Vas Kvido



