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Toto rozsifeni Apex Legends: Deskave hry prinasi
novou legendu: nezastavitelnou zlodéjku z nejvyssSich
kruh( Lobu Andrade, novou adaptaci Nessie

ardzneé figurky, jez nahrazuji kartonoveé komponenty

ze zakladni hry a Mapového rozsireni.

HERN MATERIAL

Toto rozsifeni obsahuje nasledujici herni material
(urc¢eny k pouziti s hernim materialem ze zakladni hry
a Mapového rozsireni):

VINAACE
Mizes PZiTjeden predmét ze svého
batohu nebo batohungkterého
Spolubojovnika
Jakgkol spolubojovnik mize
poté POUZT stejny predmét
Takto pouzity pledmétse
neodstrafiuje ze hy.

(EZED Ponva +1BP

*® 1 pravidla rozsireni %12 karet ¢ind

®1figurka
Loba Nessie Nessie

® 3 figurky
%® 3 figurky kontrolnich
tepelnych bodd (nahrazuji
$titd (nahrazuji kartonove
kartonove figurky
figurky ze zMapoveého

zakladni hry) rozsireni)

® 1 figurka ® 1 figurka

Loby cerného trhu

® 2 karty
. schopnosti
*® 2 7etony schopnaosti (1takticka
(1takticka &1 ultimatni) B &1 ultimatni)

OKDNR ™,

KA ote: © PODPORA Waatst AA

dokonce piimo zjsjich batohd. Pied-

druzstva

HERNI MATERIAL

PORYR 1/ +1BP
Wi ra capatn R pouos omizsianol

® 7identifikacni ® 3 karet
karta ¢ind

® Tinformacnilist
legendy

%1 hracska zasténa Loby (Ize ji pouZit misto standardni
hrécske zasteny ze zakladni hry)



ADAPTACE: NESSIE

Kdyz byla Wattson mala, rozhazela sve plySoveé
Nessie vsude po ostrove Kings Canyon. Pokud je
najdete, ziskate zviastni odmeéenu!

Herni rezimy
Battleroyale............ v Atentat:. gl

Tymovy deathmatch.. ¢/ Bossové................. ®
Zmocnise viajky....... v/ *Kontrolnibod.......... (4

V této adaptaci se na ndhodnych mistech na mapé
objevuji plySové Nessie, které vam pri kazdém svém
zniceni poskytnou mocné karty ¢inli. Nebojte se,
pokud vas protivnik ziska plysaka drive, nez se k nému
dostanete vy, objevuji se totiz na zacatku kazdé aktivace
druzstva jako léakadla na neustalé zvySovani sily.

Tuto adaptaci lze pouzivat soucasne se vsemi ostatnimi

adaptacemi z Privodce soubaji, pokud jsou kampatibilni
se zvolenym hernim rezimem.

HERNI MATERIAL

TANACE

*®1figurka ®12 karet
Nessie ¢indG Nessie

% 8 zetonl ® 4 karty
souradnic umisteni
(ze zakladni  (ze zakladni

PRIPRAVA

Zamichejte vSechny karty umisténi do balicku
a umistéte ho licem dold vedle desky kol.
Umistéte vSechny zetony souradnic licem dol(
nahodné na hromadku vedle desky kol.
Zamichejte vSechny karty ¢int Nessie do balicku
aumistete ho licem dold vedle desky kol
OUmistéte figurku Nessie pod leve pole tahu cer-
veneého druzstva.
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IMENY STAVAJICICH
PRAVIDEL A NOVA PRAVIDLA

FIGURKA NESSIE

<DBSAZUJE POLE>
<ZNICITELNA>
Jestlize se v kroku Vyhodnoceni ukazatele iniciativy

nachézipod aktualni pozici ukazatele iniciativy figurka
Nessie, vyhodnotte jeji efekt:

1. Wlozte 1kartu umisténi a natocte ji tak, aby Sipky
byly dole.

2. Otocte 2 Zetony souradnic a umistete je jeden po
druhém zleva doprava pod Sipky na karteé umisten.

3 Umistéte figurku Nessie na mapu na pole uréené
souradnicemi. Zacnete v rohu mapy uvedengm
na karté (nebo v odpovidajicim rohu arény, jestlize
hrajete s adaptaci Aréna) a postupujte ve smeru
uvedenych Sipek o tolik poli, kolik udavaji zetony
souradnic. Posledni pole prvniho sméru je
soucasneé prvni pole druhého sméru, takze se
de facto pocita dvakrat. Jestlize je pole urcené
souradnicemi obsazené, umistete figurku
Nessie na prvnivolneé pole ve smeéru druhé Sipky
na karteé umisteéni. Pokud uvedené podminky
nesplnuje zadneé pole vdaném smeru, pokracujte
dalsim smérem (véetné diagonalnich) po smeru
hadinavych rucicek na pole uréené souradnicemi.

4. Zamichejte pouzitou kartu umisténizpet do balicku
azetony souradnic zpet do hromadky.

Priklad:

Wiozte 1kartu umisténi a otocte 2 Zzetony souradnic.
Pocinaje pravym hornim rohem arény (protoze se hraje
s adaptaciAréna) odpocitejte 2 pole doleva

a 2 pole dold. Toto pole je obsazeno oZivovacim
maodulem, takZe se figurka Nessie presune na prvnf
volné pole ve smeru druhé Sipky a umisti se na né.

ZNICENi NESSIE

Kdyz znic¢ite figurku Nessie, doberte si do ruky 1Kkartu

z balicku ¢ind Nessie. Jestlize poté zbyva v balitku

karet ¢in( Nessie alespon 1 karta, umistéte figurku

Nessie pod stupnici iniciativy, jako by mela Stitek
.V opacném pripade ji odstrante ze hry.

KARTY CINU NESSIE

Ziskané Karty ¢in( Nessie mdzete pouzivat stejné jako
Karty ¢inCi své legendy (viz Zakladni pravidla, Karty, str. 34).
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* Hernirezim Kontrolni bod je popsan
v Mapoveém rozsireni.
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