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1. ZVOLTE SI IDENTITU

Ka dy si zvoli kartu identity a polo { ji licem i : ’
nahoru p ed sebe. VSichni si vezmou hlaso -

vaci karty s identitou ka dého hra e, ktery se

Gastnihry (vetn své) . Tato karta piazuje

ka dému hréi obrazek pro G ely hlasovani

—tedy kdy budete hlasovat pro své p atele.

DIKTATOR

e JENEIEIBHIO

2. POLO TE OTAZKU

Ten, kdo piSel jako posledni, se stane Diktatorem.
Diktator tahne tazaci kartu (bilou) anahlas jipete.

4. ODHALTE HLASY

Postupn kady hra odhali svj hlas — Diktator
jako posledni! Hlasoval/a jsi stejn jako Diktator?
Pokud ano, zisk&vas 1 bod! Pokud jsi ale pou il/a
svou kartu sazky, ziskavas 2 body!

3. TAJN HLASUJTE
Diktator tajn hlasuje tak, e polo i hlasovaci kartu se zvole

nym hra em licem dol p ed sebe. Kady hra pak také tajn
hlasuije, a to s cilem uhodnout, pro koho Diktator hlasoval.

DIKTATOR JE MRTEV, A IJE DIKTATOR! PRVN[, KDO ZISKA

Na za atku nového kola se hra nalevo

od Diktatora stane novym Diktatorem. 7 BOD g JE ViT ZE'\/'I




