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DODATECNA PRIPRAVA
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@— Vlozte viechny desti¢ky cesty z rozsifen
Plavba do s&¢ku a zamichejte je.

@— Do spoleéné zdsoby hrala pridejte véechny
figurky gondol, mostl a Zetony konce kanalu.

— PRIPRAVA KOLA — DESTICKY KANALU

Béhem taZeni desti¢ek cesty musite dodrZet pfedem PRAZDNA STRANA
danou kombinaci desti¢ek pochazejicich ze zékladni hry
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a téch z rozsiteni. Kazdy ze sloupcl musi i nadale obsahovat = =
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PRAIDNA STRANA

Desticky kanalt (které poznate podle pfitomnosti
kanalu) predstavuji novy druh destic¢ky cesty. Kromé
prazdnych stran, stran s dalnici a stran s zeleznici (jez se
fidi obvyklymi pravidly pro umistovani), maji také strany
s kanalem, které je mozné napojovat na jiné strany
s kandlem, nebo na prézdné strany (viz Umistovdn/
koncd kandlu na nésledujici strané).




— UMISTOVANI KONCU KANALU —

Pokud hra¢ napoji stranu s kanalem
na prézdnou stranu, musi na toto
napojeni ihned poloZit Zeton
konce kanalu.

Konce kandlu umoznuji uzavfit
oteviené kandly, ¢imz se snizi
celkovy pocet otevienych koncd,
pocitanych na konci hry.

— UMISTOVANI MOSTU

Za kazdy zeton dopravniho ruchu v aktivni
oblasti si mlze kazdy hrac vzit ze spole¢né
Q zasoby 1 figurku gondoly a polozit si ji na
libovolnou desti¢ku obsahujici pfislusSnou —
dosud neobsazenou — znacku (namisto toho,
d aby umistoval figurku vyznaéenou na Zetonu).
Po umisténi gondoly na kanal ziska hrac ihned
1bod + 1bod za kazdy most pres tento kanal.
UMISTOVANI MOSTU
Cesty na nékterych destickdch jsou prerusené kanadlem.
Jakmile se oba konce prerusené cesty napoji na jinou
desti¢ku, musi hra¢ ihned umistit figurku mostu, a cestu
tak dokoncit.

— BODOVANI NA KONCI HRY —

BODY ZA KANALY
Kazda skupina navazujicich desticek propojenych useky
kanald predstavuji kanal. Kazdy kanal pfinasi hraci 1 bod
prestize za kaZdou tfeti a dalsi desticku kandlu,
kterou obsahuje.

POSTIHY ZA OTEVRENE KANALY

Oteviené kandly se pfi pociténi postihd za oteviené
konce na konci hry pripoditévaji k celkovému poctu
otevienych konct (délnic a Zeleznic).
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Celkovy pocet otevrenych konci
(ddlnic, Zeleznic a kandld) &ini 8.
O 3 vice, nez povolenych pét.
Hrd¢ tedy ztraci 3 body.

Kandl A nalevo se sklddd z celkem é desticek = 4 body.
Kandl B napravo md pouze 2 desticky, takze neprindsi Zddné body.

" HRA S DESTICKAMI UKOLD

Toto rozsiteni prinasi dalsi 3 sady desti¢ek ukold, které
funguji stejné jako v zdkladni hfe. Jejich bodovaci
podminky ale samozrejmé ladi s tématem kanald.

Pfi hie s rozsifenim Plavba mulzete vyuzit vSechny
Ukoly zdkladni hry, z tohoto rozsifeni, nebo kombinaci
obou. Doporuéujeme zaradit do hry alespon jeden ukol
z rozsiteni. Hrajete-li pouze zakladni hru, &i hru s jinymi
rozsifenimi, ukoly z tohoto rozsifeni samozrejmé vyuzit
nelze.

BODOVACI PODMINKY

TURISTICKE NAMESTI
Turistické ndmésti musi
mit na desti¢kach, jez
jej obklopuji, alespon

2 gondoly.

VODNI MLYN

Vodni mlyn musi byt
soucasti okruzniho kanalu:
cesty, ktera se vraci do
vychoziho bodu s tim, Ze
kazdym dsekem kanalu
prochézi pouze jednou.

DOZEC| VEZ

Dézeci véz musi mit

ve své fadé a/nebo sloupci
v kazdém ze 2 rdznych
sméru (v libovolné
vzdalenosti) alespor 1 most.
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VYZVY PRO SOLOVOU HRU

Pfi hrani sélové partie s timto rozsitenim mdézes vyuzit
pouze nasledujici vyzvy:

VYZIVA UkoL Ik 2% 3%
TUR|ST|CKA Kaidé} gond.ola mgsf byt souéasti 45 55 65
3 d k | b
SEZONA oot e
E Musi$ mit al i 1 met li
ﬁ‘fs\}ng zcela obkiopanetkandly. | (A0 RETNINEE
IDYMADLA | L% R ewpel Laar! 35 | 45 | 55
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AUTORI HRY

NAVRH HRY A VYVOJ: Hjalmar Hach, Lorenzo Silva
ILUSTRACE: Marta Tranquilli, Francesco De Benedittis
GRAFICKE ZPRACOVANI: Annachiara Rossi, Nicold Sala, Fabio Frencl
SESIT PRAVIDEL: Renato Sasdelli, Lorenzo Silva, Alessandro Pra’,
William Niebling

VEDOUCi PROJEKTU: Lorenzo Silva, Renato Sasdelli
| DODATECNY VYVOJ: Carola Corti [l
TYM HORRIBLE GUILD: Davide Amici, Federico Corbetta Caci, Ylenia
D’Abundo, Federico Dossi, Andrea Lugli, Giulia Monte, Camilla
Muschio, Laura Severino

Hledéate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dal$imi nadSenymi hraci?
PFipojte se do skupiny “Hry nas bavi”!
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13 FIGUROK GONDOL

44 DIELIKOV 12 DIELIKOV 33 ZETONOV oite e
TRAS KANALOV CIELOV KANALOV KONCOV KANALOV it it

IMENY V PRi PRAVE HRY 15 FIGUROK MOSTOV 1 VRECKO

@— Zamiesajte vietky dieliky tras kanalov vo vrecku
rozsirenia.

@®— Do v8eobecnej zdsoby figurok pridajte figurky
gondol a zetény koncov kanalov.

Chyba vém komponent alebo je nejaky poskodeny?
NapiSte nédm na info@albi.cz a my vdm zasleme nahradny.

— PRIPRAVA KOLA — DIELIKY KANALOV

Pri odhalovani dielikov tras musite dodrziavat vopred
uréend kombindciu dielikov z vrecka zdkladnej hry a vrecka
rozsirenia. Kazdy stlpec bude nadalej obsahovat tolko

PRAZIDNA STRANA
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PRAZDNA STRANA

Dieliky kanalov (spoznéte ich podla pritomnosti
kanalov) si novym typom dielikov tras. Okrem
prazdnych strén, stran dialnic a stran zeleznic (ktoré
sa riadia beznymi pravidlami umiestriovania) maju

aj strany kanalov: tie mézu byt prepojené s inymi
Poznémka: Pri hrani sélovej partie sa pouzivaju len tri stlpce. stranami kandla alebo prazdnou stranou (pozrite si

Z dvoch stipcov s tromi symbolmi $tvoréekov pouZivaijte ten, &ast Umiestnenie konca kandla na dal3ej strane).
ktory obsahuje dva dieliky z rozsirenia (Stvrty na obrazku).




— UMIESTNENIE —
KONCOV KANALOV

Ak spojite stranu kanala s prazdnou
stranou, okamzite musite umiestnit
zetén konca kanala.

Konce kandlov umoznuju zatvorit
otvorené konce kanalov, ¢o ovplyviiuje
celkovy pocet otvorenych koncov
pocitanych na konci hry.

— UMIESTNENIE FIGUROK ———

Za kazdy zetdn umiestnenia v aktivnej oblasti
mozete umiestnit 1 figirku gondoly na
9 [ubovolny dielik, ktory méa zodpovedajici
prazdny Spendlik namiesto toho, ktory je
! oznaceny samotnym zeténom.

Ked umiestnite gondolu do kanéla, okamzite
ziskate 1 bod + 1 bod za kazdy most cez ten
isty kanal. Na rozdiel od ostatnych figurok
nema gondola obmedzenie maximélneho podtu prestiznych
bodov.

UMIESTNENIE MOSTA

su oba konce prerusenej cesty spojené s inymi dielikmi,
okamzite musite umiestnit figurku mosta, aby ste cestu
dokoncili.

— BODOVANIE NA KONCI HRY —

BODY ZA KANALY

Kazda skupina po sebe iducich dielikov spojenych
segmentmi kandla tvori kandl. Kazdy kandl ziska
1 prestizny bod za kazdy dielik kanédla, ktory zahfria nad
rédmec poctu 2.

POKUTY ZA OTVORENE KONCE KANALOV

Otvorené konce kanalov sa zapoditavaju do celkového
poctu otvorenych koncov spolu s dialnicami a zeleznicami
pri vypocte poktt za otvorené konce na konci hry.
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Celkovy pocet otvorenych
koncov (dialnice, Zeleznice
a kandly) je 8, o 3 viac ako
povoleny pocet 5 = -3 body.

Kandl A viavo md celkovo 6 dielikov = 4 body.
Kandl B vpravo md iba 2 dieliky, takze neziska ziadne body.

v A\

Niektoré dieliky maju svoju trasu prerusend kanalom. Ked'

HRA S CIELMI

Toto rozsirenie obsahuje 3 dalSie série dielikov cielov.
Funguji presne ako tie v zdkladnej hre (samozrejme,
okrem ich podmienok bodovania s tematikou kanalov).

Pri hrani s rozsirenim Kanaly mdzete pouzit vSetky ciele
zo zdkladnej hry, z tohto rozsirenia alebo kombinaciu
oboch. Odporidc¢ame zahrnit aspon 1 ciel kandla. Nie je
mozné pouzit ciele z tohto rozsirenia, ak hrate iba so
zdkladnou hrou alebo s inymi rozsireniami.

PODMIENKY BODOVANIA

TURISTICKE NAMESTIE
Turistické ndmestie musi
mat na dielikoch, ktoré ho
obklopuju, aspon 2 gondoly.

VODNY MLYN

Vodny mlyn musi byt
sucastou slucky kanala:
cesty, ktora sa vracia do
svojho vychodiskového
bodu a prechadza kazdym
segmentom kanéla iba raz.

DOZOVA VEZA

Dézova veza musi mat
aspon 1 most vo svojom
riadku alebo stlpci

v kazdom z 2 réznych
smerov, a to v akejkolvek
vzdialenosti.
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VYZIVY PRE SAMOSTATNU HRU
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Ked hrate s tymto rozsSirenim v samostatnom rezime,
mozete pouzit iba tieto vyzvy:

VYZIVA MISIA x 2% 3%
K Kazda dol Sej h j
TURISTICKA | Blastije sidastou 1 pravouhio - | 45 | 55 | 65
SEZONA susediacej skupiny.
Musi§ mat A 1 velk t
MESIO | Mt ot aspelvetomesis SO NNRRNINED
VIDUvADLA | Mileapotimesoseie | 35 | 45 | 55
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_E Hladate indpiraciu? Chcete sa (nielen)

o nasich hréch porozpravat s dalsimi
nadsenymi hraémi? Pripojte sa do skupiny
,Hry nds bavi“.






