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76 SPECIALNICH FIGUREK A 19 PREHLEDOVYCH DESTICEK

(4 DESTICKY V4SAIZ>|EI§.£LFDE|§KB£ZKISA-%ABAVNI PARK (4 FIGURKY A 1 DESTICKA PRO KAZDOU SADU: ZA\{ODNi AUTO, AUTOBUS,

RYCHLOVLAK, RODINA, MECHANIK, POLICISTA, STAROSTA, ZLODEJ,
CESTOVATEL A PES)

— HRA S DESTICKAMI UKOLU

Toto rozsiteni pfindsi dalsich 10 sad desti¢ek ukoll, které funguji stejné jako v zékladni hre.

PFi hfe s rozsitenim Svét muizete vyuzit vSechny ukoly zékladni hry, z tohoto rozsifeni, kteréhokoli dal$iho rozsitent,
nebo libovolnou kombinaci téchto moznosti.

BODOVACI PODMINKY

ZABAVNI PARK
Zabavni park musi byt
propojen vyhradné
délnicemi s alespon

2 metropolemi.

HRBITOV
Hrbitov musi byt zcela
obklopeny jinymi

| n::;:nn E desti¢kami (8 desti¢ek).
- t.wnw'
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VOJENSKA ZAKLADNA
Vojenska zakladna nesmi
mit na destic¢kach, jez ji
obklopuji, zddna nadrazi.

BAZINA

Bazina nesmi mit
na destickach, jez
ji obklopuji, zadné
znacky turisty.

OBSERVATOR
Observatof musi byt
umisténa ve stejné radé
1 <&isloupci s alespon

6 dal$imi destickami.

VRAKOVISTE

Vrakovisté nesmi

mit na polich, jez jej
obklopuji, z&ddné desti¢ky
mésta.

© TOVARNA DUL TRIBUNY ZAVODISTE
] Tovarna musi mit Dal musi byt soucasti Tribuny zavodisté musi byt
S| na desti¢kach, je? ji souvislé cesty obsahujici soucasti okruzni dalnice: cesty
,'“'!'1::“ obklopuiji, alespori alespori 8 propojenych tvofené useky dalnice, ktera se
oo § 1 3 vlaky. Usekd Zeleznice. V pfipadé vraci do vychoziho bodu s tim,
Cdi] okruznich cest se nesmi ze kazdym Usekem prochazi
stejny Usek Zeleznice T pouze jednou.
HOTEL poditat dvakrat.

Hotel se musi nachazet

ve stejné fadé a/nebo sloupci
s alespori 4 nadrazimi. Chybi vdm komponenta nebo mate n&jakou poskozenou?
Tato desticka se povazuje

272 desticku mésta. Napiste ndm na info@albi.cz, rddi VAm zdarma zasleme novou!




DODATECNA PRIiPRAVA

Polozte prehledové desticky pro
vybrané specidini figurky doprostred
stolu tak, aby na né& vsichni hradi
vidéli. Poslouzi védm jako pfipominka
pravidel vztahujicich se ke specidlnim
figurkam, které jste si vybrali.

Poté si kazdy hrac vezme 1 specialni
figurku od kazdého vybraného druhu
a polozi si ji pred sebe: kazdy hrac by
mél mit pfesné 1 specialni automobil,
1specialni vlak a 1 specialniho turistu.

SPECIALNi FIGURKY AUTOMORBILU

ZAVODNI AUTO

PFi umistovani zévodniho
auta ziska hra¢ dalsi 2 body,
pokud nejsou se znac¢kou
této figurky propojené zadné
dal$i automobily v dosahu

2 desticek, vyhradné
prostrednictvim dalnic.

TRAKTOR

PFi umistovani traktoru
ziska hraé dalsi 2 body,
nenachazi-li se na polich,
jez jej obklopuiji, zadné
desti¢ky mésta.

ODTAHOVY VUZ

PFi umistovani odtahového
vozu mize hra¢ odstranit
libovolnou figurku
automobilu propojenou

se znackou této figurky
vyhradné prostfednictvim
dalnic, a ziskat tak dalsi

2 body.

MICHACKA

PFi umistovani michacky si
mUze hraé tdhnout ze sacku
desticku cesty. Pokud tak
uéini, musi ji umistit dle
obvyklych pravidel.

AUTOBUS

PFi umistovani autobusu
ziska hraé dalsi 2 body,
pokud je se znackou této
figurky propojeny (vyhradné
prostfednictvim dalnic)
alespon 1 turista.

TERENNI VUZ

PFi umistovani terénniho
vozu ziska hra¢ dalsi 2 body,
pokud je se znackou této
figurky propojena (vyhradné
prostfednictvim dalnic)
desticka ,slepé dalnice”.

— HRA SE SPECIALNIMI FIGURKAMI

Pokud se rozhodnete hrat se specidlnimi figurkami, musite si vybrat 1 sadu pro kaZdou kategorii (automobil, vlak, turista).
Chcete-li si sady vybrat ndhodné, mizete zamichat jejich pfehledové desti¢ky a ndhodné pro kazdou kategorii vybrat 1z nich.
Specialni figurky Ize pouzivat i pfi hrani s jakymkoli jinym rozsifenim.

PRUBEH HRY

Pokud mé hra¢ jiz alespon 2 figurky uréitého druhu (automobil, vlak, turista),
muize se pfi umistovani figurek rozhodnout namisto bézné figurky pfislusného
druhu umistit svou specialni figurku. Tu nemusi umistovat ihned, mudze se
k tomu odhodlat kdykoliv, aviak za podminky, ze specidlni figurku umistuje jako

svou 3. €i dalSi figurku daného druhu.

Jakmile hra¢ umisti specialni figurku, ziskd body prestize dle béznych
pravidel bodovani pro figurku daného druhu. Pokud tedy umisti napriklad
specidlni automobil, utrzi 1 bod + 1 dalsi bod za kazdy dalsi automobil propojeny

se znackou této figurky vyhradné prostrednictvim ddlnic.

Specialni figurky mohou navic pfi umisténi spliujicim uréité podminky
poskytovat bonusové body nebo aktivovat zvlastni efekty. Podminky pro
umistovani kazdé ze specidlnich figurek jsou popsané nize.

SPECIALNi FIGURKY VLAKU
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PARNi LOKOMOTIVA

P¥i umistovani parni
lokomotivy ziska hrac

dalsi 2 body, pokud je

se znackou této figurky
propojené nadrazi v dosahu
2 desticek, vyhradné
prostfednictvim Zeleznic.

CIRKUSOVY VAGON
Cirkusovy vagén funguje
po umisténi jako znacka
turisty.

TRAMVAJ

P¥i umistovani tramvaje
ziska hrac dalsi 2 body,
pokud je se znackou
této figurky propojend
(vyhradné zeleznici)
desticka mésta, kterd je
soucasti metropole.

VAGON S JERABEM
Umisti-li hraé vagén

s jefdbem, mize presunout
dFive umisténou desti¢ku
(neobsahujici figurky) na
nové misto své herni oblasti
(dle obvyklych pravidel
umistovani).

NAKLADNi VAGON

PFi umistovani nakladniho
vagoénu ziska hraé dalsi

2 body, nenachazi-li se
na destic¢kach, jez jej
obklopuji, zddna nadrazi.

RYCHLOVLAK

PFi umistovani rychlovlaku
ziska hraé dalsi 2 body,
pokud je se znackou

této figurky propojend
(vyhradné zeleznici)
desticka ,pfimé zeleznice*.

SPECIALNI FIGURKY TURISTU

RODINA

PFi umistovani rodiny ziska
hré¢ dalsi 2 body, pokud

je se znackou této figurky
propojeny (vyhradné
prostfednictvim dalnice ¢&i
zeleznice, bez prestupovani
na nadrazich) alespori

1 turista.

MECHANIK

Mechanika mize hraé
umistit na znacku vlaku.
Pokud tak u¢ini, ziska 1 bod
navic.

POLICISTA

Policistu maze hraé umistit
na libovolnou desti¢ku, na
niz se protinaji tfi nebo vice
usekt dalnice, i bez pouziti
znacky. Pokud tak ugini,
ziskd 1 bod navic.

STAROSTA

PFi umistovani starosty ziska
hra¢ dalsi 2 body, pokud je
umistén v jeho nejvétsim
obdélniku (v okamziku
umistovani).

TURISTA

Turistu maze hraé umistit
na libovolnou desti¢ku
umisténou v aktudlnim kole
i bez pouziti znacky.

ZLODEJ

Zlodéje mlze hraé umistit
na libovolnou desticku

s nadrazim i bez pouziti
znacky.

PES

Psa muize hra¢ umistit
na libovolnou desti¢ku
obsahujici turistu i bez
pouziti volné znacky.

‘ AUTORI HRY

DODATECNY VYVO): Carola Corti

™

NAVRH HRY A VYVOJ: Hjalmar Hach, Lorenzo Silva
ILUSTRACE: Marta Tranquilli, Francesco De Benedittis
GRAFICKE ZPRACOVANI: Annachiara Rossi, Nicold Sala, Fabio Frencl

SESIT PRAVIDEL: Renato Sasdelli, Lorenzo Silva, Alessandro Pra’, William Niebling
VEDOUCI PROJEKTU: Lorenzo Silva, Renato Sasdelli

TYM HORRIBLE GUILD: Davide Amici, Federico Corbetta Caci, Ylenia D’Abundo,
Federico Dossi, Andrea Lugli, Giulia Monte, Camilla Muschio, Laura Severino

Hledéate inspiraci? Chcete si (nejen)
o nasich hrach popovidat s dal$imi
nadsenymi hraéi? Pfipojte se do
skupiny “Hry nas bavi”!




