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0BSAH:
240 hustych karet, 8 bilych Zeton,
8 ¢ernych Zetond,
Ceska a slovenska pravidla.




Zamichejte karty a polozte je na hromadku
doprostred stolu — tim jste vytvofili husty bali¢ek.
Vedle baliCku poloZte tato pravidla hry, oteviena
na strané 6 (zluta strana bez ¢iselného oznaceni).

Rozdejte Sest nahodnych hustych karet z baliCku
a dva Zetony (jeden bily a jeden ¢erny) kazdému
hraci. Tyto Zetony slouZi k hlasovani.
NejStastnéjSi hrac je korunovan ministrem
hustaren pro prvni kolo. Jeho ukolem je postavit
hrace pred dilema, kterou ze dvou stejné hustych
moznosti zvolit.

Ministr si vybere jednu kartu z ruky a umisti ji na
policko pro bilou hustou kartu na pfislusné strané
pravidel hry.

Poté si ostatni hraci vyberou ze své ruky kartu, ktera
je podle nich stejné husta jako karta, kterou zahral
ministr. Tyto karty polozZi licem dolti pred ministra.

Ministr postupné precte vSechny karty, které
obdrZel. Vybere kartu, o které si mysli, Ze nejlépe
odpovida karté, kterou zahral, a poloZi ji na policko
pro éernou hustou kartu. Ostatni karty se odhodi.
Poté se ministr zepta hracd: , Kterou z moznosti
byste si vybrali, aby se vam pfihodila?“

Kazdy hrac hlasuje pomoci svych Zetonil tak, ze
si tajné vlozi bily nebo Cerny Zeton do ruky.
Barva vybraného Zetonu udava, zda by dal
prednost bilé, nebo Cerné karté.

Jakmile se vSichni hraci rozhodnou, Zetony se
odhali a body se sectou.

Na zagatku nového kola si VSICHNI hraci vytahnou
kartu z balicku a hrac nalevo od stavajiciho
ministra se stdva novym ministrem hustaren.

Po odhaleni Zetondl se hlasy spocitaji a vytvofi se
vétSinova skupina (ktera z ¢ernych/bilych ma vice
hlasil) a menSinova skupina (méné hlas(i). Za
kazdy hlas v mensinové skupiné ziska ministr
1 bod. Pokud vsichni hraci hlasovali pro
stejnou kartu, ziska ministr 0 bodi (neni Zzadna
mensinova skupina).

VSichni hraci, kteri hlasovali pro vétSinovou
skupinu, ziskavaji 1 bod. Pokud je poCet

hlasti mezi ¢ernou a bilou skupinou rovnomeérny,
ministr ziska bod za kazdého hrace v jedné ze
skupin a vSichni ostatni 1 bod.

Hrac, jehoz kartu vybral ministr na za¢atku
tahu, navic ziska 1 bonusovy bod.

Pozndmka: Pro sledovani bodti pouZijte karty

z odhazovaci hromadky nebo karty ze spodni
casti balicku.

Poté, co se vSichni hraci stanou dvakrat ministrem
(nebo kolik kol chcete hrat), vyhrava hrac
S nejvétsim poctem bodd.

Blby ¢i blbéjSi .
aHusty & hustéjsi 2 e
Jsou samostatné hry. 0 Al
Pokud je vSak spojite, | - @
vzniknou dalsi dvé B
varianty, jak hrat. R

Pouzijte *** karty z obou her a vytvorte Blby
balicek (zluté karty) a Husty baliCek (Cervené
karty). Jako obvykle dejte kazdému hraci jeden
cerny a jeden bily zeton.

Hrac, ktery je nejvice nerozhodny, je korunovan
ministrem dilematu pro prvni kolo.

Nyni se rozhodnéte, kterou variantu chcete hrat:
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TAKY HUSTY! ALE cO
JE NEUVIC

BiLA HUSTA KARTA

Ministr dilematu si vezme si 3 blbé karty

a 3 husté karty. Poté si vybere po jedné z nich
(jednu Zlutou a jednu Cervenou) a polozi je licem
nahoru vedle sebe. Pfecte obé karty nahlas

a zepta se: ,Chtéli byste, aby s vam kombinace
téchto dvou véci pfihodila?“

Hraci hlasuji pomoci svych Zetond. Bild barva je
pro ,ano“ a ¢erna pro ,ne“. Poté se hlasy odhali
a prideéli se body podle pravidel jako v zakladni hre,

s vyjimkou toho, Ze se zde neudéluje bonusovy bod.

Na zaCatku nového kola ministr odhodi veSkeré
zbylé karty a hrac nalevo od stavajiciho ministra
stane novym ministrem dilematu.

Poté, co se vSichni hraci stali ministrem dvakrat
(nebo kolik kol chcete hrat), se hrac s nejvétSim
poCtem bodu stava vitézem.

Ministr dilematu si vezme 3 blbé karty a 3 husté
karty.

Z karet vytvori dvé dvojice (kazda z dvojic musi
obsahovat jednu blbou a jednu hustou kartu)

s cilem vytvofit co nejvétsi dilema, tzn. dvé
moznosti, které jsou stejné blbé/husté.

Podobné jako v zakladni hre, jednu dvojici karet
umisti na misto pro bilé karty a druhou na misto
pro ¢erné karty. Zbylé dvé karty odhodi.

Poté ministr pfeCte obé dvojice nahlas a zepta se
hracd: ,Kterou z moznosti byste si vybrali, aby se
vam pfihodila?“

Kazdy hrac hlasuje pomoci svych zetonu tak, ze
si tajné vlozi bily nebo Cerny Zeton do ruky. Barva
vybraného zetonu udava, zda by dal prednost bilé,
nebo Cerné dvojici karet.

Bodovani je stejné jako v zakladni hre, tedy dle
vétSinové a mensinové skupiny, s vyjimkou toho,
Ze se zde neudéluje bonusovy bod.

Poté, co se vSichni hraci stanou dvakrat ministrem
(nebo kolik kol chcete hrat), vyhrava hrac s nejvétSim
poctem bodu.
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