OBSAH HRY
32 obrazkovych karet

MYSLENKA HRY

Na obou stranach vsech karet jsou témér stejné
obrazky. Napriklad na jedné strané je zavreny kvét
a na druhé otevreny. Na jiné karté je z jedné strany
slunce za mrakem, z druhé strany nad mrakem.
Bé&hem hry jeden z hracd otod&i kartu a ostatni se
snazi zjistit, kterd karta to byla.

Prebarvil se chameledn? Nebo si chlapec otodil
Cepici? Hrac, ktery jako prvni rozdil objevi, prida
jednu ze svych karet k tém, které jsou jiz na stole. Kdo se jako
prvni zbavi svych karet, vyhrava!

PRIPRAVA HRY
Podle poctu hracl rozdejte urcity pocet karet, které si kazdy hrac
polozi pred sebe do balicku:

* 2 hrdci - 6 karet |« 4 hraci - 5 karet | « 6 hrdcud - 4 karty
e 3 hraci - 6 karet | « 5 hraci - 4 karty

Doprostred stolu vylozte na zacatku hry vzdy 5 karet.
Nezalezi na tom, kterou stranou nahoru. Zbyvajici karty se vrati
zpét do krabicky.

Pavlik g

Hubert Amalka

PRAVIDLA HRY

Prvni za¢ina nejmladsi hrac. Zatimco si vSichni ostatni hraci
zakryvaji oCi rukama, zacinajici hrac si vybere jednu z vylozenych
karet na stole a otodi ji. Na signal ,,Podivejte se! Co se zménilo?“
vSichni hraci oteviou oci a co nejrychleji se snazi najit kartu, ktera
byla otoc¢ena. Kazdy hra¢ ma pouze jeden pokus!

Hrac, ktery polozi prst na spravnou kartu jako prvni a poté
popise rozdil, mGze pfidat jednu ze svych karet k tém vylozenym
uprostred. Poté je na radé on, aby otocil jakoukoli kartu.

Pokud se zadnému hraci nepodari najit spravny rozdil, hrag, ktery
kartu otocil, mUze pridat jesté jednu ze svych karet doprostred

a otaci dalsi.

Koukni, je to
jednoduché!

Tak jdeme
na to!




Pavlik

Hubert Amalka

Priklad: Amalka byla zac¢inajici hrac a otocila kartu s budikem.
Jitka jako prvni zjistila, ze se ¢as na budiku zménil, a proto
muze umistit jednu ze svych karet doprostied stolu. Nyni je na
fadé ona, aby otocila jednu z karet.

KONEC HRY

Hra kondi, jakmile jeden z hracd umisti posledni ze svych karet
doprostred stolu. Tento hra¢ vyhrava.

JEN DVA HRACI?
ZADNY PROBLEM!
Pokud jste pouze dva hraci, hra nezavisi tolik

na rychlosti, ale spiSe na pozornosti! Vsechna
ostatni pravidla zUstavaji stejna.

HRA S MALYMI DETMI

Tuto hru mizete hrat i s malymi détmi: Uberte
pocet karet ve hfe a povzbuzujte dité k popisu
zmény na karté pomoci kratkych pribéhu:
,Gorila si vzala banan.”, ,,Svétlo na semaforu se
rozsvitilo Cervené“ nebo ,Mravenec vylezl na
houbu¥. Diky témto kratkym pfibéhim si déti
sndz rozdily na obrazcich zapamatuiji.

VYZKOUSEITE | DALSI
KARETNI HRY 0D KVIDA:

POSTREHOVA PREDVADECKA

Vezmi hru s sebou do $koly/Skolky!
Tvij uditel k ni najde metodicky material
v souladu s RVP na www.skolashrou.cz




