KViDOV RYBARSKY BIATLON

Pokud se chcete kromé soustredéného lovu i troSku protadhnout, zkuste si
zahrat muj rybatsky biatlon. Rybati budou mit zdkladnu na jedné strané
mistnosti, kde si budou schovévat i svoje ulovky. Mote s rybickami ptipravte
na druhé strané mistnosti, ke které vede BEZPECNA cesta bez prekazek.
Vedle krabicky s motem poloZte i oba dva rybaiské pruty. Poté se hraci
na povel musi rozbéhnou od startu smérem k movi, tam si vzit
prut, vylovit jednoho Zivocicha, prut polozit vedle mote a se

svym Glovkem bézet zpatky. Po uloZeni tlovku béh opakuji.

Cilem je nasbirat bud co nejvétsi pocet Zivocicht, co nejvétsi

soucet bodt, nebo naopak celou barevnou skalu vodnich

tvord.

KViDUV TURNA]

V rybateni si mliZzete udélat i mensi turnaj.
Zahrajte si alespon 5 her, které jsem zde popsal,
a zapiste si body z kazdé hry.

Vyhraje ten, kdo bude mit nejvice bodt.

Pteji vim mnoho zabavy!
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Rybateni zdar!

Vezmi hru s sebou do Skoly/Skolky! Tvij uditel
k ni najde metodicky material v souladu s RVP
na www.skolashrou.cz




Mili rybaii,

tési mé, Ze si chcete zahrat moji hru na rybateni, ve které
budete lovit nejen mé, chobotnici Kvida, ale i dal§i moje
kamarady. Vérim, Ze nas zase poté vSechny pustite zpatky
do move. Kromé zakladniho ndvodu mam pro vas i dalsi

zajimava pravidla. Pojdte si je precist:

PRIPRAVA

Do spodni ¢asti krabi¢ky s obrazky move vlozte vSechny vodni tvory
a trochu je zamichejte. (Poté jiz nikdo motem michat nemtze.)
Vezméte si do ruky rybarsky prut a hra miuze zadit:

PRAVIDLA HRY

Zacind hrat nejmladsi hrac tak, Ze z move vylovi pravé jednu rybicku ¢i jiného
vodniho Zivocicha. Svij ulovek si ponecha u sebe, poté pokracuje stejnym
zpusobem dalsi hrac. Kdyz uz jste vSechno vylovili, se¢téte body, které jsou
uvedené na spodni strané vodnich Zivo¢ichl.. Kdo ma vice bodti, vyhral!

Pozn.: Mlad$im détem mohou pomoci se s¢itanim rodice ¢i starsi sourozenci.
Stejné barevni Zivo¢ichové maji i stejné bodové ohodnoceni: 1 Zlutd, 2 oranzova,
3 ¢ervend, 4 modra, 5 zelen4, 6 fialova.

DALSI MOZNE VARIANTY HRY:
RYBARENI NA RYCHLOST

V této varianté hry se budou snaZit oba rybari soucasné vylovit z mote
co nejrychleji co nejvétsi mnozstvi Zivocichtl. Vyhrava ten, ktery jich vylovil
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nejvice. Pokud se tak dohodnete, miZete hrat i na nejvyssi pocet bodt.

VYTAHNI 18

V této varianté bude vasim cilem vytahnout v souétu pravé 18
bodu. Vyhrava ten z vas, komu se to jako prvnimu podati. Tuto
hru mtZete hrat bud na rychlost, nebo se spravedlivé v loveni
stiidat. Pokud osmnécti bodd dosahl jako prvni zacinajici hrag,
muze se o to ve stejném kole pokusit i druhy hraé. Poté by doslo
k remize.

OBJEDNANE ULOVKY
Pred lovenim si hodte kostkou. Ta urci barvu zvitete, které musite vylovit,
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protoze si ho nékdo objednal na trhu. Kdyz jeden z hraca lovi, druhy mu pocita
pomalu do desiti jako méri¢ ¢asu. Pokud se vdm podati spravné zvire vylovit
vcas, zUstava vam. Pokud byste ale vylovili jiného Zivocicha, vracite ho zpét

do mote. Pokud hodite kostkou zvite, které v mofti jiz neni, hazi dalsi hrac.
Vyhréava ten, kdo mé na konci hry nejvice bodd.

ZAKAZANE ULOVKY
Ptred lovenim si hodte kostkou. Ta urci, které zvire nemuzete
vylovit. Pokud se vdm podati vylovit néco jiného, miize vam ulovek

zustat. Pokud byste ale vylovili zakdzaného ZivocCicha, vracite ho
zpét do mote a hraje dalsi hraé. Vyhrava ten, kdo ma na konci hry
nejvice bodu.
BAREVNE RYBARENI <

Tato hra se hraje na rychlost. Oba rybati se soucasné snazi vylovit

z mote co nejrychleji Sest Zivoéichl v Sesti riiznych barvach (Zluta,
oranzZova, ¢ervend, modra, zelend, fialova). Pokud nékdo vylovil

Zivoc¢icha v barvé, kterou jiz m4, ihned ho hodi zpét do mote.

Vyhrava ten, komu se jako prvnimu podati vSech Sest (o]
zivocichl v rliznych barvach vylovit.




