CiL HRY:

kladni $koly. Ukoly v této hte otestuji nejen vase znalosti, ale i schopnost,
jak si pomoci, kdyZ mate zrovna v hlavé prazdno. Psali jste si ve Skole
tahaky? Nékdy byly uzite¢ne, ale nékdy vam mohly také pékné zatopit.
AZ napiSete testy ze viech pfedmétd, ceka vas vysvédceni. Kdo daval

ve Skole pozor a kdo uz mnohé zapomnél, se dozvite na konci této hry.

KARTY S OTAZKAMI: o
Otazky jsou rozdeéleny do Sesti vy- e

o s tery z téchto vitamin{i je rozpustny v tucich?
ucovacich predmetu: cesky jazyk, 2iypaniiy

<) vitamin ¢

matematika, déjepis, pfirodopis,
zemepis a obcanska vychova. Na
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odpovedi najdete na zadni strané
karty. Nékdy otazka nabizi tfi
moznosti odpovédi(a, b, c), nékdy
ale bohuzel zadnou napovedu

neobdrZite.

KARTY PRESTAVEK A ZETONY S PREDMETY:

Tyto karty vdm do hry pfinesou vice napéti, zabavy a interakce mezi zaky.
Mezi jednotlivymi pfedméty nastava prestavka. Na kazdé karté prestavky
se nachazi otazka tykajici se Zetonl s nakreslenymi pfedméty s tématem
Skoly. Tato ¢ast hry neni o znalostech, ale o vasi rychlosti. Pamatujete si,
jaké pomUcky a pfedméty jste ve Skole pouzivali? Pokud budete rychlejsi
nez vasi spoluhraci, ziskate tahak.
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TAHAKY A POZNAMKY:

Tahaky ve hre ziskavate béhem prestavek. Tyto zetony vam mohou umoz-
nit opisovat od ostatnich student, nebo se zcela vyhnout odpovédim na
otazky. Na druhou stranu vas pfi podvadéni mGze chytit ucitel a dostanete
poznamku. Poznamky vam zhorsuji zndmku z chovéani na konci hry.
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PRIPRAVA HRY:

Karty otazek roztfidte dle predmétd a kazdy balicek dikladné zamichej-
te. Hromadky polozte otazkami nahoru na stll. Dale zamichejte balicky
prestavek a poznamek a licem dol( je poloZte na sttl. Nakonec na stdl
pfipravte Zetony tahakd a doprostied stolu rozlozte Zzetony s pfedméty.
Kazdy zak jesté obdrzi jeden list papiru s vysvédcenim a tfi zetony
tahakl do zaGatku hry. Pripravte si tuzku a z bloc¢ku list na zazname-
navani odpovédi.

Zacina Zak, ktery jako posledni opustil Skolni Skamny. Ten bude jako prvni
Cist otazky z karty.

PRUBEH HRY:

Hra se sklada ze Sesti kol. V kazdém kole budete zodpovidat 4 otazky
zjednoho pifedmétu. Pofadi predmétd si zvolte sami. Ve Gteni otazek
se stridejte po predmétu, po sméru hodinovych rucicek.

Po precteni kazdé otazky mlzete bud odpovédét, nebo pouZit Zeton
tahaku, pokud néjaky mate.

Kdyz se rozhodnete pouzit Zeton tahaku, hodte si kostkou, jez urci,
zda jste méli Stésti a uCitel si vas pfi opisovani nevsiml.

Padne-li vam symbol Uspéchu, namisto odpovédi napiste T,
/ tato odpovéd'se pocita jako spravnd, tedy opsana z tahaku.

@ Padne-li vam symbol opisovani, urCete si spoluzaka, ktery
vam posepta odpovéd, kterou si on sém zapsal.

Padne-li vam nelspéch, pak mate smulu, ucitel vas nacapal
X pri podvadéni a musite tahnout jednu kartu z balicku poznamek.
Na otazku tedy odpovézte normalng, dle svého uvazeni.

Po pouziti tahaku Zeton odlozte na hromadku ostatnich Zetonl tahaku.

Jakmile prectete a zodpovite ¢tvrtou otazku z daného predmeétu,
nastane vyhodnoceni znamek z odehraného predmétu. Zak, ktery getl
otazky, precte i spravné odpovédi ze zadni strany karty.

HODNOCEN:i:

znamka 2 znamka 3

znamka 4 ’[ znamka 5 ]




Svou znamku si kazdy zapiste do prislusné kolonky
na vysvédceni. Pouzitou kartu s otazkami dejte do-
spod bali¢ku. Pokud jste schytali néjaké poznamky, S e
ponechte si je stranou. Jejich uloha v hodnoceni se

projevi az na konci hry. B
PRESTAVKA: e
Nasleduje prestavka. Hrac, ktery v tomto kole ziskal m ol
nejlepsiznamku, se nezucastni souboje o ziskani N @0
zetonu tahaku. Tento hrac tahne vrchni kartu z ba-

licku karet prestavek a nahlas precte otazku. Ostatni hraci se pokusi co
nejrychleji najit a vzit ze stolu Zetony pfedmétd, které jsou odpovédi na
otazku z karty prestavky. Nasledné vyhodnotite zetony, které hraci sebra-
li, k néktere karté patfiivice zetond s pfedméty. Za kazdy spravny zeton
predmétu ziska kazdy hrac jeden zeton tahaku. Poté zetony pfedmétl
vratte.

Pokud si nejste jisti spravnou odpovédi, na posledni strané pravidel nalez-
nete prehled otazek a odpovédi.

Ktery predmét hazi zaci nejcastéji po tride?
Co pouzijete pri geometrii k narysovani kruznice?
Ktery predmét ma stupnici pro odecet thlu?
V ¢em se nosi u¢ebnice a Skolni potreby?
Co pouzijete, kdyz se vam zlomi tuzka?
Co pouzivate pfizemépisu?
Cim jedete do koly?
Které obleceni potfebujete na hodinu télocviku?
Co si obouvate ve skole?
Co se nachazi na fotbalovém hristi?
Ktery predmét pouziva pouze ucitel pfi hodiné télocviku? @ m
Jaky predmét pouzivate pri posilovani? 0

Kde jsou vypsané vyuc¢ovaci hodiny? @

o Mate chybéjici nebo poskozenou komponentu?
Napiste nam na info@albi.cz, radi Vam zdarma
zasleme novou!

Pokud v tomto kole vice hraéd ziskalo stejné znamky vyhodnocené
jako nejlepsi, jeden z nich &te otazku, ale souboje o Zetony tahakd
se nezucastni ani jeden z nich. Pokud vsichni hraci ve hie méli stejné
znamky, souboj o tahdky se nekond.

karty otoci, pfectou si otdzky a chniapnou po Zetonech. Prvni z nich,

' P¥i hife dvou hraéu si oba hraéi vezmou kartu pFestavky, nardz své
8 ktery ziskd spravny Zeton, dostane Zeton tahdku.

Po prestavce se pripravte na dalsi kolo. Otazky z dalSiho pfedmeétu bude
Cist novy Zak.

VYSVEDCENI A VITEZ HRY:

Po odehrani Sesti kol mate své vysvédéeni kompletni. Nyni musite za kaz-
dé dvé obdrzené poznamky zhorsit svoji znamku z chovani o jeden stupen.

Porovnejte si své znamky. Kdo ma nejlepsi primér, vyhrava. Je vas vic?
Nevadi, v kazdé tfidé mdze byt i vice premiantl!

Pozn.: Do prdméru zapoéitejte i zndmku z chovani.

Co se pouziva pfi vyuce anatomie? @ @
Které predméty pouzivate v matematice? o o e 0 @
Ktery pfedmét najdete v chemické laboratofi? m @

Kam si davate véci v Satné? @
Co se nosi do skoly na konci skolniho roku? @

Kam se zapisuje dochazka zaka? 0

Co vam ucitel zabavi pod lavici? m @ @
Co si vezmete na skolu v pfirodé? oo o @@ @
Co potrebujete na vytvarnou vychovu? m @
Do ¢eho si zabalite véci na Skolu v pfirodé? o @

Ktery pristroj pouzivate v biologii?

Na co pise ucitel béhem hodiny?
Kam se héazi zbytky od svaciny? @ E L

Hledate inspiraci? Chcete si(nejen) o nasich hrach
popovidat s dal§imi nadSenymi hraci? Pripojte se
do skupiny na facebooku ,Hry nas bavi"!




