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PREDSKOLAK [t
V CUKULETU et

Ikona kniha:
.i zakladni nazvy a informace

Ikona Sipka:
’ zvuky, dialogy

Ikona lupa:
,O Ctenar dostane jeden uUkol a jeho splnéni ma nahrat na cukuleti prehravac viz nize
Tento ukol je bez vyhodnoceni!

Ikona peace:

@ zvukovy kviz, po tuknuti na jednu ze 3 Casti kruhové vysece dostane ¢tendr zvukovy kviz.
Vyhodnoceni probihd formou poslechu zvuku po tuknuti na pfislusny obrazek (vyhodno-
ceni je tedy odlisné, nez jak zndme ze standardnich knih)

POZOR: funguje pouze v rezimu zvuku (ikona Sipka)

’ '" OK Cukuleti prehravac:
funguje jako klasickd nahravaci samolepka
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Co to je a jak vypada Cukulet?

Je to teleportac¢ni kabina, kterou muzete
vidét na dvoustrané 1 a 8. Ztraceny pejsek
Bady do ni vlezl a omylem se teleportoval do
rGznych prostredi (do jednotlivych dvoustran
knihy). Ctenar patra po jeho stopach.

Ikona ozubeného kola: aktivator cukuletu

ﬁ Po kazdém splnéni kvizu je ¢tendr vyzvan k tomu, aby stiskl tento aktivator na dvoustrané 1
a pak zmackl libovolné ¢ervené tlacitko na ovlddacim panelu Cukuletu na dvoustrané 1.
Tato funkce ho pouze odesild na dalsi dvoustrany.

Pak dojde k zavéreEnému vyvrcholeni celého pribéhu.

' Ikona kostka:
test prizkumnika, ¢tendr dostane 7 Ukold, na splnéni kazdého ukolu ma 3 pokusy, pokud
nezvlddne, musi cely kviz spustit znovu.
Pokud Uspésné splini kviz, dostane pfi zavérecném vyhodnoceni kod. Cilem kvizd je ob-
drzet celkem 6 kodd (z dvoustran 2 az 7), které ¢tendf zadd do kvizu na dvoustrané ¢. 8.
Pak dojde k zavérecnému vyvrcholeni celého pribéhu.




