CIL HRY

Napovidac dava napovedy
Hledactm, ktefi se snazi
spolecné najit tajny div
svéta nakarte.

PRIPRAVIT!

Vyberte jednoho hrace, ktery bude NAPoviDAEEM. Ostatni
hraci budou HLEDAEI. Napovidac potom:

1. Zamicha karty a vytvori tak DoBiRACI BALIEEK, ktery poloZi
licem dold na stil.

2.Tahne si 12 karetz balicku a tajné se na 1z nich podiva. Tato
karta se stéva TAJNOU KARTOU, kterou musi Hledaci najit.

3. Zamichd vsech 12 karet a ROZLOZi JE LICEM NAHORU do
mrizky o rozmérech 4 » 3 karty.

4. Dobere do ruky 5 karet z balicku. Tyto karty predstavuji
jeho pocatecni moznosti NAPOVED.

JAK HRAT

Similo je kooperativni hra, kdy hraci spoLupRAcuJi, aby
spolecné objevili TAJNOU KARTU pomoci ndpovéd. Hraje se
celkem na 5 kol.

1. HRANi NAPOVED

Napovida¢ musi zahrat z ruky 1 napovédu, ktera pomize
Hledaclim sprévné urcit tajnou kartu. Ve hie jsou 2 typy
napoved:

ODSTRANENI KARTY - Napovidac zahrdl kartu napovédy
VODOROVNE. Takova karta fikd, Ze ma
néco spolecného s kartou nebo kartami,
které Hledaci musi onSTRANT ze hry.

PONECHANi KARTY - Napovida zahral kartu napovédy SVISLE.
Takova karta fika, Ze ma néco spolecného
s kartou nebo kartami, které Hledaci musi
PONECHAT ve hie.
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Priklad: Tajnd karta je KoLoseum. MilZete zahrat kartu PETRAjako ndpovédu
k ponechani, abyste naznacili, Ze by Hledaci méli na stole ZANECHAT
karty budov, staveb z kamene nebo téch, které patri mezi novych sedm
divi svéta. MiZete také zahrdt kartu Socha SvoBopy jako ndpovédu
k odstranéni, abyste naznacili, Ze je potreba ODSTRANIT karty soch, staveb
2 kovu nebo staveb postavenych v moderni dobé.

DAVANI NAPOVED
Podobnosti mezi divy svéta na kartach napovéd a na kartach
k odstranénizavisi jen a pouze na predstavivosti Napovidace...
Ukolem Hledatu je uhodnout, co se jim Napovidat presné
snazi naznacit!

Mizete zahrét EiFreLovy VEZ, abyste naznacili, Ze je
treba hledat kovovou stavbu, moderni budovu nebo
kartu s nocni oblohou na pozadi.

MiZete zahrat VELKou PYRAMIDU v GiZE, abyste naznaCil
Ze je treba hledat hrobku, africkou pamétihodnost nebo
Jjeden ze sedmi divi starovékého svéta.

MiZete zahrdt BoroBUDUR, abyste naznacili, Ze je treba
hledat buddhistickou pamétihodnost, stupriovitou budovu
nebo poutni misto.

MiZete zahrdt HRAD HiMEDZ, abyste naznacili, Ze je
tieba hledat pevnost, obrannou stavbu nebo budovu
spojovanou se Slechtou.

NAPOVIDAE NESMi MLUVIT, GESTIKULOVAT EI JAKKOL! JINAK
KOMUNIKOVAT S HLEDAG1. SMi POUZE HRAT NAPOVEDY NA STUL.

Okamfité po zahrani ndpovédy si Napovidac DOBERE 1 kartu
z balicku, aby mélv ruce vidy 5 KARET.




2. HADANI
Hledaci ted' musi peclivé prodiskutovat, kterou kartu 0DSTRANIT
na zakladé napovédy od Napovidace.

pozor! Pokud Hledaci kdykoli v pribéhu hry opsTRANi
TAINOU KARTU, vSichni hraci oKAMZITE PROHRAVAJI!

PRiKLAD: Napovidac zahrél TibZ MAHAL jako ndpovédu k ODSTRANENT KARTY.
Hledaci se na kartu podivali a zacali diskutovat. Domnivaji se, Ze by mohli
odstranit karty vyznamnych hrobek nebo budov vystavenych z bilého
kamene. Odstrani proto tedy kartu MAUZOLEUM v HALIKARNASSU, kterd mé
s Iadz Mahalem zdanlivé nejvice spolecného.

Potet karet k odstranéni se lisi na zakladé herniho kola nasledovné:
Koo 12345
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MauzoLeum
v HALIKARNASSU

Pokud Hledaci odstranili kartu, ktera NENi tajnou Kartou,
pokracuji do dalSiho kola a Napovidac zahraje dalsi napovédu.
PoKUD NA KONCI HRY ZUSTANE NA STOLE LEZET POUZE TAJNA
KARTA, HRACI ZViTEZILI!

JAK HRAT § VICE BALICKY

Karetnich her SIMILO je celd fada! Pokud méte vice balickd,
mizete DVA Z NicH zkombinovat a vytvofit nové zajimave
strategie!

Jednoduse sizvolte dva balicky hry SIMILO, jeden z nich pouZijte
jako HADACi BALICEK (A) a druhy jako DOBIRACH BALIGEK (B).

IMENY V PRAVIDLECH

Ke hrani hry se 2 balicky se fidte pavodnimi pravidly s témito

zménami:

1.K vybéru 12 karet pouiijte HADACi BALIGEK (A) (napriklad
SiMILo; HISTORIE). Se zbytkem karet z tohoto balitku uZ hrét
nebudete.

2.K vybéru karet ndpovéd (5 karet do ruky na zatétku hry
anasledné poBiRANI) pouZijte DoBiRaci BALICEK (B) (napiiklad
SiMILO: DIVY SVETA).

POKROEILA VARIANTA

Pokud si chcete hru trochu zkomplikovat, zkuste si ji zahrat
ve varianté PRO POKROEILE!

Tato varianta hry se hraje podobné jako ta zakladni,
s tim rozdilem, Ze Napovidac smi hrat pouze karty napovéd
k oDSTRANENI karet na stole.
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CIEL HRY

NaSepkavac dava pomdcky
Hladacom, ktori sa spolocne
snazia njst div sveta

na karte.

PRIPRAVIT!

Vyberte jedného hraca, ktory bude NACEPKAVAGOM. Ostatni
hraci si HEADAG1. Nasepkavac potom:

1. Zamiesa karty a vytvori tak DOBERACI BALIEEK, ktory poloZi

licom dole na stdl.

2. Doberie 12 kariet z balicka a tajne sa na 1z nich pozrie. Tato
karta sa stdva TAJNOU KARTOU, ktord musia Hladaci ndjst.

3. Zamiesa vSetkych 12 kariet a vyLoZi ICH LICOM NAHOR do
mriezky s rozmermi 4 » 3 karty.

4. Doberie do ruky 5 kariet z balicka. Tieto karty predstavujd
jeho potiatocné moznosti POMACOK.

AKO HRAT

Similo je kooperativna hra, v ktorej hraci sPoLUPRACUID, aby
spolocne odhalili TAING KARTU prostrednictvom pomucnk
Hra sa celkovo 5 kal.

1. HRANIE POMOCOK

NaSepkavac musi zahrat z ruky 1 pomdcku, ktoré pomoze
Hladacom spravne urcit tajnd kartu. Existuji 2 druhy
pomacok:

ODSTRANENIE KARTY - pomdcka zahrand VODOROVNE. Takato
karta naznacuje, Ze ma nieco spolocné
s kartou alebo kartami, ktoré maji
Hladaci ODSTRANIT z hry.

PONECHANIE KARTY - pomdcka zahrana zvisLo. Takéto karta
naznacuje, Ze ma nieco spolocné s
kartou alebo kartami, ktoré maji
Hladaci PONECHAT v hre.
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Priklad: Tajnou kartou je KoLosEuM. MiZete zahrat'zvislo kartu PETRA, aby
ste naznacili, Ze Hladaci by mali NECHAT v hre karty budov, kamennych sta-
vieb alebo tych, ktoré patria medzi sedem novych divov sveta. MdZete tieZ
zahrat' vodorovne kartu SOCHA SLOBODY , aby ste naznaCilj, Ze je potrebné
odstranit karty sdch, kovovych stavieb alebo stavieb postavenych v mo-
dernej dobe.

DAVANIE POMOCOK

Podobnosti medzi divmi sveta na kartach na ponechanie
a na kartach na odstranenie zavisia len a len od predstavi-
vosti NaSepkavaca... Ulohou Hladacov je uhddnut, €o sa im
NaSepkavat snazi naznait!

Mozete zahrat' EiFFeLovy VEZY, aby ste naznaili, Ze je
potrebné hladat kavovi stavbu, modernd budovu alebo
kartu s nocnou oblohou v pozadi.

MozZete zahrat' VELK( PYRAMIDU v GizE, aby ste naznaCill
Ze je potrebné hladat hrobku, africki pamiatku alebo
Jeden zo siedmich divov starovekého sveta.

MéZete zahrat BOROBUDUR, aby ste naznacilj Ze je potrebné
hladat' budhisticki pamiatku, stuprioviti budovu alebo
pitnické miesto.

MoZete zahrat' HrAp HiMEDZI, aby ste naznaCili, Ze je
potrebné hladat pevnost; obrannii stavbu alebo budovu
spojenti so Slachtou.

NASEPKAVAE NESMIE HOVORIT, GESTIKULOVAT C1 AKOKOEVEK INAK
KOMUNIKOVAT S HYADAGMI. SMIE IBAVYKLADAT KARTY S POMOCKAMI
NASTOL.

Okamzite po zahrani pomacky si NaSepkavac poBERIE 1 kartu
z balitka, aby mal v ruke vZdy 5 KARIET.




2. HADANIE

Hladaci teraz musia starostlivo prediskutovat, ktord kartu
ODSTRANIT na zaklade pomdcky od Nasepkavata.

pozor! Ak Hladaci kedykol'vek v priebehu hry ODSTRANIATAINU
KARTU, vSetci hraci oKAMZITE PREHRAVAJU!

PRIKLAD: Nasepkavac zahral TAoZ MaHAL ako pomdcku na OBSTRANENIE
KARTY. Hladaci sa na kartu pozreli a zacali diskutovat. Domnievajii sa, Ze
by mohli odstranit karty vyznamnych hrobiek alebo budov postavenych
zbieleho kameiia. Odstrénia preto kartu MAUZOLEUM V HALIKARNASSE, ktord
md s TadZ Mahalom zdanlivo najviac spolocného.

Potet kariet na odstranenie sa lisi na zaklade herného kola takto:
Koo 12345
POCET KARIET NA ODSTRANENIE | 1 | 2 | 3 | 4 | 1

MavziLeum
v HALIKARNASSE

Ak Htadaci odstranili kartu, ktora NIEJE tajnou kartou, pokracuji
do dalSieho kola a NaSepkavat zahré dalSiu pomdcku. AK NA
KONCI HRY ZOSTANE NA STOLE LEZAT IBA TAJNA KARTA, HRAGI
wvitaziul

AKO HRAT § VIACERYMI BALICKAMI

Kartovych hier SIMILO je cely rad! Ak mate viac balickov,
mozete DVA Z NicH skombinovat' a vytvorit' nové, zaujimave
stratégie!

Jednoducho si zvolte dva balicky hry SIMILO, jeden z nich
pouZite ako HADACI BALICEK (A) a druhy ako BALICEK POMOCOK (B).

ZMENY V PRAVIDLACH

Na hranie hry s 2 balickami sa riadte povodnymi pravidlami
s tymito zmenami:

1.Na vyber 12 kariet pouzite HADACH BALIEEK (A) (napriklad
SIMILO: HisTORIA). So zvySkom Kariet z tohto balicka uz hrat'
nebudete.

2. Na vyher kariet pomdcok (5 kariet do ruky na zaciatku hry

andsledné DOBERANIE) pouZite BALiGEK pomdcok (B) (napriklad
SiMIL0: DIVY SVETA).

POKROCILY VARIANT

Aksi cheete zvysit narocnost hry, vyskisajte tento POKROEILY
variant!

Hru hrajte podla obvyklych pravidiel, ale s jednou
vynimkou - Nasepkavac smie hrat iba karty s pomdckou
na ODSTRANENIE kariet na stole.
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