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Zrání žetonů hroznů a vína: Hráč 
zvýší o 1 hodnotu všech žetonů 
hroznů a vína ve svých kádích 
a sklepě (tj. žeton hroznů či vína 
s hodnotou 2 by získal hodnotu 
3 a žeton s hodnotou 3 by získal 
hodnotu 4). Žetony hroznů a vína 
nemohou nikdy dosáhnout hod-
noty vyšší než 9.

Poznámka 1: Žetony vína mohou 
při zrání přesáhnout hodnotu 3 
pouze tehdy, jestliže má hráč po-
stavený střední sklep, a hodnotu 6, 
jestliže má postavený velký sklep.

Poznámka 2: Hráči o žetony hroznů 
a vína nepřichází, pokud nejsou 
schopni zajistit jejich zrání. Má-li 
například hráč postavený velký sklep 
a v něm žetony vína s hodnotou 
8 a 9, jejich hodnota se nezmění, 
když nastane čas zrání.

Návrat pracovníků: Všichni pracov-
níci se vrátí ke svým hráčům a se-
zónní pracovník se položí zpět na 
stupnici vstávání.

Stálý příjem ze všech vyřízených 
objednávek vína: Hráči dostanou 
peníze v závislosti na pozici žetonů 
lahví na stupnici stálého příjmu 
(max.  za rok).

Odhození do 7 karet: Na konci 
roku může mít hráč v ruce nanej-
výš 7 karet. Všechny nadpočetné 
karty musí z ruky odhodit.

Posun žetonu prvního hráče:
Žeton prvního hráče se přesune 
k hráči napravo od dosavadního 
prvního hráče a ze stupnice 
vstávání se odstraní všechny 
žetony kohoutů.

Poznámka: Novým „prvním hráčem“ 
je míněn hráč, který bude jako první 
umisťovat svůj žeton kohouta na 
stupnici vstávání.

KONEC ROKU
Na konci každého roku nechávají hráči zrát své hrozny a víno, odstraní všechny pracovníky 

z herního plánu, inkasují stálý příjem z vyřízených objednávek vína a žeton prvního hráče se 
posune proti směru hodinových ručiček.

PŘÁTELSKÁ VARIANTA

Pokud hrajete VINOHRAD spíše příležitostně, mů-
žete zavést následující pravidlo. Hráč si může vybrat 
bonusové akční pole pouze tehdy, pokud daný bonus 
skutečně využije (např. zahraje druhou kartu letního 
návštěvníka), nebo pokud u dané akce není žádné 
jiné pole volné. Tím se má zabránit tomu, aby hráči 
blokovali bonusová pole, jak to umožňují standardní 
pravidla pro hru 3–6 hráčů.

KONEC HRY A ROZHODOVÁNÍ SHOD

Jakmile některý hráč nashromáždí aspoň 20 vítězných 
bodů, hra na konci daného roku skončí (po vyhodnocení 
všech kroků spojených s koncem roku).

Hráč s nejvíce vítěznými body vyhrává. V případě shodné-
ho počtu bodů rozhodují postupně následující kritéria:

1. Množství peněz
2. Celková hodnota vína ve sklepě
3. Celková hodnota hroznů v kádích

Příklad: Zrání žetonů hroznů a vína 
u hráče se středním sklepem.
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VINOHRAD AUTOMA
Toto je ofi ciální varianta hry VINOHRAD pro jednoho hráče.

Autor: Morten Monrad Pedersen

ÚVOD
Někdy není snadné dát dohromady 
herní skupinu, ale to neznamená, 
že si VINOHRAD nemůžete i přesto 
zahrát. Následující text obsahuje 
pravidla pro sólové hraní proti vir-
tuálnímu hráči zvanému „Automa“.

CÍL HRY
Abyste zvítězili, musíte mít na
konci hry, která sestává ze 7 kol, 
více vítězných bodů než Automa.

PŘÍPRAVA HRY
Připravte svou vinici běžným 
způsobem.
1. Vyberte pro Automu jednu z hráč-

ských barev a příslušný žeton 
špuntu umístěte na pole „Konec“ 
na stupnici vítězných bodů.

2. Umístěte na každou řádku 
stupnice vstávání jeden skleněný 
žeton.

3. Zamíchejte karty Automy a polož-
te je jako balíček vedle stupnice 
vstávání.

4. Odstraňte ze hry všechny karty 
návštěvníků, ze kterých něco 
získáte pouze tehdy, jestliže něco 
udělají ostatní hráči. Můžete je 
případně nechat v balíčku, a když 
na takovou kartu během hry 
narazíte, jednoduše si místo ní 
vezměte novou.

Konec roku
Vedle běžných kroků spojených 
s koncem roku odstraňte z herního 
plánu i všechny pracovníky Automy.

KONEC A PROHRA
Hra končí na konci 7. roku. Vyhrává-
te, pokud máte více vítězných bodů 
než Automa. Jestliže máte stejně 
bodů, výsledkem je remíza, v přípa-
dě menšího počtu bodů prohráváte.

Stupnice vstávání
Umístěte svou fi gurku kohouta běžným 
způsobem až na to, že ho můžete umístit 
pouze do řádky, kde se momentálně 
nachází skleněný žeton. Po umístění že-
tonu kohouta položte příslušný skleněný 
žeton vedle své desky vinice. Tím se stává 
žetonem bonusové akce.

Poznámka: Pomocí letního návštěvníka 
Organizátorky nelze žeton kohouta pře-
sunout na řádku č. 7.

PRŮBĚH HRY
Hra probíhá po jednotlivých roč-
ních obdobích a používají se pra-
vidla pro 2 hráče (u každé akce 
je k dispozici pouze pole nejvíc 
vlevo).

Karty Automy
Na začátku každého ročního období, kdy 
se mají umisťovat pracovníci, nejprve 
otočte 1 kartu Automy z balíčku. Násled-
ně umístěte 0–3 pracovníky Automy na 
akční pole herního plánu, jež odpovídají 
danému ročnímu období a jsou uvedena 
na kartě Automy. Pro zachování kom-
patibility s herním plánem z rozšíření 
TOSKÁNSKO mají karty Automy barvy 
pro čtyři roční období. V základní hře 
VINOHRAD odpovídají žlutá a zelená létu 
a červená a tyrkysová zimě. Další akce 
jsou navíc určeny přímo pro rozšíření 
TOSKÁNSKO. Poznáte je podle malého 
štítu s písmenem „T“ a v případě, že toto 
rozšíření nepoužíváte, je ignorujte. Na 
některých kartách Automy (např. č. 4) 
jsou v jednom žlutém poli uvedeny dvě 
akce. První z nich („Prodej aspoň 1 žeton 
hroznů, nebo kup/prodej 1 pole“) se 
použije v základní hře VINOHRAD, druhá 
z nich („Obchoduj 1 : 1“) při hře s herním 
plánem z rozšíření TOSKÁNSKO.

Pracovníci Automy ve skutečnosti nepro-
vádí žádné akce ani nezískávají bonusy. 
Pouze blokují příslušná akční pole, jako 
by šlo o skutečného protihráče.

Žetony bonusových akcí
Jakmile si na začátku roku zvolíte 
řádku na stupnici vstávání, odstraň-
te z ní skleněný žeton a položte 
ho vedle své desky vinice. Tyto 
žetony můžete hromadit rok po 
roce. V kaž dém tahu smíte použít 
1 tento žeton, když umisťujete své-
ho pracovníka. Odhoďte ho, čímž 
získáte bonus spojený s akcí vaše-
ho pracovníka. V takovém případě 
můžete vyhodnotit provedení akce 
a zisk bonusu v libovolném pořadí.

Příklad
Na začátku léta
jste otočili tuto
kartu Automy.
Umístěte pracov-
níky Automy na
pole akcí „Vezmi si  “, „Postav 
1 zařízení“ a „Zasaď  “ v tomto 
pořadí (pořadí při umisťování 
pracovníků je důležité pouze 
u těžké a velmi těžké úrovně ob-
tížnosti, viz dále). Kdybyste tuto 
kartu otočili v zimě, umístili byste 
pracovníka Automy na pole akce 

„Vyrob až 2 žetony vína“.
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Autor
Morten Monrad Pedersen

Vývoj
José M López-Cepero
Todd Schoening
Christopher Jerome Smith
Jamey Stegmaier
David Studley

ÚPRAVA OBTÍŽNOSTI

Úrovně obtížnosti
Proti Automě můžete hrát na pěti různých úrovních 
obtížnosti.

Velmi lehká: Hraje se na 8 let. V posledním roce si mů-
žete vybrat jakoukoli řádku na stupnici vstávání a získáte 
žeton bonusové akce.

Lehká: Začínáte s  3 .

Běžná: Viz pravidla na str. 18.

Těžká: Pokračujte v otáčení karet Automy a umisťování 
jejích pracovníků, dokud Automa neumístí aspoň 2 pra-
covníky na akce pro stávající roční období. Umístěte 
pracovníky na všechna pole uvedená na dodatečných 
kartách, ale ignorujte taková, kde již nějaký pracovník 
stojí. Pokud Automa umístí svého šestého pracovníka, 
další už neumisťuje. Jestliže karty Automy dojdou, zamí-
chejte odhozené a vytvořte nový balíček.

Velmi těžká: Platí stejná pravidla jako pro těžkou
variantu, ale Automa začíná s 

 Platí stejná pravidla jako pro těžkou
23 .

AGRESIVNÍ VARIANTA
Jestliže chcete vnést do hry více napětí, můžete nechat 
Automu získávat vítězné body automaticky každý rok, 
a pokud nebudete mít na konci roku více bodů než 
ona, automaticky prohrajete.

Tuto „agresivní variantu“ lze hrát na lehké, běžné 
a těžké úrovni obtížnosti. Na začátku každého roku 
umístěte žeton špuntu Automy na uvedené pole na 
stupnici vítězných bodů a snažte se, abyste konec roku 
zakončili s lepším skóre.

KAMPAŇOVÁ HRA
Kampaňový mód je určen k tomu, aby vnesl do hry 
větší variabilitu a další výzvy. Kampaňové hraní je tvo-
řeno osmi výzvami. Aby byla kampaň úspěšně zavr-
šena, musíte porazit Automu v každé z nich. Kdykoli 
prohrajete, začněte hrát tutéž výzvu s tím, že budete 
mít do začátku tolik žetonů bonusových akcí, kolikrát 
za sebou jste prohráli.

Vaše skóre odpovídá počtu her, které jste k završení 
kampaně museli odehrát (čím méně, tím lépe). Každá 
kampaňová výzva se hraje jako běžná hra s určitými 
drobnými úpravami pravidel. Všech 8 výzev odehraj-
te v tomto pořadí.

1. Nedostanete kartu matky, místo toho si vyberte
3 
Nedostanete kartu matky, místo toho si vyberte

 a zasaďte je v rámci přípravy hry. U těchto
3 

 a zasaďte je v rámci přípravy hry. U těchto
 můžete ignorovat požadavky na zařízení.

Poté co si 
 můžete ignorovat požadavky na zařízení.

 vyberete, zamíchejte znovu jejich 
balíček.

2. Nemůžete mít více než 2  (nepočítá se 
a  ). Místo akčního pole nejvíc vlevo se použí-
vá bonusové akční pole (s výjimkou situace, kdy 
umisťujete zkušeného pracovníka na již obsa-
zenou akci). V této výzvě nelze používat žetony 
bonusových akcí.

3. Na konci 3. roku musíte mít 6 pracovníků, jinak 
prohrajete.

4. Začínáte s  5 . Pokud využijete akci „sklizeň“, 
smíte sklidit až 3 pole.

5. Nemůžete používat žetony bonusových akcí. Hra-
je se na 8 let, přičemž v každém roce si můžete 
zvolit jakoukoli řádku na stupnici vstávání.

6. V průběhu hry nezískáváte žádné vítězné body. 
Místo toho dostanete na konci hry 
V průběhu hry nezískáváte žádné vítězné body. 

 za každý 
žeton vína ve svém velkém sklepě a 

 za každý  za každý 
1  za každý 

žeton vína ve svém středním sklepě. Pokud 
hrajete agresivní variantu, měli byste tuto část 
kampaně přeskočit.

7. Začínáte s  3  a  .

8. Nemůžete vyřizovat  (včetně možností poskyto-
vaných návštěvníky). Víno však lze využít k získání 
vítězných bodů všemi dalšími způsoby. Pokud při 
přípravě hry dostanete kartu matky poskytující 
, vezměte si místo ní jinou kartu matky.

ROK 1 2 3 4 5 6 7

-1 0 1 4 8 13 20

Herní testování
John Baker
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James Cartwright
Kevin L. Kitchens
Stathi Panayi
Adrian Sperling
Björn Franke
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GLOSÁŘ

Akční pole: Jedná se o ovály ohraničené 
přerušovanou čárou určené pro pra-
covníky. Ty lze umisťovat pouze na akční 
pole pro aktuální roční období a každý 
pracovník může být použit pouze jednou 
za rok. Některá akční pole jsou „soukro-
má“ – poskytuje je hráčova deska vinice 
nebo jím postavená zařízení. Na tato 
akční pole smí své pracovníky umisťovat 
pouze příslušný hráč.

Bonus: Dodatečná výhoda poskytovaná 
některými akčními poli. Hráč smí umístit 
pracovníka na bonusové pole, aniž by 
bonus využil (akci musí provést, ale využití 
bonusu je dobrovolné). Provádění akce 
a zisk bonusu lze vyhodnotit v libovolném 
pořadí.

Druhy vína: Ve hře se objevují celkem 
čtyři druhy vína: bílé, červené, růžové 
a šumivé.

Mýcení: Tuto akci umožňuje provést 
zařízení povoz nebo některé karty 
návštěvníků. Hráč si vybere jednu kartu 
vinné révy ze svých polí a vezme si ji 
zpět do ruky.

Obchodování: Ve hře VINOHRAD není 
obchod mezi hráči možný.

Sezónní pracovník: Hráč, který si zvolí 
poslední řádku na stupnici vstávání, 
získá šedou fi gurku sezonního pracov-
níka, kterého může použít v daném 
roce. Sezonní pracovník se pro uve-
dený rok považuje ve všech ohledech 
za běžného pracovníka, včetně zmínek 
vážících se k vlastním pracovníkům 
nebo běžným pracovníkům. Když 
hráč dostává na konci roku zpět své 
pracovníky, vrátí fi gurku sezonního 
pracovníka na stupnici vstávání.

Sklizeň: Hráč si vybere pole na své vinici, 
které dosud v tomto roce nesklidil (každé 
pole je možné sklidit pouze jednou za rok). 
Sečte hodnotu všech sklizených červených 
hroznů a umístí žeton hroznů na pole 
s odpovídající hodnotou v kádi pro čer-
vené hrozny. Totéž pak provede s žetony 
bílých hroznů. Karty vinné révy zůstávají 
na poli (hráč pouze otrhá hrozny z rostlin).

Stupnice vstávání: Hráč, jehož fi gurka 
kohouta se nachází na nejvyšší řádce 
na stupnici vstávání, se v daném roce 
v každém ročním období dostává na 
tah jako první (umístí 1 pracovníka nebo 
pasuje). Ostatní hráči následují v pořadí 
daném stupnicí vstávání. Toto pořadí zů-
stává po celý rok beze změny. Stupnice 
vstávání se používá i k určení pořadí 
při rozhodování hráčů (například braní 
si karet návštěvníků na podzim nebo 
vyhodnocování interaktivních karet 
návštěvníků).

Umístění žetonů hroznů do kádí nebo 
žetonů vína do sklepa: Některé karty 
návštěvníků, resp. určité akce nebo 
specializovaní pracovníci z rozšíření 
TOSKÁNSKO umožňují hráči „umístit“ 
určitý typ žetonů na jeho desku vinice. 
Tento postup se zásadně liší od sklizně 
pole (k získání žetonů hroznů) nebo 
výroby vína (přesun žetonů hroznů 
z kádí do sklepa, kde se z nich stává 
víno). Pokud hráč „umisťuje“ žetony 
hroznů nebo vína, de facto je kupuje 
mimo svou vinici. Hráč jednoduše polo-
ží skleněný žeton přímo do kádě (jako 
hrozny) nebo sklepa (jako víno).

Výroba vína: Hráč použije žetony hroznů 
ze svých kádí a vyrobí daný počet žetonů 
vína (mohou být stejného i odlišného 
druhu). Není možné kombinovat žetony 
hroznů téhož druhu na výrobu jednoho 
žetonu vína – 1 žeton hroznu se změní 
v 1 žeton vína se stejnou hodnotou (pří-
padně nižší, pokud hráč nemá postavený 
příslušný sklep nebo je dané pole již 
obsazené). Při výrobě růžového vína hráč 
zkombinuje 1 žeton červených a 1 žeton 
bílých hroznů, čímž vznikne růžové víno 
s hodnotou rovnající se součtu hodnot 
použitých žetonů hroznů. Ten musí činit 
aspoň 4. Při výrobě šumivého vína hráč 
zkombinuje 2 žetony červených a 1 žeton 
bílých hroznů, čímž vznikne šumivé víno 
s hodnotou rovnající se součtu hodnot 
použitých žetonů hroznů. Ten musí činit 
aspoň 7.

Zahrání karty návštěvníka: Hráč si 
vybere jednu kartu návštěvníka z ruky, 
zaplatí případnou cenu za zahrání, 
získá poskytované výhody (musí být 
schopen beze zbytku zaplatit požado-
vanou cenu a využít nabízené výhody) 
a položí ji na příslušnou odhazovací 
hromádku.

Zkušený pracovník: Zkušený pracovník 
funguje stejně jako běžný pracovník, 
ale lze ho umístit i na akci, jejíž všechna 
pole jsou již obsazena (tato schopnost 
funguje pouze na akce na herním plánu). 
Aby mohl zkušený pracovník poskytnout 
svému hráči bonus, musí být umístěn na 
bonusové akční pole.

Zrání hroznů a vína: Zvyšuje hodnotu 
hroznů v kádích a vína ve sklepě. Hod-
nota vína nemůže přesáhnout maxi-
mální hodnotu danou sklepem, který 
má hráč momentálně postavený.


