Toto roz$ifeni pro deskovou hru Frostpunk ptinasi do hry dodate¢nou rozmanitost
diky novym udalostem, zdkonim a technologiim.
RovnéZ skytd novou vyzvu pro ty nejzkuSenéjsi hrace
diky 6 novym kartdm spolecnosti, které predstavuji jesté vyssi iroven obtiznosti (piezivsi).

Soucésti baleni jsou rovnéz rizné dievéné komponenty,
které nahrazuji ty ze zakladni hry.

Pozndamka: Karty v tomto rozsireni maji ikonu rozsireni Zoceleni mrazem s 3
’ abyste je mohli odlisit od karet ze zdkladni hry.
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Pfehled komponent
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8 karet technologii
Tyto karty zamichejte spole¢né s kartami technologii ze zédkladni hry.
Kdyz budete hrat scéndr ,,Archy®,
odeberte ze hry nejen kartu technologie ,,Lovecké taktiky*,
ale také karty technologii ,,Stopovaci technika® a ,,Pokro¢ili roboti*.
Kdyz budete hrat scénaft ,,Ruiny Teslova mésta®, odeberte ze hry

nejen karty technologii ,,Parni uzel” a ,,Leh¢i sané prazkumnika*,
ale také kartu technologie ,,Pokrocili roboti*.

TECHNOLOGIE
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Kdykoliv pouZijes Pilu nebo Sténovy vrtak,
2iskas 1 drevo navic.

" NEROVNE
ZACHAZENT

Pokud ma$ aktivni apati
8 Piesui 2 Zetony vycerpanjch
Donurfe proigy delniki/technikii do zasob.
+2 nespokojenost. D Jinak:
- - Presufi 1Zeton vycerpaného
télnika/technika do zasob.
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Presuii 1Zeton vycerpaného technika do zasob.
Pridej #S061do balicku soumraku. ﬂ
)

erpaného délnika do zasob.
Zakazdy aktivni hnév presufi 1 zeton vycerpaného
Presuf 1Zeton vyGerpaného délnika do zasob. élnika do zasob. /‘;
Pridej #S062 do halitku soumraku. D L/

o Atsitenspo

-~ Pridej #5063 do balicku soumraku. )

8 karet rana
Tyto karty
zamichejte spole¢né
s kartami rdna
ze zakladni hry.

22 karet soumraku

14 normalnich
Tyto karty vloZte do krabice
s ostatnimi kartami soumraku.
8 karet nasledkt zakonu
Tyto karty vlozte do krabice

s ostatnimi kartami néasledka zakonu.

Dievéné komponenty

Nahrad'te kartonové prot&jsky
témito dfevénymi komponentami:
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1 znacka

1 znacka 1 znacka 1 znacka
tepla chladu boure kola
1znacka 1 znacka 9 Zetonl 9 Zetonl
hladu jidla nespokojenosti nadéje
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3 znacky obyvatel
(délnik, technik, dit€)

‘a2 2 etony vyGerpanych obyvatel ze zasob do banku.
FAZE AKCE:
Jednouza kolo mizeS vrtit
‘ai 2 etony vyGerpanych obyvatel ze zasob do banku.
Pokud to udélas, +1 apatie.

Vechny figurky obyvatel
naZetonech vycerpanych obyvatel vracenych do banku
‘miizes béhem tohoto kola pouzit znovu.

4 karty zakont

Tyto karty
zamichejte spolecné
s kartami zakonti
s Cisly Z09-Z16
ze zakladni hry.
Kdyz budete hrat
scénar ,, Archy*,
odeberte ze hry
nejen karty zdkont
»,Novy fad“ (Z07)

a ,,Nova vira“ (Z08),
ale také kartu zédkona

»Sdilené znalosti“ (Z18).
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6 karet spolecnosti

Uroven obtiznosti
»prezivsi®
je urcena
pouze pro ty
nejzkuSenéjsi hrace,
ktefi chtéji jeste
Vetsi vyzvu.
Tyto karty byste méli
pouZit pouze potg,
co odehrajete
(a vyhrajete!)
par her na vysoké
urovni obtiznosti.
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3 znacky nemoci
(délnik, technik, dit&)
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3 ukazatele tepelné Skaly




