CASTO KLADENE
OTAZKY v1.0

-

«Vrat kartu zpét do balicku”
Vratte danou kartu zpét do
bali¢ku, aniz byste ji otaceli.

Pozdéji v pribéhu dobrodruzstvi
muzete dostat pokyn tdhnout ji
Znovu.

»,Odhod"
Odlozte danou kartu na
odhazovaci balicek. Tuto kartu jiz
nesmite ¢ist, ani pouzivat.

y

% Karta 5: Tato karta predstavuje
Tyra, boha spravedInosti. Je-li oto¢ena
licem vzhiru, neméate Tyrovu pfizen,

a tudiz nemUzete vyhodnotit Zddnou
akci, kterd Tyrovu pfizen vyzaduje. Je-li
otocend rubem vzhlru, mate Tyrovu
pfizen, a tudiz mlZzete vyhodnocovat
akce, vyzadujici Tyrovu pfizen.

> Pfi vyhodnoceni akce, vyzadujici
Tyrovu pfizen, otocte kartu 5 licovou
stranou vzhUru (tedy stranou BEZ
Tyrovy pfizné vzhiru).

> Kdyz ziskate Tyrovu pfizen, otocte
kartu 5 rubovou stranou vzhru. Pokud
jiz karta lezi rubovou stranou vzharu,
nechte ji tak, jak je.

> Ziskate-li Tyrovu pfizen ve chvili,

kdy se karta 5 nachézi v odhazovacim
bali¢ku, neziskavate ji zpét, a tudiz ji ani
nemuzete otocit.

% Karta 6: Tato karta predstavuje
Lokiho, boha prohnanosti. Je-li otocena
licem vzharu, nemate Lokiho pfizen,

a tudiz nemUzete vyhodnotit zadnou
akci, kterd Lokiho pfizen vyzaduje.

Je-li otocena rubem vzhiru, mate
Lokiho pfizen, a tudiz mlzete vyhodno-
covat akce, vyzadujici Lokiho pfizen.

> Pfi vyhodnoceni akce, vyzadujici
Lokiho pfizen, otocte kartu 6 licovou
stranou vzhUru (tedy stranou BEZ Loki-
ho ptizné vzhuru).

> Kdyz ziskate Lokiho pfizen, otocte
kartu 6 rubovou stranou vzharu.
Pokud jiz karta lezi rubovou stranou
vzhUru, nechte ji tak, jak je.

> Ziskate-li Lokiho pfizen ve chvili,

kdy se karta 6 nachazi v odhazovacim
balicku, neziskavate ji zpét, a tudiz ji ani
nemUzete otocit.

v Karta 7: Tato karta predstavuje
Trud, bohyni sily. Je-li otocena licem
vzhlru, nemate Tradinu pfizen, a tudiz
nemuzete vyhodnotit Zddnou akci,
kterd Tradinu pfizen vyzaduje. Je-li
otoc¢ena rubem vzh(iru, mate Tradinu
pfizen, a tudiz mlzete vyhodnocovat
akce, vyzadujici Tradinu pfizen.

> Pfi vyhodnoceni akce, vyzadujici
Tradinu prizen, otocte kartu 7 licovou
stranou vzhUru (tedy stranou BEZ
Tradiny pfizné vzhUru).

> Kdyz ziskate Tradinu pfizen, otocte
kartu 7 rubovou stranou vzh(iru. Pokud
jiz karta lezi rubovou stranou vzh(ru,
nechte ji tak, jak je.

> Ziskate-li Trudinu pfizen ve chvili,
kdy se karta 7 nachazi v odhazovacim
balicku, neziskavate ji zpét,

a tudiz ji ani nemuzete otocit.

% Karta 36: Tato karta predstavuje
Odina, boha viech boh(. Je-li oto¢ena
licem vzh(iru, méte Odinovu ptizen

a m0zete diky tomu vyhodnocovat
akce, vyzaduijici pfizen libovolného

z boh. Je-li oto¢ena rubem vzhru,
nemate Odinovu pfizen, a tudiz ji
nemuzete vyuzit k vyhodnoceni akci,
vyzadujicich pfizen nékterého z boht
(naddle viak mizete k vyhodnoceni
takové akce pouzit kartu pfizné konkré-
tniho boha).

> Pfi vyhodnoceni akce, vyZadujici
pfizen nékterého z boh(, muzete bud
otocit kartu Odinovy pfizné rubovou
stranou vzhlru, NEBO otocit kar-

tu pfizné prislusného boha licovou
stranou vzhUru.

> Ziskate-li pfizen nékterého z boh,
mUzete se rozhodnout bud otocit kartu
Odinovy pfizné licovou stranou vzhiru,
NEBO otocit kartu pfizné konkrétniho
boha rubovou stranou vzhUru.

%f Karta 13: Tahnete-li tuto kartu,
musite odhodit jednu z karet bozi
pfizné dle své volby (5, 6, 7 nebo 36).
Danou kartu bozZi pfizné odlozte na
odhazovaci balicek, odkud ji jiz nel-

ze ziskat zpét. Zbyva-li vdam nadale
alesponi jedna karta bozi pfizné, vratte
poté kartu 13 zpét do balicku — pozdéji
v pribéhu dobrodruzstvi na ni mizete
Znovu narazit.



