


DEKUJEME,
ZE JSTE 81 VYBRALI PRODUKT ALBI SCIENCE

Tyto produkty byly navrzeny s cilem dalSiho vzdélavani déti, a to predevsim
v oblasti pfirodnich véd. Détem béhem hry budou pfiblizeny zakladni
védecké pojmy, se kterymi se mohou setkat i v kazdodennim Zivoté. Vérime,
ze si diky naSemu konceptu hra - uéeni - zabava najdou cestu ke védé.

Nase produkty jsou vyvijeny tak, aby nezapadly mezi dalsi nepotrebné hracky
a kromé zabavy prinesly i dalSi pridanou hodnotu. Sada Specialni efekty je
pina kreativniho tvofeni a zajimavych faktu o filmovych efektech a optickych
iluzich. Naucte se vytvoFit désivé jizvy z vosku, natocit cervi pochod,
objevte tajemstvi 3D bryli a moaré efektu.

Pokud chcete své déti podporit také v rozvoji kreativity a manualni zrucnosti,
mezi produkty Albi Crafts najdete spoustu krasnych sad.

Prejeme prijemnou zabavu!

- @By
SCIENCE




JAK BUDE 4
PRIBEH POKRACOVAT DAL,
JE JEN NA TOBE. DOKRESLI
KOMIKS PODLE SVE
FANTAZIE.




A pozvid
8E vie

Pokud budete k této sadé potfebovat dalsi pomoc
pii fedenf problémd, jednoduse navstivte stranky
www.albl.cz nebo ndm naplste na veda@albl.cz,

Vyrobeno v licenci firmy: Dovozce:

Tree Toys Corporation, Albl Ceska repubilka a.s, Barva a tvar produktu se miZe li8it od vyobrazeni
8 th Floor, No 16, Lane 120, Sectfon 1 Thdmova 13, Praha 8 na obale, Vyrobeno na Tchal-wanu.

Neihu Road Talpel, Tchal-wan

186 00, Ceskd republika
Tel: +886 2 2797 BOB6 www.albi.cz

Upozornéni! !Q ‘a\°
Nevhodné pro déti do 3 let.
Vsechna prava vyhrazena © Tree Toys ™ Obsahujie malé éast, hrozi vdechnuti,



0BSAH BALENI

« 3 michaci drevéné tycky

e 2 ¢ervené barvivo na olejové bazi 2 g

e prosivaci nit'

e moare filtry %’

» barva na oblicej /‘

« lepici paska

e Cervena fixa

» kukuficny Skrob 60 g 4

» 2 kadinky ~ «3D bryle

e zakladni pracovni deska « plastova IZicka

« stojanek na telefon / tablet - vazelina
« pracovni listy

{

DULEZITA BEZPEGNOSTNI UPOZORNENI

« Neni vhodné pro déti mladsi 8 let.

« Obsahuje malé ¢asti. Nebezpeci uduseni.

« Vyrobek je nutné pouzivat za dohledu dospélé osoby.

« Pfed pouzitim si pfectéte pokyny, Fid'te se jimi a uchovejte je.

« Jednotlivé casti ani vyrobky nejezte.

« Zabrante kontaktu s usty a oc¢ima.

« Uchovavejte sadu mimo dosah déti mladsich 8 let.

« Tekuté barvy a fixy mohou zanechavat skvrny. Se sadou nepracujte pobliZ textilu
ani nabytku, ani na né barvy nenanasejte.

« Cervena fixa na bazi vody je bezpeéna, ale neni uréena k pouziti na pokozce.

« V pfipadé jakéhokoliv podrazdéni kiize sadu dale nepouzivejte.

Sada Albi Science Specialni efekty je bezpecnd experimentalni a védecka sada, pokud je pouZivana dle pokynd.
Nicméné stejné jako vétsina vyrobki pro tvofeni miiZe byt nebezpeéna, pokud bude pouZivana nespravnym
zplsobem. Pred praci si pfectéte bezpecnostni upozornéni obsazena v tomto manualu. Informace si uchovejte
pro pripadné budouci pouZiti.

INFORMACE PRO ROPICE A DOSPELY DOZOR

Experimenty a aktivity jsou zabavné a srozumitelné pro déti od 8 let, ale navod mize byt
lépe pochopitelny spiSe starsim détem. Doporucujeme proto pfitomnost dospélé osoby,
ktera pomize s ¢etbou a pfipravou experimentd.

Upozornéni: Tekuté barvy a barvy na oblicej uchovavejte tak, aby nedoslo k zasazeni
oci a ust. Zabrante kontaktu s odévy, koberci a ¢alounénim.




POUZITI SADY

1 Bud'te trpélivi a mladsim détem pomozte s pfipravou experimentu ¢i nastaveni
komponent( tak, aby se jim efekt povedl. Schopnosti a dovednosti se mezi détmi
stejného véku lisi. Odpovédni dospéli musi zvazit, zda a jaké aktivity budou
vyZadovat jejich pomoc.

Zobrazeni pokusu v nasem navodu neni pocitacem upraveno. Docilite velmi
podobnych vysledk(! U nékterych typl pokust bude zapotfebi nasimulovat scénu
a vyfotit nebo natocit vysledek, abyste byli stejné uspésni. Pozadejte o pomoc
kamarada, aby vam pomohl.

NA CO PAMATUJTE

Nejprve si prectéte daleZita

bezpecnostni upozornéni

a pfed zahajenim aktivity cely postup.

Lahvicky a nadoby nechaveijte

zaviené, pokud je zrovna

nepouzivate.

Pripravte si ¢istou a rovnou pracovni plochu

pobliz drezu. Pracujte na starych novinach,

papirovych utérkach nebo tacu.

Veskery odpad vyhazujte do kose, nevylévejte jej do kanalizace.
Po praci si umyjte ruce.

Sadu uchovavejte mimo dosah malych déti.

Skladovani: Doporucujeme, abyste hotovy ,kostni vosk"
na oblicejové barvy spotiebovali do 4 tydnd.

Po uplynuti této doby jej prosim zlikvidujte.

ZKOUSKA ALERGICKE REAKCE

Viechny nase vyrobky obsahuji pouze minimum alergent.
Je vhodné je ale pro jistotou predem vyzkouset.

Naneste malé mnozstvi smési na vnitrni stranu zapésti.
Pockejte 5 minut a barvy i vosk smyijte vlaznou vodou.
Pokud se neobjevi zadné skvrny ani nebudete citit
podrazdéni pokoZky, miZete barvy bezpeéné pouZivat.




Budete potrebovat:
pracovni listy,
barvu na oblicej
a nizky.

pirA
V RUCE

Tak tohle je skutecna opticka iluze!
Pripravte si pracovni list s velkym obrazkem Velky obrazek mésta
mésta a z druhého listu vystfihnéte

jeden "3D otvor", kterym vidite jen malou ¢ast 9 R
mésta. Pro experiment budete potfebovat O O
jen tyto dva komponenty. Ostatni ponechte T

pro dalsi pokusy.
Q——/

UPOZORNENT!

Pozadejte 0 pomoc dospélého!

Udélejte tuto
straslivou iluzi
jesté deésivéjsi. Obarvéte okolo
vystrizku , 3D otvoru* svou dlan ¢ervenou
barvou na oblicej. Vyrobte falesné
krvaveé skvrny. Vas vyhled na mésto

je nyni pfimo hrizostrasny.

Polozte si velky obrazek celého
mésta na stll a vystfizek

3D otvoru* do stiedu své
dlané. Ruku prilozte nad
obrazek mésta presné tam,

Podélte se o néj také se svymi prateli.

kde by méla ¢ast mésta
byt alejenyni Vyfot'te celou scénu na mobil, ale tak,
i aby nebyly vidét okraje obrazku mésta.

zakryta vasi /e
rukou. (=
A ted' se
naklonte
pfimo
nad svou
ruku.
Oddalte
a pfiblizte se, v
jaké vzdalenosti je
iluze nejlepsi?

Pak bude na fotografii skutecné mésto,
které v dali vidime skrz vasi
krvavou ruku.




ILUZE A OPTICKE
KLAMY V ULICICH
™ ,_.._’"-gi 5a 724 4

Mala zviratka schovana v dlazebnich
kostkach a obrubniku nakreslil kiidou
David Zinn v Anglii. Tento 3D efekt
je takeé viditelny jen z jednoho thlu,
stejné jako vase iluze v Albi Science
sadé Specialni efekty.

Fotografie: HliermyZd' - Julian Beever, ostatni: David Zinn

Obrazek velkého hlemyzdé nakreslil
Julian Beever na ulici v New Yorku.
Vidite, jak leze na lavicku? Ale pouze
z jednoho ahlu pohledu (viz prvni obrazek). Z toho druhého vidime,
Ze je ve skutecnosti rozkresleny na dlazbé a laviéce (viz druhy obrazek).



UPOZORNENI!

Pozadejte o pomoc dospélého!

Nejdrive z pracovniho listu
vystfihnéte papirovy pasek

na ruku, ktery vidite na nakresu, list s experimentem,

barvy na oblicej,
cervenou fixu, nuzky
a bily papir.

Budete potrebovat: é

Kulatou cast vybarvéte

aby mél podél dlouhych

uprostred ponechte
stran ¢erné okraje. o bilou (to je
.»—-@" vase kost - \"‘“
 aa blééé).

‘-—_______.F___.an-"_‘ ‘-.--""‘__'-''l--—--u-._.____.h_-_‘_”-l
Omotejte papirovy pasek kolem své ruky Je-li pasek na vasi ruku dlouhy,
a umistéte jej tak, aby VYPADAL, jako by opatrné odstfihnéte presahuijici
ruka byla odriznuta. konce a slepte ho lepici

paskou vzadu na ruce.
Pasek dostatecné utahnéte,
Pro pohodinéjsi prioravu aby ?kraie sedély tésné
efektu si polote ruku na kuzi, ale ne pfilis,

nastiil a konce pasku si aby vas neskrtily.
ruku pridrzte. Nasli jste
tu nejlepsi pozici a uhel?
Vyborné!

qTIP
Pokud nds kulaty vyfez nesedi na Sifi vasi
ruky, miZete jej zvétsit tim, Ze jej dokreslite
cernou barvou na oblicej a cervenou fixou.
Pokud je naopak kulaty vyrez prilis velky,
vezméte novy bily papir a nakreslete si sami
mensi verzi naseho motivu.




Pouzijte éervenou a éernou % ' Podlozte si ruku gistym bilym papirem,
barvu na obli¢ej a lehce " ktery také muzete pokreslit cervenou
naneste barvu kolem barvou. Podivejte se ze spravného uhlu.
okrajl pasku Bila cast pasku se do papiru ,rozpusti*

anasvoukuzi | IS jako do pozadi a vystoupi jen vase
tak, aby / \p kY / Luseknuta ruka“.
nebyl b = .

vidét i
o & 0Z0r,
spoj. ~ ik i
nal bily pasek
y Se nesmi
zaspinit!

VSechny komponenty v sadé jsou

hypoalergenni nebo proti alergenni.
Pokud mate velmi citlivou

pokoZku, doporucujeme provest

zkousku alergické reakce

(viz strana 3).

& TIP

Jak udélat sve efekty jesté efektnéjsi? Zhasnéte a odstrante svételne
zdroje, které jdou ze stran. Mohou vrhat stiny, které efekt pokazi.
Zatahnéte zavésy, zhasnéte lampy,

Naopak svétlo, které sviti
pfimo nad vami, miize pomoci
spravné nasvitit scénu

a finalni efekt podporit.

Vyfot'te ruku

: " z toho nejlepsiho
barviva ,krve Ghlu ... EUJL

_——— . na ruku a papir. A co'takile

) ) video? Natoéte,
jak se vase prsty
krouti, i kdyz je
ruka ufiznuta.
AAAaaa, désiva
scéna, jako

z hororu!

Chcete své pratele skutecné
vydésit? Chce to ,krvavy efekt"!
Nakapeijte nékolik kapek cerveného




'NENi NA TECH EFEKTECH

NECO ZVLASTNIHO?
PODIVEJTE SE LEPE! e AP

A NOZKY.

SPRAVNY LISPECH
EFEKTO ZAvIsi
NA SPRAVNEM
UHLU POHLEDLI!

&
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'VOGK NA KOST A :JIZvU

Vytvorte si zakladni
material. Opatrné

oteviete sacek s kukuricnym
§krobem a odlozte ho do pracovni
desky do stojanku tak,
aby se nevysypal.

d

PRIPRAVTE Sl
PRACOVNI
MisTo.

Pridejte 2 IZzicky
lepkave
vazeliny.

Hrudku vezméte bélavou,
z kadinky do ruky hladkou,
a promackaveijte ji, mékkou
dokud nevytvorite kulicku.

|

viTE, ZE...

Budete také potrebovat:
1Zicku, michatka, barvivo

vazelinu.

LZici a vazelinu
odloZte zpét
na pracovni
desku, abyste
méli pracovni
plochu stale
cCistou,

Do kadinky
dejte 4 lzicky
kukuricného

skrobu. @

Michejte,
michejte

a michejte, '
dokud se ’
nevytvori

v kadince 5
hrudka.

6

Jednu
polovinu

siodlozte "

na pracovni
desky, tu
pouZijete

na vyrobu | \\ /9

| 4

kosti.

Kulicku rozdélte na dvé poloviny.

A druhou vrat'te

¢ zpatky do kadinky,
z té si vyrobite jizvu.

*‘@‘\ "

Specidlni filmovy make-up se obvykle vytvafi po vrstvach. Pro herce to miZe znamenat aZ 3 hodiny
trpélivého sezeni v maskérné. A pokud ten den nelze filmové nataceni dokondit, je potfeba make-up

odstranit a nanést jej znovu druhy den.



UPOZORNENT!

PoZadejte o pomoc dospélého!

10

Do kadinky, kam jsme
si odlozili polovinu vosku,
pridejte jednu kapku

cervené barvy.

Michejte, michejte
a michejte, dokud
se cervena barva

nepromisi s voskem.

Vsechny komponenty v sadé jsou
hypoalergenni nebo proti alergenni.
Pokud mate velmi citlivou pokozku,
doporucujeme provést zkousku
alergickeé reakce
(viz strana 3).

Rozstfihnéte napul
cistou michaci tycku,

Vezméte vosk z kadinky
do ruky, promackavejte ho
a tvarujte, dokud nevytvorite
rovnomérné riizovou kulicku,
Muzete pFidat dalsi kapku
cervené barvy. Vosk by mél
byt stejné rizovy jako vase
pokozka nebo tmavsi.

NTIP

Experimentujte s pridanim cerné

a Cervené barvy na oblicej. O
Pridanim cerné ztmavite
odstin vosku, pridanim
cerveng jej zabarvite ‘
do syté cervena. Pridavejte .

Jjen po malych davkach
a vylad'te si barvu straslivé
Jizvy podle prani,




Doprostfed vystouplé jizvy
Naneste si na hibet ruky vosk na jizvy vytvorte zarez a zatlacte
a naaranzujte ho do tvaru vystouplé jizvy. do néj polovinu drevéného
Okraje jizvy vyhlad'te a rozetiete do kiize
tak, aby vypadala, zZe je skutecné
na vasi ruce. Chce to trochu trpélivosti.

o\l =
ngog /// / Druhou polovinu michatka

miuzete pridrzet v dlani

/' S5 pro vytvoreni iluze, zZe je
\\ £ ruka probodnuta skrz
— Jf/ \ -

= / @ naskrz.
/ ]
‘_// e _:—--'
-HH"""
- khx
T
\\ 7
\\ “‘\d—\
x"‘“ﬁ-\._,/ -

Zranéni muzZete udélat jesté
désivéjsi. Zabarvéte ho barvami
na oblicej nebo tekutym

barvivem pro vytvoreni P

.

=

A co tfeba dira
po kulce? Snadné!

Pokud mate vyrobeno vice vosku na jizvy,
nez nyni spotrebujete, ulozte si ho do zakladni
desky pro dalsi experimenty. Pfi kazdém
dalSim pouziti vosk pfirozené ztmavne.
Materialu na vyrobu dalSiho
vosku je v sadé dostatek,
kdykoliv si tedy miizete
vyrobit ¢erstvy.

1
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UPOZORNENT!

Pozadejte o pomoc dospélého!

Budete potrebovat ¢ernou nit, Z jizvy na hibetu své ruky

kterc:u Jednoduse nastiﬂ?ate odstrante tycku a pripravte
na priblizné stejné kratkeé nitky.

Vymodelujte spoustu " Nit ohnéte \
malych kulicek z vosku, do malych J
ktery vam zistal oblouékd. D i
:ﬁ:ﬁ::““'"c’ Lo gt Poté pilozte oblougky
' Y ('}\ 2 nité pfes Feznou ranu
L@ < ) < pro vytvoreni efektu
oy ° w v stehii. Konce niti zatlacte
i do jizvy a zamaskujte
je voskovymi kulickami.
— Tak budou nité bezpeéné

drzet na misté.

Pro désivéjsi efekt zabarvéte ranu barvami

na oblicej nebo tekutym barvivem. Voila, mate
na ruce hruzné
zasitou ranu.




a prostrcte jim
prostrednicek tak, jak

vidite na nasem obrazku.
Prst se schoval za utérku.

Z vosku na kosti,
ktery jste si vyrabéli
v pfedchozim experi-
mentu, vymodelujte
Jkost” a zatlacte ji
do diry v pahylu.

Budete také potrebovat;
roli kuchynskych papirovych
utérek

Odtrhnéte si jednu
papirovou utérku
a v jejim stredu
propichnéte otvor
velikosti prstu

U korene prstu vyrobte
novy danek prstu z vosku
na jizvy (v barvé vasi kiize).

Do pahylu z vosku

protlacte diru ¢ervenou

nebo ¢ernou barvou

naoblicej.
£ 1
L

L_n

Svij pahyl dokreslete
barvami na oblicej
a pokapeite tekutym |
barvivem. Vyfot'te

ten pfiserny pahyl |
a vydéste své pratele!

Wazkousejte si pahylem
zakroutit, komu se zdal
vas trik nejdésivejsi?

13



Vytvorte opravdovy animovany film
nebo fazovou animaci (stop motion).
Pfesné se takova animace nazyva
+Claymation” podle anglického nazvu
Jclay* - hlina, vosk. Téste se, jak
rozhybeme voskové cervy!

Budete potrebovat:
chytry telefon nebo tabiet

Aplikaci si nainstalujte. lkonka vybrane
aplikace a obrazovka telefonu mohou
vypadat trochu jinak nez nase,

ale fungovat by mély stejné.

X TIP

Néktere chytré telefony
. a tablety maji funkci stop
Vyhledejte motion jiZ ve svém
v App Store softwaru.

nebo Google
Play animacni
aplikaci STOP
MOTION FREE
a stahnéte si
tu, ktera

se vam libi.
Aplikace

Jjsou vétsinou
zdarma.

My navic vyuzijeme jen zakladni
funkce, ktery jsou témér vzdy
zdarma.

£ Download on the

App Store |

V aplikaci se zorientujte, najdéte
zakladni obrazovku nahravani nebo
snimani. Na zkousku porid'te par
fotek, abyste védéli, jak na to?
Super - je ¢as zacit!

Spusténi / Zaznam /
Zacatek nataceni  Prehrani
nahravky



V sadé najdete pénovy stojanek na telefon/tablet.
Podstavce postavte proti sobé a sviij telefon zasurite
do drazek. Pfi nataceni zlstane obraz stabilni.
Gratulujeme, mate pripravenou kameru.

Nejlepsi podminky

vytvorite se zataZzenymi

Potfebujete stll a takeé si
pfipravte vhodné pozadi, ‘
které vypini obrazovku

PESSN T o

kamery, nejlépe Zavésy a rozsvicenym

jednobarevné. svétlem nad hlavou.
o Nechceme na scéné

Napf. muzete €

pouzit i nasi Zadné stiny.

krabici

Specialnich

efektd.

STUDIO &l ZARIDITE
SNADNO SAMI, ALE & PRATELI
PRIJDETE NA VICE ZAJIMAVYCH
NAPADLL. NAViC VAM POMOHOU
& PRIPRAVOU ANIMACE.

Jeden z vas bude animator,
ktery privede cerva k Zivotu.

A druhy z vas bude kameraman,
ktery obsluhuje aplikaci.
A to tak, Ze pevnym, ale
lehkym dotykem stiskne
tlacitko ,natacet”, aniz
by pohnul telefonem

nebo stojankem.

Anebo sami

mizete byt

animator {.Z TIP

i kamearaman Pokud kamera klouze,

yArovel pripevnéte stojanek
. k desce stolu voskem,

modelinou nebo lepici

paskou.

15



MIMOZEMSTI ,
CERVI p\

- ZKOUSKA OBRAZU
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Zervi CLAYMOTION

TIP

Zkuste si praci dabéra a animaci si
nadabujte. Vétsina z aplikaci nabizi
nadabovani viastnimi Zivymi
zvukovymi efekty!




NA ZACATKU BYLY

MALE KOUSKY HLINY, VELKE NAPADY
A NEKONEGNA TRPELIVOST

Nick Park, tvirce filmu Wallace a Gromit se
svymi slavnymi herci ve skutecné velikosti!
Filmy zacal natacet, kdyZ mu bylo 13 let,

a sam si vymyslel vSechny rekvizity a efekty.
Stejné tak muzete zacit i vy!

Fotografie: Shaunthesheep.fandom
Fotografie - V zakulisi animatniho studia Aardman Studios, imgur.com

Vidite skutecnou scénu
a opravdovou dodavku firmy
Anti-Pesto z filmu Wallace a Gromit,
<Prokleti kralikodlaka".

18



FILM
O MIMOZEMSKYCH CERVECH

Potrebujete herce, ktery dokaze sedét bez hnuti
Pozvéte po celou dobu.

na navstévu dalsi
dva kamarady. Animator musi byt velmi

Uz jste si nacvi€ili dusledny a trpélivy,
Zkousku obrazu aby byl kazdy ohyb

ze strany 16 a 17? Cerva spravny.
Cerv se musi

pohybovat
realnym
zplsobem.

JEDINYM LIMITEM JE
VASE PREDSTAVIVOST.
TAK HURA DO TOHO!

A také kameramana.

Kdyz dostanete prvni nozku cerva

do ,krvavé diry“, zacnéte jej po kouskach
odkrajovat, dokud ho nezakratite tak,

Ze zcela zmizi. Bude to vypadat,

Ze se cerv zavrtal do ruky.

f

Nejvétsi sranda je, kdyz cerv zaléza
do ruky. Vyrobte si z vosku, podle
experimentu JIZVA, .diru po kulce*
na hirbetu sve ruky.




N TIP
Oddalte a priblizte
hlavu k anaglyfu
pro jasnéjsi 3D efekt.

ANAGLYF
ANEB 30 EFEKT

Neni na této strance néco zvlastniho?
Nasad'te si 3D bryle (tzv. anaglyfické bryle)
na oci a podivejte se

znovu. Tyo! D .

Kazdy obrazek je
vytvoren ze dvou
fotografii (tzv.
stereoskopickych),
polozenych pfes
sebe. Do mozku
se odesilaji
obrazky pres
barevné filtry

z bryli z levého

a pravého oka.
Vas mozek

poté prevede

to, co vidi

do prostorového
3D efektu.

Zakryjte si dlani jedno oko
a podiveijte se, co vidite.
Zakryjte si dlani druhé oko

a podivejte se, co vidite nyni.
UZ rozumite tomuto efektu?

Digitalni abrazek:
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Krater na Marsu vyfotila
kosmicka sonda obihajici Mars
dvéma kamerami umisténymi
vedle sebe. Diky 3D efektu
vidime, jak je krater hluboky.
Tato technika zobrazeni

se nazyva Anaglyf.

Z tenkého papiru sloZte malou e
Jvesmirnou lod™ a poloZte ji W &

na krater. Ted' se podivejte s brylemi.

Zaviete jedno

oko a pres bryle

si prohlédnéte [ . -: ;
holubici i muze 1%

s kladivem.

Nyni rychle brylemi pfed obli¢ejem
pohybujte ze strany na stranu.

idita? % g 5] o
Co vidite? Cerveny filtr nerozli§i éervenou, ale vidi modrou
jako €ernou. Modry filtr nerozlisi modrou,
ale vidi ¢ervenou jako cernou.

N

A co muz s kladivem?

Ted' si zkuste vybarvit fixami
kladiva. Vymyslete si dalsi
Vidite pohyb kfidel? Vyborné! Vase oci vidi ¢erna k¥idla, animace s vyuzZitim

ale nevsimnou si, Ze pozadi zéervena nebo zmodra. anaglyfické techniky.




MOARE EFEKT
A GRA FEN UPOZORNENI!

PoZadejte o pomoc dospélého!

Asi jste se s nim uz setkali, kdyz jste | Nasad'te stfed filtru

koukali pres dvé vrstvy gazy nebo na stfed schematu. Linie se prekryvaiji.
skrz pletiva dvou stejnych A ted' zkuste filtrem pohybovat
draténych plott. ze strany na stranu

po schématu.
V prvni fazi naseho uhlu pohledu se To jsou krasné /,_
pletiva plot prekryvaji, ve druhé efekty!
fazi se oddéli, Kdyz se pohneme,
zacnou se faze stridat, vzor se nam
rozpohybuje a vytvari nadherny
moaré efekt.

Toto prolinani védci
nazyvaji interferencni

Vystrihnéte

si kulaty

a Ctvercovy

moareé filtr z folie
podél teckovanych
car. Tyto filtry patri
ke schématuAaB
v navodu.

Moaré [ze vidét i ve filmech a videich na obleceni hercd. Zpisobuje ho prolinani struktury vidken v ldtce
nebao i jeji vzor (pruhovana kosile) a rozliSeni displeje (pixely).

22



Prostridejte filtry,
filtr A se schématem B
a naopak. Tyo,

aZ oci prechazeji.

Struktura mrizky (C) je
podobna rozloZeni atomt,
které najdeme v tenké
vrstvé uhliku - grafenu -
jedné z nejpevnéjsich latek
vyrobenych clovékem

na Zemi.

Ohybanim vrstvy grafenu
pod spektrometrem védci
zjistili, Ze jsou atomy uhliku
usporadany ve skupinach
po 6, do tvaru Sestithelniku.

*Z uhliku jsou také tvofeny saze,
tuha (grafit} v tuzkach, uhli a diamanty!

N TIP

PoZadejte o pomoc dospélého.
Propichnéte $pendlikem J

stred filtru a pfipichnéte
ho do stredu schématu,
pomalu filtrem otacejte.

egeSedeSedele
93920202028202028
0002020202020202020
0590202020202020202020
9392392020202020202020
059202020202020202020
03030202920282020202020
830302020202028202020
R R R R R R
0303020200020302020202
e300 eSe 02020202000
e3030203e3020202020200¢
03030202020202020202020
e3ege20202020203e202020
8302302020202020202020
03030202920202020202020
90203020202 03020203020
e3030geseS0302020200¢
93020292020202020
030262620202020
2000000 e0e
203028202
e3¢
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MOARE ANIMACE

Obrazek je vyroben Velmi pomalu posunuijte filtr zleva
ze 6 samostatnych obrazki doprava pres obrazek geparda
predstavujicich béziciho geparda. a také zpét. Téda, to je ladny
Kazdy z obrazku byl rozstfihan pohyb. A ted' posunte filtr

na presné takove tenké prouzky, rychleji.

jakeé vidite na obdélnikovém

moaré filtru.

Fotografie: Rufus Butler Seder




Kolik ma slon nohou? Prekreslete si obrazky

j\ ‘R— B e

Pohyblivé efekty na nepohyblivé
strance? Véda nebo magie?
Vyzkousejte na vlastni oci.

Tuto stranku brozury
slozte podél teckovanych ¢ar
jako harmoniku.
Pro snadnéjsi

apresny ohyb &
pouzijte =
pravitko. - )

Naklorite
brozuru smérem k sobé
a poté od sebe. Teda, to je iluze!
A zalezi jen na uhlu pohledu.

<X OPTICKE ILUZE

efektu na volny papir, natrénujte
a poté ohromte své pratele!

[ ]
[ ]
L}
| ]

- .-

pofadné.

JAK TO FUNGUJE?

Ohnuty papir a zména uhly,
pod kterym se divame, méni detaily
Ust a ofi. Z jake strany se na vas
sSméji a 2 jaké mradi? Podivejte se
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