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Hrajete-li s rozsifenim i, na zacatku kola spolu se 4 kostkami cest soucasné hodit pFislusnymi
kostkami z rozsifeni. Kromé toho mohou rozsiteni téz ovlivnit poéet kol trvani hry a zpfistup-
nit vdm nové zplsoby, jak ziskavat body. V pribéhu hry se fidte stejnymi pravidly jako v z&-
kladni hfe s drobnymi dpravami, které budou popsany na nasledujicich strandch. Na konci hry
nezapomerite secist body, které vam prineslo pouzité rozsifeni 4« a zapsat je do vyhrazené
kolonky své bodovaci tabulky.
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\' S novymi systémem kontroly podnebi mizete ovlddnout oblohu nad svoji kra-
9 jinou. Snazte se vyhybat nestdlému pocasi, které nastéva, kdyz se vede sebe
\/ nachazi oblaka raznych typl. V kazdém kole budete muset pFifadit vysledky
kostek pocasi ke dvéma bé&znym cestdm, které budete zakreslovat. Na konci hry
ziskate body za nejvétsi oblast kazdého meteorologického jevu - musite si viak dat pozor, aby
spolu tyto oblasti nesousedily, v takovém pripadé si totiz body nezapoditate. Hrajete-li s rozsi-
Fenim ,Poéasi“ 4, uplatnéte nasledujici zmény v pravidlech:
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¢V kazdém kole musite zakreslit dvojici symboll pocasi (obla¢nost, boufka, snézeni) uréenych
kostkami pocasi na libovolnd dvé pole, na ktera jste v tomto kole zakreslili své cesty (véetné
zvlastnich cest). Dany symbol zakreslete do pravého dolniho rohu vybranych poli (obr. 1a). Ne-
zapomerite, Ze symboly pocasi smite zakreslovat pouze na pole, na kterd jste ve stejném kole
zakreslili cesty.

¢ Na konci hry ziskate 1 bod za kazdé pole nejvétsi oblasti svych navzajem horizontalné ¢&i
vertikalné propojenych poli s danym symbolem pocasi. Pokud vsak spolu horizontalné, ver-
tikalné ¢i diagonalné sousedi dvé oblasti s riznymi symboly pocasi, body za né neziskate.

=T Obr. 1a: Karel se rozhodl umistit oblac-
= nost na pole zvldstni cesty a na pole
ESN cesty zdvojené efektem tovdrny.
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P¥iklad: Karel vytvoril oblast oblacnosti
[ % | tvofenou 6 poli z)blast md tedy hodnotu
6 bodu). Také vytvoril oblast snézeni tvo-
fenou 3 poli a oblast bourky se 3 poli.
[+ BohuZel vsak tyto dvé oblasti navzdjem
soused, takZe body z nich nelze zapo-
Citat. Karel tak pripocte pouze 2 body
za oblast bourky ve stfedu herniho
pldnu. Za snézeni zddné body neziskd.
Karel tedy z rozsiteni ,Pocasi* vytézi

I\ celkem 8 bod.
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Letecké linky predstavuji tFeti druh cest. Nelze je pouzit k propojovani vyjezdd,

ale mohou byt propjeny navzdjem a vytvaret tak leteckou sit, jiz Ize propojit
s béznymi cestami za pomoci letist. Na konci hry ziskate body za svoji nejdelsi le-
teckou linku, ale za neukonéené letecké linky a nepropojena letisté naopak body ztratite. Hrajete-li
s rozsitenim ,Letecké linky* -, uplatnéte nasledujici zmény v pravidlech:

¢ Partie trva pouze 6 kol.
¢ Pokud nechcete, nemusite pfi kresleni cest pouzit Zddnou

z kostek leteckych linek (stale vSak musite pouzit viechny
4 kostky cest).
¢ Letecké linky, které nakreslite, nemusi byt propojeny
s jiz existujicimi cestami nebo jinymi leteckymi linkami. LETISTE LETECKA
¢ Letecké linky nemizete propojit s jinymi druhy cest, ani LINKA
s vyjezdy.

¢ Nové zakreslené letisté se automaticky propoji se vie-
mi jiz zakreslenymi cestami, jejichz otevieny konec
sméfuje na pole s letistém (obr. 1b a 2b).

¢ Kdykoli zakreslite cestu, jejiz otevieny konec sméfuje na
pole s letistém, propojte tuto cestu s letistém (obr. 3b).

¢ Namisto pouZiti nékteré ze svych zvldstnich cest, ji maze-
te preskrtnout, abyste zakreslili letisté na libovolné prazd-
né pole (letidté mizete také zakreslit za pomoci aktivace =
své treti univerzity).

¢ Dopravni sité, pfipojené ke stejné letecké siti (skrze letisté A=T|
a letecké linky), jsou povazovény za navzajem propojené. EE

¢ Letisté neprFerusuji nejdelsi dalnici, ani nejdelsi Zeleznici. ()

¢ Na konci hry ziskdte 2 body za kazdé pole své nejdelsi le- ‘
tecké linky. Pole vSak musite zacit pocitat od okraje herni- 2b
ho planu nebo od okraje letisté, a pocitani musite ukondit
u letisté.

¢ Na konci hry ztratite 2 body za kazdou neukoncenou
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leteckou linku. Za kazdé letisté, které neni pfipojené ? et
|
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k zadné letecké lince, ztratite 4 body.
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Obr. 1b, 2b, 3b:

Pripojenti letisté: Karel zakresli
letisté na volné pole, ke kterému
vedou tfi cesty: ddlnice, zelezni-
ce d leteckd linka. Letisté se auto-
maticky pfipoji ke vSem 3 témto
cestdm. Pozdeji prikresli dalsi
ddlnici, jejiz otevreny konec smé-
fuje k letisti, a také ji k nému auto-
maticky pFipoji.
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Priklad: Karel md nejdelsi leteckou linku sklddajici se z 9 poli (md tedy hodnotu 18 bodd). Ztrati
vsak 2 body za neukoncenou leteckou linku a 4 body za letisté, k némuz nejsou pripojeny zadné
letecké linky. Diky leteckymi linkdm se mu vSak zdroveri podarilo vytvorit dopravni sit, kterd

propojuje hned 11 vyjezdd!
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