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Prehled a cil hry

Prolomite kdd dfive

S e
nezvasi protivnict: Vasim cilem ve hie Prolom kéd je

Abyste zitézili, volte ty nejlepsi uhodnout ¢isla a barvy na skrytych ko-
otazky a budte prvnim hratem, dovacich destickach. Uprostfed stolu
ktery prolomi kéd! leZi 6 karet s otdzkami. Ve svém tahu si

hré¢ vybere jednu kartu a pfislusnou
otdzku polozi protihradi, aby se dozvé-

dél co nejvice o skrytych kddovacich
destickdch. Prvni hra¢, ktery spravné

; vylusti kéd, ve hte vitéz.



Herni komponenty

1 pravidla
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Koliklichych desticek mas?

21 karet s otdzkami

4 zéstény
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1 zépisnik
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20 kodovacich desticek

Herni komponenty podrobnéji

X Zastény

Hraci ukryji své kédovaci desticky za svou
zasténu. Na zasténdch je také zobrazena
pfiprava a seznam moznych akcf.

X Karty s otazkami

Kazdd karta obsahuje jinou otézku. Na kar-
tach se nachdzi otazky tykajici se hodnoty,
barvy nebo vzdjemné pozice desticek. Po-
kladéni otazek vdm umozni ziskat informa-
ce o destickdch ostatnich hraca.

X% Kédovaci desticky

Ve hte je 20 kodovacich desticek. Je zde jed-
na bila kopie a jedna cernd kopie kazdého
tisla (0 az 9), s vyjimkou Cisla 5 (obé jeho
kopie jsou zelené).

X Zapisnik

Na zacétku hry rozdejte kazdému hréci je-
den list zapisniku. PouZijte jej k zazname-
navani svého postupu a na zapisovani stop,
které jste ziskali.

2 hréci: pouZijte pouze spodni fadek.

3 hrédi: pouZijte pouze 2 vrchni fadky.

4 hréci: pouZijte viechny 3 fadky, ale nepo-
uzivejte sloupec E.

20 okének s Cisly v levé horni ¢asti mlize byt
pouZito pro vase pozndmky.

5 prazdnych policek v pravé horni ¢asti je
pipraveno pro vase findlni feSent (pfi hte
3 nebo 4 hract).
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Priprava hry

Kazdému hraci dejte zasténu, kterou si
postavi pred sebe.

Zamichejte 20 kddovacich desticek
a kazdému hréci rozdejte licem dolli
5 desticek. Kazdy hra¢ nyni musi své
desticky umistit licem nahoru za svou z&-
sténu tak, aby je druhy hra¢ nevidél. Des-
ticky musi byt za zasténou poskladany ve
vzestupném pofadi, zleva doprava. Po-
kud maji dvé desticky stejné ¢islo, musi-
te nejprve umistit desticku s cernym
tislem a poté vedle ni napravo desticku
s bilym ¢islem. VSechny zbyvajici destic-
ky odlozte skryté zpét do krabice.
Rozdejte kazdému hrci jeden list ze zé-
pisniku a tuzku.

4. Zamichejte karty s otazkami a polozte je
na hromadku licem dold.

5. Vezméte hornich 6 kareta polozte je licem
nahoru jako nabidku doprostted stolu.

6. Nahodné vyberte zacinajiciho hrace.

Prubéh hry

Pfi hite 2 hract se hréci ve svych tazich stfidaji a hra kon&i tehdy, kdyZ jeden ze dvou hrac(
spravné ozndmi viech 5 desticek ukrytych za zésténou protihrace. Ve svém tahu mize
hré¢ bud poloZit otazku, nebo hadat desticky.

A. Polozeni otazky @

MiiZete si vybrat jednu otdzku ze 6 karet do-
stupnych v nabidce.

Vezméte si vdmi vybranou kartu a nahlas
ji prectéte.

Vs protihrd¢ musi pravdivé odpovédét
podle pfislusnych kddovacich desticek za
svou zasténou.

3. Poznamenejte si protihracovy odpo-
védi na sviij list ze zapisniku.

4. Poté svou kartu s otdzkou odhodte
a nabidku karet dopliite horni kartou
z dobiraciho balitku (pokud jesté je
k dispozici). Pokud jiZ v nabidce upro-
stfed stolu nejsou Zddné karty, hra
kondi.

5. Nynije na tahu protihrac.



Priklady:

?) Kde jsou tvé desticky s cislem 57
o Pokud vds protihrdc md desticku s cislem 5, musi podle Cisel za svou zdsténou fii,
kde jsou. Zde by protihrdc odpovédel: , Desticku s ¢islem 5 mam na policku C"

a b c¢c 4d e
?) Kde jsou tvé desticky s cislem 1, nebo desticky s cislem 2?

o Pokud se ptdte touto otdzkou, musite se nejprve rozhodnout, zda poZadujete
desticky s ¢islem 1 nebo s ¢islem 2.

e

a b c d
Zde, pokud poZadujete desticky
s Cislem 2, by protihrd¢ odpovédél: 4 6 9

JDesticku s ¢islem 2 mam na policku @, =

?) Které tvé sousedici desticky maji stejnou barvu?

O Pokud protihra¢ md alespori dvé sousedici desticky se stejnou barvou, pak musi
fici, kde jsou. Pokud mad vice takovych skupin, musi je rozlisit.

Zde by protihrac odpovédel: , Desticky a b c¢c d4d e
na policku @ a'b maji stejnou barvu;

a desticky na policku ¢, d a € maji 5 4 6 9
stejnou barvu.” —

? Které tvé sousedici desticky maji ¢isla jdouci po sobé?
o Pokud protihra¢ md alespori dvé sousedici desticky s po sobé jdoucimi cisly,
pak musi fici, kde jsou. Pokud md vice takovych skupin, musi je rozlisit.

Zde by protihrac odpovédél: ,Desticky a b c da

e
na policku @, a ¢ maji za sebou
jdouci ¢isla; a desticky na policku 5 4 8 @

d.a € maji po sobé jdouci cisla.”




B. Hadani desticek @

Pfi hie 2 hract musite presné urcit kddovaci desticky skryté za zasténou protihrace.
Pokud se domnivate, Ze mliZete spravné urcit vSech 5 kddovacich desticek, miizete

zkusit hadat desticky namisto poloZeni otazky. V takovém pfipadé nahlas
oznamte 5 kddovacich desticek, zleva doprava.

U kazdé desticky musite oznamit jeji ¢islo a jeho barvu. Protihrac vyckd, az oznamite
vSechny desticky, a poté vdm fekne, zda je vase ozndmeni spravné, nebo ne. Protihra¢
vam nefekne, kolik desticek bylo spravné, ani kterd cisla nebo barvy byly spravné.

Q 223 Pokud mate pravdu:

Pokud jste zacinajicim hracem, mize
vas protihrdc ihned zkusit uhddnout
vase desticky jesté pred koncem hry.
Pokud protihra¢ spravné uhédl viech-
ny vase desticky, hra konci remizou.
Pokud se protihrac spletl, vyhrévate
hru. Pokud nejste zacinajicim hracem,
vyhravéte hru.

Priklad:
Oznamujete sviij odhad,
Ze protihracovy desticky jsou:

Avsak spravné desticky jsou:

3
[Bllds5 79

Q 2z Pokud nemate pravdu:

Vas tah kondi, ale zlistavate ve hfe.
Nyni je na tahu vas protihrac, ktery mé
na vybér dvé moznosti:

PoloZit otdzku nebo

hédat desticky.

4l
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Je tam jedna drobnd chyba, coz znamend, Ze nemate pravdu: 4 je cernd a vy jste
oznamili, Ze je bild. Protihrd¢ vdm nesdéli Zidné podrobnosti, pouze vdm ozndmi, Ze

Konec hry!

Jakmile jeden z hraci spravné uhodne v3echny protihracovy desticky, pak tento hra¢
ve hte vitézi. Pokud oba hraci spravné uhodnou desticky svého protihrace ve stejném

L nemdte pravdu”

kole, hra kon¢i remizou.

@



€ HRA PRO 3 NEBO 4 HRACE
Nasledujici ¢asti pravidel popisuiji Cil hI‘y

pouze odlisnosti od hry 2 hracd. } o B
V3echna pravidla hry, ktera nejsou Ve hie 3 nebo 4 hratil je cilem hraci
popsana dale, jsou stejna jako pfi uhodnout desticky, které leZi uprostfed
he 2 hract, bez ohledu na pocet stolu.

hrac.

Priprava hry

Zamichejte 20 kodovacich desticek. Roz-  se hraci nesmi divat, dokud néktery hrac
dejte je licem dolli vSem hrdctim podle  neprovede hadani desticek, a podivat
pfilozené tabulky. Kazdy hrd¢ nyni musi  se na né mlze pouze tento hadajici hra¢
své desticky umistit licem nahoru za  (viz Priibéh hry na nésledujici strané).

svou zasténu tak, aby je Zadny jiny hrac
nevidél. Desticky musi byt za zasténou
poskladany ve vzestupném pofadi zleva

1 Pocet hraclt 3 4
doprava. Pokud maji dvé desticky stejné ~ »

Pocet kddovacich

desticek rozdanych 5 4

Cislo, musite nejprve umistit desticku > o~
kazdému hréci

s Cernym Cislem a poté vedle ni na-
pravo desticku s bilym cislem. Zbyvajici  »  Potet kédovacich

desticky polozte licem dold doprostfed = desticek lezicich licem 5 4
stolu. Na tyto licem dolli leZici desticky *dolil uprostied stolu




Prubéh hry

Ve hiie 3 nebo 4 hrac( se tahy hract postupné stfidaji a hra koni, kdyz jeden z hraci
spravné oznami, které desticky lezi licem dolti uprostfed stolu. Hra kon¢i také tehdy,
kdyz vSichni hraci vypadnou ze hry nebo pokud jiz byly poloZeny vechny otdzky.

A. PoloZeni otazky @
3 hraci: vezméte si z nabidky

libovolnou kartu s otazkou a pre-
Ctéte ji nahlas. Oba protihraci
musi pravdivé odpovédét podle
pfislusnych kédovacich desticek
za svou zasténou. Poté je na tahu
hra¢ po vasi levici.

4 hraci: vezméte si z nabidky libo-
volnou kartu s otdzkou a prectéte
ji nahlas. V3ichni hrdci, vetné vas,
musi pravdivé odpovédét podle
piislusnych kédovacich desticek za
svou zasténou. Poté je na tahu hrac
po vasi levici.

B. Hadani desticek

|

Ve hi'e 3 nebo 4 hract musite uhodnout kddovaci desticky leZici uprostred stolu. Po-
kud se domnivate, Ze m{zZete spravné urcit viechny kodovaci desticky leZici uprostied
stolu, mlzete zkusit hadat desticky namisto poloZeni otazky.

Vtakovém piipadé napiste odhad do 5 prazdnych policek v pravé horni Esti svého listu
zapisniku. Cisla napiste ve vzestupném pofadi zleva doprava. U kazdé desticky musite
napsat jeji Cislo a jeho barvu. Poté si vezméte desticky ze stfedu stolu a porovnejte je se
svou odpovédi. Nikomu nesmite Fici nic o &islech desticek nebo barvé, ani o tom, jaky
byl vés odhad a co jste spravné uhodli.

O 2z Pokud mate pravdu: Q 2z Pokud nemate pravdu:

Oznamte nahlas ,Madm to!" bez dalSich
upfesnéni. Nyni jste mimo hru, ale
stile musite odpovidat na otdzky
protihrach. Stavéte se jednim z vitéz(li -
moznd jedinym vitézem.

Nyni jste mimo hru a prohravate. AvSak
stéle musite odpovidat na otdzky protihra-
¢l Hra¢ po vasi levici pokracuje ve hfe.

Poznamka: Ve hie hie 3 nebo
4 hracti mize kaZdy hadat pouze
jednou. Neuspéchejte to.

@)



Pokud hré¢ spravné uhodne kddovaci destitky, dokontf ostatni hraci aktualni kolo
(kazdy hrac tudiz bude mit stejny pocet tah(), poté hra koni. Hra konci také tehdy,
pokud jsou v3ichni hra¢i mimo hru, nebot nikdo nemél pravdu pfi hadani desticek.

Poznamka: Ve hie Prolom kéd vZdy poklédate otdzky, abyste dostali informace
o destickdch protihrdct. Ve hie 2 hrdcd je vasim cilem uhodnout desticky protihrace,
zatimco ve hie 3 nebo 4 hracii je vasim cilem vylucovaci metodou urcit kddovaci de-
sticky lezici uprostred stolu.

Hra konci, jakmile jeden z hracti spravné uhodne kddovaci desticky uprostied stolu,
za podminky, Ze vSichni hraci odehréli stejny pocet tahd. VSichni hradi, kteff spravné
urcili desticky uprostied stolu, vitézi. Hra kon¢i také tehdy, pokud vichni hréci uvedli
chybny kod pfi pokusu o hadani desticek ve stfedu stolu nebo pokud byly pouZity
vSechny karty otdzek. VV obou téchto piipadech neni vitézem nikdo.

Pokud jste hru ukoncili remizou... hrajte znovu!
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