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Pivni hra

PRAVIDLA HRY

Tlusty netopyr

8 pivnich tacku
s jednotlivymi
disciplinami

118 karet piva pocitadio kol 5 karet poradi

sazkyna hrite ———

80 Zetont ve dvou
hodnotach

2 prehledové karty

bodovani 6 karet sazek

CIL HRY

Cilem Pivni hry je dokazat, ze prave vy jste nejvétSim znalcem piva v Sirém okoli—a to
tak, ze v partii, hrané na tfi (pfi hfe 5 a 6 hract) nebo Ctyfi (pfi hfe 2 az 4 hracua) kola,
ziskate nejvice boda.

PRIPRAVA HRY

Pivni tacky s jednotlivymi disciplinami dikladné zamichejte a vytvorte z nich bali-
cek, ktery umistéte rubem vzharu tak, aby na néj vSichni hraci pohodIné dosahli.

VSechny karty zamichejte dohromady a vytvorte z nich baliCek, ktery umistéte lico-
vou stranou vzhuru tak, aby na néj vSichni hraci pohodIné dosahli. Licovou stranu
poznate podle svétlého podkladu ve spodni Casti karty.

V dosahu vSech hract umistéte kupicku zeton(. Kazdy hrac dostane do zacatku pét
Zetonud v hodnoté ,1“. Kazdy hrac si také vezme jednu kartu sazek.

Si. Vedle nich umistéte kartu pocitadla kol. Pokud hrajete hru 5 a 6 hraca, rovnou
umistéte jeden bodovaci zeton na spodni pole na této karté — tim date najevo, Ze
budete hrat pouze 3 kola.

PRUBEH HRY

Jedna partie Pivni hry se sklada ze tfi (pfi hfe 5 a 6 hracl) nebo Ctyr (pfi hie 2 az 4
hracua) kol, v nichz kazdy hrac odehraje jeden tah. Na zacatku kazdého kola umis-
téte na prislusné pole na karté pocCitadla kol jeden bodovaci zeton — podle toho
poznate, kolikaté kolo hrajete.

PRUBEH KOLA

Na zacatku tahu kazdého hrace otocte vrchni pivni tacek z balicku pivnich tackd —
dozvite se, jaka disciplina vas ceka.

Discipliny se tykaji vlastnosti piva — pivniho stylu, horkosti, obsahu alkoholu,
roku zalozeni pivovaru, lokace pivovaru, stupnovitosti — a dalSich zajimavosti.

Hraci se poté stfidaji v tazich od zacinajiciho hrace a dale po sméru hodinovych
rucicek. Kazdy z hraca v kazdém kole odehraje jeden tah a v tazich ostatnich hraci
na né bude sazet.

Hrac na tahu pred sebe licem vzh(ru vyloZi z balicku pét karet piva. Cilem hrace
na tahu je bud' tyto karty spravné seradit podle dané vlastnosti (v pfipadé horkosti,
obsahu alkoholu, roku zalozeni pivovaru, stupnovitosti Ci tipovani), nebo spravné
odpovédét na dané otazky (v pripadé lokace pivovaru, pivniho stylu a kvizovych ota-
zek).

Poznamka: Pokud pri serazovani dojde k rovnosti, pocitaji se jako spravné vsechny
validni pozice. Napriklad pokud ma hrac seradit piva podle obsahu alkoholu a piva
na tretim a ctvrtém misté maji stejny obsah alkoholu, nezalezi na tom, které z nich
hrac zaradi na treti a které na Ctvrtou pozici — v obou pripadech je odpovéd spravna.

Nez ale hrac na tahu zacne odpovidat, musi si kazdy hrac, ktery ma alespon jeden
bod, vsadit na to, jak se aktivnimu hraci bude dafit. Kazdy hrac proto poloZi jeden
ze svych zeton( bod( (v hodnoté 1 bod) na svoji kartu sazek. Pokud ji poloZi na pole
s hodnotou 2, znamena to, Ze sazi na to, ze hrac na tahu spravné odpovi alespon na
dvé otazky Ci spravné seradi alespon dvé karty. Pokud na hodnotu tfi, musi hrac na
tahu zodpovédét spravné alespon tfi otazky nebo seradit spravné alespon tfi karty.

Priklad: Hraji Karel, Jifi

a Zdenék. Pro toto kolo

byl tazen pivni tacek ka-

tegorie ,Horkost“. Karel

je zacinajicim hracem. Jifiho sazka Zdenkova sazka
Jifi vsadi na to, ze Karel

zvladne spravné seradit

na tri karty. Zdenék tipu-

je, Ze Karel zvladne sprav-

né seradit dvé karty. Poteé

Karel pripravi karty pora-

di, tahne pét karet piva

a pokusi se je spravné se-

radit podle horkosti.

——

Karel se pokusi seradit
karty podle horkosti

Poznamka: Zetony s hodnotou ,5" Ize s bankem libovolné rozmériovat za pét Zeto-
nd s hodnotou ,1" a naopak.

Hrac na tahu se poté pokusi podle typu tkolu bud seradit karty, nebo zodpovédét
jednotlivé otazky. Aby byla karta spravné sefazena, musi se v fadé nachazet na po-
zici dané svoji hodnotou - k zaznamenani této pozice pouzijte karty poradi.
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BODOVANI

Hrac na tahu ziska tolik bodu, kolik udava nasledujici tabulka.

Pocet
ziskanych

Pokud sazejici hrac vsadil na vySSi hodnotu, nez na kolik otazek zvladl hrac na tahu
spravné odpovédét Ci nez kolik zvladl spravné seradit karet, jeho sazka propada
a neziskava nic.

Pokud vsadil na hodnotu ,2“ a hrac na tahu spravné odpovédél alespon na dvé
otazky Ci spravné zaradil alespon dvé karty, vezme si sazejici hrac sv(j vklad zpét.

Pokud vsadil na hodnotu ,3“ a hrac¢ na tahu spravné odpovédél alespon na tfi otazky
Ci spravné zaradil alespon tfi karty, vezme si sazejici hrac svuj vklad zpét a ziska
2 body navic.

Pokud vsadil na hodnotu ,4" a hrac¢ na tahu spravné odpoveédél alespon na Ctyfi otaz-
ky Ci spravné zaradil alespon Ctyfi karty, vezme si sazejici hrac svij vklad zpét a ziska
4 body navic.

Pokud vsadil na hodnotu ,5" a hrac€ na tahu spravné odpovédél na pét otazek Ci sprav-
né zaradil pét karet, vezme si sazejici hrac sv(j vklad zpét a ziska 6 bodu navic.

Priklad: V predchozim prikladu Jifi vsadil

na to, Ze Karel zvladne spravné seradit na ) (1)

tfi karty. Zdenék tipoval, Ze Karel zvladne PR N N
spravné seradit dvé karty. Karel skutecné  jiziho sazka
zvladl spravné seradit pouze dvé Karty.

Bodovani je tedy nasledujici: Jifiho vklad wr Y e
propada a je odhozen do spolecné zaso- @ \/
by. Zdenék si vezme sviij vklad zpét, ale N NN

nic neziskava, a Karel ziska 1 bod. — vkiad
kova sazka se vraci

vklad
propada

Priklad 2: Hraje Jifi a sefazuje karty dle

odpovédi na tipovaci otazku. Karel vsadi,

Ze Jiff odpovi spravné na 3 otazky, a Zde- ; Zdefikovi se

nék Jifimu véri dokonce natolik, Ze vsadi _ B vraci vklad (1)
S o e . e Zdenkova sazka a ziska 6 bodu

na 5 spravnych odpovédi. A skutecné — Jiri

to zvladne a spravné seradi vsech pét ka- e

ret. Ziska tak 7 bodd, Karel ziska 2 body g i 5 @ + Q(D

(a zaroveri se mu vrati vklad) a Zdenék zis-

ka bodu 6 (a také se mu vrati jeho vklad).

Karlovi se vraci
vklad (1) a navic
Karlova sazka ziska 2 body

DISCIPLINY

HORKOST: Ukolem hrace je sefadit karty piv podle hofkosti, a to od nejnizsi po
nejvyssi, aniz by se dival na jejich rubové strany. Spravné zarazena je kazda karta,

kost, mélo by byt zafazeno na druhou pozici).
OBSAH ALKOHOLU: Ukolem hrace je sefadit karty piv podle obsahu alkoholu, a to

od nejnizsi po nejvyssi, aniz by se dival na jejich rubové strany. Spravné zarazena je
kazda karta, ktera zaujima spravné misto v poradi.

ROK ZPROVOZNENI PIVOVARU: Ukolem hrace je seradit karty piv podle roku

strany. Spravné zarazena je kazda karta, ktera zaujima spravné misto v poradi.

STUPNOVITOST: Ukolem hrace je sefadit karty piv podle stupfiovitosti, a to od nej-
nizsi po nejvyssi, aniz by se dival na jejich ruboveé strany. Spravné zarazena je kazda
karta, ktera zaujima spravné misto v poradi.

TIPOVANI: Ukolem hrace je sefadit karty piv podle hodnot odpovédi na tipovaci
otazku, uvedenou na jejich licovych stranach, aniz by se dival na jejich rubové stra-
ny. Spravné zarazena je kazda karta, ktera zaujima spravné misto v poradi. Pozor —
tato disciplina je zradna tim, Ze Casto sefazujete velmi odliSné hodnoty!

Poznamka: Odpovéd' je vZdy zakladni Cislovka. Pokud se otdzka pta na poradi
a spravna odpovéd'je napriklad ,5.“, pocitejte, jako by to bylo ,5*.

LOKACE PIVOVARU: Ukolem hrace je spravné urcit lokaci pivovaru daného piva,
aniz by se dival na rubovou stranu karty.

PIVNI STYL: Ukolem hrace je spravné urcit pivni styl daného piva, aniz by se dival
na rubovou stranu karty. Pivni hra obsahuje pét kategorii pivnich styli: ale, desitky
a lezaky, pSenicna piva, stouty a portery a ovocna piva.

KVIZOVA OTAZKA: Ukolem hrace je spravné odpovédét na kvizovou otazku, aniz by
se dival na rubovou stranu karty. Hra€ mdze na licové strané nalézt moznosti, které
mu v odpovidani pomohou.

Zdenék karty seradi a poté
vSechny otoci, aby zjistil,
kolik karet seradil spravné

Priklad tahu: zZdenék ma za
Ukol seradit karty podle tipova-
cich otazek. Tahne tedy pét ka-
ret piva, precte si tipovaci otaz-
Ky na jejich licovych stranach
(nediva se na rubovou stranu)
a poté se je pokusi priradit ve
vzestupném poradi ke kartam
poradi. Teprve poté karty otoCi
a na zakladé odpovédi na jejich
rubové strané zjisti, jak byl Ci
nebyl tispésny.

TAH DALSTHO HRACE A KONEC KOLA

Po vyhodnoceni svych odpovédi si hrac¢ na tahu vezme z banku prislusny pocet bo-
dovacich zeton0. V zavislosti na svych sazkach poté do banku Zetony odevzdaji,
nebo si je naopak z banku vezmou i ostatni hraci. Poté odhodte karty, které jste
v tomto tahu pouZivali. Na tahu je dalSi hrac. otoci dalSi pivni tacek s disciplinou
a tahne novych pét karet.

Poznamka: Dojdou-li v priibéhu hry karty piva v balicku, zamichejte balicek odloze-
nych karet a pouZijte jej jako novy balicek karet piva. Stejné tak, jakmile tahnete
vsechny pivni tacky s disciplinami, zamichejte je a vytvorte z nich novy balicek.

Kolo kon€i ve chvili, kdy svij tah vykonali vSichni hraci. Polozte na pocitadlo kol
dalSi Zeton a zahajte dalSi kolo. Je-li jiz poCitadlo kol zapInéno, nastava konec hry.

KONEC HRY

Hra konci po odehrani treti (pfi hfe 5 a 6 hracu), resp. Ctvrté (pfi hfe 2 az 4 hraca)
discipliny. Kazdy hrac si spocita pocet bodu, které ma v tuto chvili ve svém drzeni.
Vyhrava ten hrac, ktery ziskal nejvice bod(. V pfipadé remizy je pak vitézem ten
Z remizujicich hraca, ktery zaroven béhem hry vypil vice piv.




