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Herni material

81 desticek s Cisly 0-15

Malé Cislo v pravém dolnim rohu znaci
celkovy pocet desticek s touto hodno-
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Herni plocha Platény sacek

s 225 poli
4 stojanky 2 Zolikové desticky

Princip a cil hry

Hrac se v kazdém svém tahu snazi ziskat co nejvice bodU tak, ze umisti jednu, dvé
nebo tfi destiCky do vodorovné nebo svislé rfady. Pfitom navazuje na jednu ¢&i vice
desticek, které se jiz na herni ploSe nachazi. Hra¢ s nejvysSSim skoére na konci hry
se stava vitézem.
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Kazdy hrac¢ si vezme jeden stojanek a postavi ho tak, aby desticky, které do néj
umisti, ostatni hraci nevidéli.

Zamichejte vSech 83 desticek v sacku a nasledné z néj vytahnéte 3 desticky a od-
loZte je stranou tak, aby nikdo nevidél jejich hodnoty. Tyto desticky se v dané hre
nepouziji.

Pripravte si tuzku a papir, abyste mohli zaznamenavat skore jednotlivych hracu.
Nahodné urcete zacinajiciho hrace. Kazdy hra¢ si vytahne ze sacku 3 destiCky
a umisti je na sv{j stojanek.

Priibéh hry

Ve svém tahu budete pridavat do mfizky na herni ploSe jednu, dvé nebo tfi své
desticky. Nasledné oznamite pocet bodu, které jste diky tomu ziskali (viz Pocitani
bodU), jez se zaznamenaji na papir. Nakonec si vytahnete ze sacku tolik desticek,
abyste méli ve svém stojanku opét tfi. Prvni umisténi zacinajiciho hrace musi zakryt
alespon stfedové pole B, které se pocita jako zdvojnasobuiici pole (viz Zvlastni
pole). Dale hra pokrac¢uje po smeéru hodinovych rucicek.

Kazda desticka musi byt umisténa tak, aby celou svou stranou pfiléhala k alespon
jedné destiCce, ktera se jiz nachazi na herni plose. Neni dovoleno, aby se dotykaly
pouze rohy.
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Dvé desticky mohou byt umistény jednim z nasledujicich zplsobd:

® soubézneé s destiCkami, které jsou jiz na herni plose

Priklad:

70

® K protilehlym stranam desticky, ktera je jiz na herni plose

Priklad: n
7

® v fadé kolmé na desticku, ktera je jiz na herni plose

b m n n

Pozor:

Soucet hodnot kazdych dvou vedle sebe umisténych desticek na herni
plose musi byt nizsi nebo roven 15.

Priklad:
7 7+6=13
13< 15
6

Celkovy soucet hodnot kazdych tii vedle sebe umisténych desticek na
herni ploSe musi byt roven 15. Skupina 3 desticek, soucet jejichz hodnot
¢ini 15, se nazyva trio.

Priklad:
4 A
7
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Neni mozné umistit vice nez 3 desticky vedle sebe v jedné nepreruSované
radé. Skupiny desticek od sebe musi délit vzdy alespon jedno prazdné
pole.

Ve svém prvnim tahu nesmite vytvorit Ctverec tvoreny 2 x 2 nebo 3 x 3 destiCkami.
Rovnéz tak nesmite vytvorit Ctverec 3 x 3 desticky, ktery by hru zablokoval.

MUZete se rozhodnout, Ze ve svém tahu nebudete umistovat Zadné desticky: misto
toho smite vymeénit jednu, dvé nebo vSechny tfi své desticky za stejny pocet novych
desti¢ek ze sacku. Tato moznost je povolena, pokud v sacku zbyva alespori pét
desticek. Vase plvodni desticky se vrati zpét do sacku.

Jestlize nemUzete umistit své desti¢ky podle pravidel a v sacku je méné nez pét des-
ticek, musite se vzdat tahu.

Pocitani bodl

Na konci svého tahu ziskate tolik bodd, kolik ¢ini sou¢et hodnot na desti¢kach ve
vSech skupinach dvou nebo tfi desticek, které jste umisténim svych desti¢ek vytvorili.

Priklad:
Umistili jste desticky 6 a 7:
9+6=15
ﬂ

7+6=13
Celkem: 28 bodt
Kdykoli s vam podafi vytvofit trio (skupinu tfi destiCek se sou¢tem hodnot 15), zis-
kate bonus 15 bodd, ktery se pfi¢te k hodnoté tria. Kazdé trio vam proto pfinese
30 bodu.

Priklad: Umistili jste 3:
7 7 45 @ 5= S =19
6 + bonus za trio: 15 bodt
Celkem: 30 bodu

JestliZe t¥i destiCky ve vasem stojanku maji celkovou hodnotu 15, mlizete je umistit
na herni plochu do jedné fady jako trio (pfi dodrzeni pravidel pro umistovani). Tomu-
to tahu se fika triolet a pfinese vam jako bonus dalSich 50 bodU.

Umistili jste najednou tyto tfi desticky:

Priklad:
10) 4E & 4= (0) = 1D
m E n + bonus za trio: 15 bodd
+ bonus za triolet: 50 bodt

Celkem: 80 bodi




Zvlastni pole

® Zdvojnasobujici pole

Toto pole zdvojnasobuje hodnotu destiCky, ktera ho zakryje. Pokud

2 je vSak tato destiCka soucasti tria, zdvojnasobi se hodnota celého tria
X (véetné bonusu za trio): 2 x 30 bodt = 60 bodU. Bonus za triolet se nikdy
nezdvojnasobuje. Nezapomerite: Kazdé zdvojnasobuijici pole Ize vyuzit

pouze jednou za hru, takZe kdyby jeho zakrytim vznikly dvé skupiny se
spole¢nymi desti¢kami, pocitalo by se pouze jedné z téchto skupin.
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Priklad:

V jednom tahu jste umistili 4, 9 a 2, pficemz
desticka 4 zakryla zdvojnasobujici pole:

Trio 4, 9, 2 zdvojndsobené: 2 x 30 = 60 bodu
+ bonus za triolet: 50 bodu
10+4 =14
Celkem: 124 bodu

ProtoZe kazdé zdvojnasobujici pole mize zdvoj-
nasobit pouze body v jedné skupiné, zdvojnasobili
jste (moudre) bodovou hodnotu celého tria misto

toho, abyste zdvojnasobili pouze 4 ve druhé skupiné.
Prece jen 124 zni daleko lépe nez 98.

Nezapomerte: Stiredové pole se povazuje za zdvojnasobuijici pole.

® Ztrojnasobujici pole

Toto pole ztrojnasobuje hodnotu desticky, ktera ho zakryje. Pokud je
3 vSak tato desticka soucasti tria, ztrojnasobi se hodnota celého tria (vCet-
X né bonusu za trio): 3 x 30 bodl = 90 bodd. Bonus za triolet se nikdy
neztrojnasobuje. Nezapomenite: Kazdé ztrojnasobuijici pole Ize vyuzit

pouze jednou za hru, takze kdyby jeho zakrytim vznikly dvé skupiny
se spolec¢nymi destickami, pocitalo by se pouze jedné z téchto skupin.

Priklad:

V jednom tahu jste umistili 7, 1 a 7, pficemz
desticka 1 zakryla ztro;nasobulici pole:

Trio 7, 1 a 7 ztrojnasobené: 3 x 30 = 90 bodi
+ bonus za triolet: 50 bodt
Trio 1, 6, 8 = 30 bodt
Celkem: 124 bodt
Protoze kazdé ztrojnasobujici pole mize ztroj-
nasobovat pouze body v jedné skupine, mohli jste
ztrojndsobit pouze body v jednom triu.



® Pole dalsiho tahu

O Pokud umistite destiCku na toto pole, spocitejte a zaznamenejte své
skore, doplite stojanek a ihned poté odehrajte dalsi tah.

VSechna zvlastni pole Ize vyuzit pouze jednou za hru, a sice ve chvili, kdy je na né
umisténa destiCka. Po zakryti nadale neucinkuiji.

Konec hry

Hra kon¢i ve chvili, kdy uz nezbyvaiji v sa¢ku zadné destiCky a nékdo umisti na herni
plochu svou posledni desti¢ku (je samoziejmé, ze dostane obvyklym zplsobem
body).

Pokud jste to vy, kdo nyni nema zadnou desticku, prictéte ke svému skére hodnotu
vSech desticek, které soupertim zbyly.

Priklad:

Desticky 1. hrace
nn Desticky 2. hrace
Desticka 3. hrace

7

Jste 4. hracem a pravé jste umistili svou posledni desticku. Ke svému skore si proto prictéte
celkovou hodnotu zbyvajicich desticek ostatnich hra¢d: 8 + 5+ 9 + 1 + 4 =27

Zvlastni pFipad: VSichni hraci maji dosud desticky, ale nikdo nemiize Zadnou z nich
umistit na herni plochu (vSichni se postupné vzdali tahu). V tomto pripadé hra konci
a kazdy hrac si od svého skére odecte hodnoty svych zbyvajicich desticek.

V kazdém pripadé vitézi hrac s nejvyssSim poctem bodd!



Zolikové desticky
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® Zolik mlize zastupovat jakoukoli desti¢ku. Kdyz ho umistite, musite urgit, jakou
bude mit hodnotu (v rozmezi 0-15). Tato hodnota bude v platnosti az do konce hry.

® \/ySe uvedena hodnota umisténého zoliku ma vSak vyznam pouze tehdy, kdyz
jde o to zjistit, zda je mozné umisit novou desticku Ci zda nevzniklo trio. Pfi poci-
tani bodl za skupiny desticek, které obsahuiji zolik, je hodnota Zoliku 0. Totéz plati
i v pfipadé, ze se nachazi na nécim stojanku a dosud nebyl umistén (viz Konec
hry).

® Zolik mlizete pouzit jako soudast tria a v tomto ptipadé plati vyjimka, e za négj
dostanete béznych 30 bodu. (tedy se Zolik pocita jako Cislo)

® Zolik miZete pouzit i v trioletu, ale v takovém piipadé nedostanete 50bodovy
bonus za triolet.

® Nesmite zahrat oba zoliky v jednom tahu. Je ovSem povoleno pouzit Zolik
v tahu navic, ktery ziskate po zakryti pfisluSného zvlastniho pole (viz vyse), i kdyz
jste druhy zolik zahrali v tahu, kterym jste dané pole zakryli, a tim aktivovali jeho
efekt.

Priklad zac¢atku hry dvou hraci

Noveé zahrané desti¢ky v kazdém tahu jsou oramovany Cervené.

1. Hrac A 2. Hrac B 3. Hrac A 4. Hra¢ B 5. Hrac A

e E 5 E Eﬂl;n Eﬂl;n
BHD DD
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11x2+3=25 il 44l = ile) Trio 3, 8, 4 =30 Trio 11, 4, 0 = 30 Trio 4, 3, 8 =30
Celkem: 25 bodu 8+4=12 FAR SRl i 17 =18 Trio 8, 7, 0 = 30
Celkem: 27 bodu Celkem: 37 bodu 7+0=7 Celkem: 60 bodu

Celkem: 52 bodu

1. Hrac A je zacinajicim hracem, a proto musi ve svém prvnim tahu zakryt stredo-
vé pole, které se povazuje za zdvojnasobujici. Hrac¢ A ziskava 25 bodd.

. Hrd¢ B vytvofi dvé skupiny po dvou desti¢kdch a ziska 27 bod.
. Hra¢ A vytvofi trio a jednu skupinu o dvou destickach, ¢imz dosahne 37 bod.

. Hrac B vytvori trio a dvé skupiny po dvou destickach a ziska 52 bodl.

O AN W DN

. Hrdc A vytvofi dvé tria, ktera mu vynesou 60 bod..
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Priklady pocitani bodd

® Umisténi jedné desticky na bézné pole

BER0

Ea

10+3=13 Trio 2, 4, 9 = 30 Trio 9, 6, 0 = 30
Celkem: 13 bodu Celkem: 30 bodt Trio 8, 7, 0 = 30

Celkem: 60 bodu
n
7

3+9=12 Trio 3, 3, 9 =30
4+9=13 1+3=4
Celkem: 25 bodu Celkem: 34 bodu

® Umisténi dvou desti¢ek na dvé bézna pole

HE

9+6=15 Iite) 1l 0}, &1 = &10) e ey, @), 0=&l0)
7. +6=13 Celkem: 30 bodu Celkem: 30 bodu

Celkem: 28 bodu
6

i 12= 13 11 + Zolik = 11 A )
12+0=12 Zolik + 14 = 14 At R
70)=7 Celkem: 25 bodt Celkem: 37 bodu

Celkem: 32 bodu
Poznamka: Kdyz je Zolik zahran, musi
byt stanovena jeho hodnota. Tuto
hodnotu si podrzi az do konce hry.
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Trio 4, 8, Zolik = 30 Tifle) 51, 2 (S = &10)
Zolik + 10 = 10 7= =Wl
Celkem: 40 bodt 7 =115

5 S 5 Celkem: 59 bodu
Poznamka: Tento zolik bude mit po zbytek hry

hodnotu 3: 15- (8 + 4) =3

i@ 72, 2. 1 =10 Trio 9, 4, 2 =30
Trio 9, 5, 1 =30 Trio 2, 7, 6 = 30
Celkem: 60 bodu 3+6=9

Celkem: 69 bodu

® Umisténi tii desticek (trioletu) na tfi bézna pole

2
4 n
m 4 7
Trio 4, 8, 3 =30 Trio 5, 10, 0 = 30 Trio 5, Zolik, 0 = 30
Bonus za Triolet +50 Bonus za Triolet +50 Trio 11, 4, 0 = 30
10+4=14 Trio 11, 4, 0 = 30 Celkem: 60 bodu
3+8=11 Celkem: 110 bodu i K 4 o
Celkem: 105 bodd Poznamka: Pokud je mezi sou¢asné umisté-

nymi tfemi destickami Zolik, bonus za triolet se
nepfidéluje. Tento Zolik bude mit po zbytek hry
hodnotu 10.

2
Trio 10, 2, Zolik = 30 m

10T L
2+12=14 BRCEY 210 = 30
Zolk +2 =2 Bonus za Triolet +50
Celkem: 57 bodu Trio 4, 8, 3 = 30
ERON6, 2 = 30
Poznamka: Pokud je mezi sou¢asné umisténymi tremi 1+10=11
desti¢kami zolik, bonus za triolet se nepridéluje. Celkem: 151 bodu

Tento Zolik bude mit po zbytek hry hodnotu 3.
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® Umisténi jedné desticky na zdvojnasobujici pole [[x2

7
10x2+5=25 Trio 2, 8, 5ZdVOjlléSObellé =30x2 10x2+5=25

Celkem: 25 bodu Celkem: 60 bodt 10+4=14
Celkem: 39 bodu

Trio 2, 8, 5 zdvojnasobené = 30 x 2 Trio 7, 4, 4 zdvojndsobené = 30 x 2
B g =12 Trio 4, 2, 9 = 30
Celkem: 72 boda Celkem: 90 bodt

Nezapomernte: Zdvojnasobuijici pole Ize aktivovat pouze jednou, ale vy si vybirate,
jak ho pouzijete.

® Umisténi dvou destiéek, z nichz jedna zakryje zdvojnasobuijici pole [x2

9x2+5=23 7x2+4=18 Trio 12, 2, 1 zdvojnasobené = 30 x 2
Celkem: 23 bodu 7+3=10 Celkem: 60 bodu
Celkem: 28 bodti

ﬂ
6 7 2
Trio 2, 8, 5 zdvojnasobené = 30 x 2 Trio 12, Zolik, 6 zdvojndsobené = 30 x 2  Trio 4, Zolik, 10 zdvojndsobené = 30 x 2

5+10=15 Celkem: 60 bodu Zolik + 13 = 13
Celkem: 75 bodu Celkem: 73 bodi

1



Trio 7, 6, 2 zdvojnasobené = 30 x 2 Trio 1, 8, 6 zdvojnasobené = 30 x 2 Trio 8, 3, 4 zdvojnasobené = 30 x 2

SEERT22N15) il 6, &1, 1'= 310 Trio 4, 2, 9 = 30
12 + 244 Celkem: 90 bodt @ 1= 14
Celkem: 89 bodu Celkem: 104 bodt

® Umisténi tfi destic¢ek (trioletu), z nichz jedna zakryje zdvojnasobuijici pole |[x2

&
2] 1) BOD N
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Trio 4, 9, 2 zdvojnasobené = 30 x 2  Trio 7, 1, 7 zdvojndsobené = 30 x 2 Trio 1, 14, O zdvojndsobené = 30 x 2

Bonus za Triolet +50 Bonus za Triolet +50 Bonus za Triolet +50
10+4=14 Trio 1, 6, 8 =30 Trio 4, 10, 1 =30
Celkem: 124 bodl Celkem: 140 bodt Trio 0, 1, 14 =30

Celkem: 170 bodt

B
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Trio 12, 2, 1 zdvojndsobené = 30 x 2 Trio 7, 8, Zolik zdvojndasobené = 30 x 2
il 4F 2= 1] M9 &), &, 7 =&{0)
Celkem: 73 bodi Celkem: 90 bodt
Poznamka: Pokud je mezi sou¢asné umisténymi Poznamka: Pokud je mezi sou¢asné umisténymi
tfemi destickami zolik, bonus za Triolet se nepfidéluje. tfemi desti¢kami zolik, bonus za Triolet se nepfidé-
Tento Zolik bude mit po zbytek hry hodnotu 8. luje. Tento Zolik bude mit po zbytek hry hodnotu 0.

Umistovani destiéek na ztrojnasobuijici pole: Princip poditani bod(
3 za ztrojnasobuijici pole je zcela stejny jako za zdvojnasobuijici pole, pou-

X ze se méni nasobitel. Bodové hodnoty se ztrojnasobuji misto zdvojna-

sobuji a kazdé takové pole Ize pochopitelné vyuzit pouze jednou.
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