





KARTY PRIAZY

K ovladéni lodi a poutZiti jejich schopnosti budete pouzivat karty

fikazd. Pojdme vsechny spoleéné projit, at vite, co mlzZete zahréat.
P ) v P prel EMP - Pfeskoéte nésledujici kartu
Doporucujeme si prostudovat priklad kola na samostatném listu. nebezpeti (a nebezpeti Bosse) — igno-

rujte jeji efekt a prfesunte se hned
--------------------------------------------- k pristi karté prikazG na ¢asové ose.
Pfi vyvhodnoceni karty prikazu se symbolem ﬂ Piehiati +1
teploty +1 § pohnéte ¢ervenou kostkou

o 1 pozici doprava. Pokud dosdhne na pole

N

@ stupnice § Pfehrati, prohravate hru.

_____________________________________________

Tainy paprsek - Zvolte libovolnou
kartu (dokonce i figurku Bosse) vyjma
Pohyb — Pohnéte svou lodi 0 1 (s dvojitym vlastni lodi a pFesurite ji do libovolného

pohybem o 2) sloupec v daném sméru sousedniho sloupce (vpravo ¢i vlevo).

(vlevo ¢i vpravo). Sloupce 1 a 4 nesousedi,
a pohyb tak musite na kazdém z okraju

ukoncit. S dvojitym pohybem se musite
pohnout o 2 sloupce, pokud je to mozné.

LéCeni — Obnovi 1 poskozeny Zeton

Stielba — Udélte 1 zranéni nejblizéimu ..
fivota.

nepfriteli ve stejném sloupci, kde se

nachdzi vase lod.

Raketa - Vypustte 1 raketu (vice po
vylepseni). Kazda raketa udéli 1 zranéni
ve sloupci vasi volby. S vice raketami
miZete zasdhnout vice neprdtel v jed-
nom (pokud je nejbliZsi nepfitel poraZen)
Ci vice sloupcich.

‘7 Piehfati +1

Laser — Udélte 2 zranéni (vice po vylep-
Seni) ve stejném sloupci, kde je vase lod.
Zranéni aplikujte od nejblizsiho nepfitele.
Pokud je karta znicena, pokracujte

s dal$imi kartami, dokud neuplatnite
vSechna zranéni (nebo je neni komu
udélit).

ﬂ Piehiati +1



PFi vylepSovéni své lodé (vice na strané 12) se muzete rozhodnout pridat do bali¢ku prikazd vylepsené karty prikazu.
Kromé dalsich karet Laseru a Rakety se mezi vylepsenymi kartami prikazd nachazi i tyto nové karty:

Pasova bomba - zni¢ viechny karty
Teleport — PFfesunite svou lod do nepratel ve 3. fadku (oznaceném na planu
libovolného sloupce. pismenem C). Za takto znicené karty

ziskate XP. Nelze pouZit k zabiti Bosse.

‘7 Piehfati +1

Dvojita stielba — Udélte 2 zranéni

v e y Volny pohyb - Pohné i
nejblizsimu nepfiteli ve vasem olny pohyb ohnéte svou lodi

sloupci. Pokud je karta zni¢ena ol sloupj.eclhbovolnym smerem
jedinym zasahem, udélte zbyvajici (vpravo &i vievo).

zranéni nasledujicimu nepfiteli.

Chlazeni lodi --------mmm oo

Posunuti ¢ervené kostky [} na pole Q stupnice ﬂ PrehFati Pfed vyhodnocenim karty pfikazu na ¢asové ose a provedenim
zptsobi vybuch lodi. jejiho efektu se mohou hraci rozhodnou kartu otocit licem
Hra okamiité konéi prohrou. doll (a ignorovat tak jeji efekt) pro ochlazeni. Posunite
¢ervenou kostku [ na stupnici " Prehfati o 1 pozici zpét (vice
po vylepsSeni). Chlazeni miZete provést vickrdt za kolo, a to

i v pfipadé, kdy vase lod' prehrdtd vibec neni.
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MARTY NEBEZRES

Bézné karty nebezpeci se pouzivaji k vyhodnocovéni aktivity
nepratel na hernim pldnu. Na Bosse nemaji zadny vliv.

Po poraZeni vsech nepratel (na hernim planu i v bali¢ku)
jiz karty nebezpeci nepouzivejte.

Doporucujeme si prostudovat priklad kola na samostatném

listu.

Utok - Nepratelské karty v oznacenych
sloupcich utoci. Pokud se vase lod na-
chdzi ve stejném sloupci, je zranéna.
Otocte tolik Zetond zdravi na poskozenou
stranu, jaka je hodnota utoku nejsilnéj-
Siho nepfitele (s nejvyssi silou utoku)

ve vasem sloupci (i v pfipadé utoku vice
nepratel vas tedy zrani pouze jeden

z nich).

Pohyb - Pfesufite 1 nepfitele z oznace-
ného sloupce do sloupce vedlejsiho dle
ilustrace na karté. Vidy pfesouvejte kartu,
ktera je nejblize k hracské lodi, a umistéte

ji na prvni volnou pozici v cilovém sloupci.

A= Alternativa: Pokud ve sloupci neni
karta k presunuti, misto toho pridejte

1 novou a tu presunte.

Tip: Vénujte pozornost tomu, které karty nebezpeci
se jiz objevily. MUZete tim ziskat predstavu, které
karty by vas mohly ¢ekat v dalSim kole.

]

Novi nepratelé — Posurite viechny
nepratele o 1 pozici nize. Pfidejte 4 nové
nepratele z balicku nepratel. Do kazdého
sloupce umistéte na prvni fadek (oznace-
ny A) jednoho z nich.

A= Alternativa: Pokud v balicku nepratel
neni alespon 1 karta, posunte vsechny
nepratele na hernim planu o 1 pozici nize.

Presunte figurku Bosse o 1 fadek nizZe, abyste oznacili, Ze
dany radek jiZ neni pro nepratele pfistupny.

Aktivace — Aktivujte viechny nepfatele

aktivace (v poradi zleva doprava,

na herm’nalénu, ktefi maji ikonu
shora dol(), a postupné vyhodnotte

prislusné efekty.

Pomoc - Pokud se va3e lod’
nachazi v oznaceném sloupci,
dostanete prislusny bonus

(+1 XP, nebo vyléceni 1 Zetonu
zdravi).

PouZivd se pouze pri lehké
obtiZnosti.

Ticho - Nic se nedéje. Uzijte si kratky
okamzik oddechu.



MARTY NERRATEL

Nepfitele porazite udélenim zranéni *, které se rovna jeho zdravi . Pokud neznicite
kartu v jednom tahu, pouzijte k oznaceni udéleného zranéni Zetony zranéni. Kdyz nepfitele

porazite, ziskate body XP vyznacené na jeho karté a kartu odhodte.

Stit ------m e ¥  Tip: Na tohoto nepfitele nebude fungovat za-
kladni utok. Pouzijte Laser, vylepSenou Raketu,
Dvojitou strelu nebo Pasovou bombu.

Stit ‘j absorbuje 1 zranéni. Abyste
porazili nepfitele se Stitem, musite mu
udélit alespon 2 zranéni pomoci jediné
karty ptikazu. Stit nelze trvale znidit
a je potfeba ho prekonat pfi kazdém

utoku na tohoto nepfitele. PFi pohybu doleva ¢&i doprava umistéte kartu nepfitele na prvni

Pohyb nepratel

Sila utoku Hodnota XP Stit Zdravi

“

Efekty ,pfi aktivaci

dostupnou pozici odspoda v daném sloupci. Kdykoliv se na plose

objevi prazdné misto, posunte karty nepratel vzhiru a zaplite ho.

Efekty aktivace -----------mmm

Kdyz vam karta nebezpeci prikaze % aktivovat vSechny nepratelské efekty, projdéte vSechny karty na plosSe zleva doprava,

shora dolli a vyhodnotte jejich efekty.

Nékteré karty maji 2 efekty. Jsou roz-
P déleny touto Sipkou. Nejprve vyhodnotte

e —————-
SN mmmm———

levy, pak pravy efekt.

’ Zranéni vesmirné lodi — Udélte 1 zranéni
hracské lodi (otocte Zeton zdravi).
Q LécCeni vesmirné lodi - Otocte 1 poskozeny
Zeton zdravi zpét na jeho neposkozenou stranu.

Pohyb - Posuite tuto kartu o 1 sloupec do-
< prava/doleva na prvni volnou pozici. Pfipadné

nepratele, kteri byli pod ni, posurite vzhiru

a vyplnte vzniklou mezeru.

Pohyb od/k vesmirné lodi -
«‘ﬁ&%o @&% Presunte nepfitele dale od / blize k hrac-

ské lodi. Vyplrite prazdny prostor.
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Teplota +1 - Posurite ﬂ éervenou kostku na desce vylep$eni
o 1 pozici doprava.

Utok - udélte zranéni hragské lodi, pokud je ve stejném
sloupci / ve stejném sloupci ¢i sousednich sloupcich jako
karta nepfitele dle jeji sily utoku *

PFrivolani — Pridejte kartu nepfitele o 1 fadek nize pod touto
kartou. Pokud je balicek nepratel prazdny, tahnéte nahodnou
odhozenou kartu. Neaktivujte efekt nové karty. Posunte pri-
padné dalsi karty v tomto sloupci dold, abyste vytvofrili misto.

+/=XP - Pfidejte nebo odeberte body XP. Pfi odebirani
se zastavte na 0 (zacatku stupnice).

Odhozeni — Odhodte tuto kartu. Neziskate za ni body XP.
Presurite neprdtele, kteri byli pod ni tak,
aby vyplnili vzniklou mezeru.



Prorazeni lini@ -------mom oo e

Kdyz karta nepritele prekroci tuto linii a vstoupi do fadku s hracskou lodi (ozna¢eného D), nezavisle na sloupci, odhodte ji
bez zisku bodl XP a udélte své lodi zranéni * v hodnoté sily utoku nepfitele.

O - - Zivoty
Sila utoku

KdyZz odhalite kartu Bosse na samém konci balicku Boss se pohybuje ve vlastnim radku
nepratel, vlozte figurku tohoto Bosse do stojanku. nad hernim planem. Karty nepratel
Na zacatku nasledujici faze nebezpedi jej umistéte ve stejném sloupci vam brani v tom,
do stejného sloupce, kde se nachazi hracska lod. abyste mu udélili zranéni. Pokud

Na stupnici zdravi Bosse na vrchu herniho planu pred sebou Boss zadné karty nepratel
oznacte ervenou kostickou [, kolik ma Zivota. nemad, mlzete ho zranit. Boss stfili

Jakmile Boss vstoupi do hry, vyhledeijte &tvefici jeho | PTes karty neprdtel (ignoruje je).

karet (poznate je podle ilustrace daného Bosse). Pokud sniZite zdravi Bosse na 0,
Tyto karty budou fidit Bossovo chovani. vyhravate hru.
/\ Boss 1
(doporucen pro vasi
prvni hru)

Karty nebezpeci Bosse --------------coomo---

Pozice na ¢asové
Umistéte karty nebezpeci Bosse nad béiné karty nebezpedi. ose
Kazdy Boss ma 4 karty s presné danymi pozicemi na ¢asové
ose. Vétsina efektl je stejna jako u aktivaci nepratel ¢i karet
nebezpedi. Tyto efekty jsou unikatni:

EMP - Pteskocte ndsledujici kartu pFikazl
(nevyhodnocujte jeji efekt).

b‘ Otocte - Otocte kartu Bosse na jeji druhou stranu.

LéCeni — Boss si vylé&i 1 zranéni (na stupnici zdravi).
Nem(iZe mit vice Zivot(, nez udava jeho karta.



VYLERSOVANT LobD)

KdyZ porazite nepfitele, ziskate body XP v hodnoté vyznacené kola md rozhodujici slovo) a vratte ukazatel XP [ na prvni

na jeho karté. Posufite ukazatel XP [ na desce vylep$eni pozici stupnice. Pokud vdm jesté zbyvaji néjaké nepfifazené
o stejny pocet poli doprava. Pokud ukazatel vstoupi na pole se body XP z poraZzeni nepfitele, posunte ukazatel o tolik poli.

Zlutou kostickou |, prfesunte ji na vybrané vylepsSeni (kapitan

VylepSeni ------ - oo e

K dispozici mate 3 zakladni cesty vylepSeni, jmenuji se Rakety,
Laser a Balicek a kazdd ma 3 Urovné. Pfi vybéru jedné z téchto
cest musite vzdy volit prvni volné pole zleva.

/l Rakety
Urovné 1-3: Karta prikazu Raketa vypousti 2/3/4
rakety.

{é Laser
Urovné 1-2: Karta pfikazu Laser udéluje 3/4 zranéni
Uroven 3: P¥i chlazeni lodi (otocenim karty pfikazu)
posunite [ ﬂ cerveny ukazatel o 2 pozice zpét misto 1.

Q Balicek @ Vylepieni zivotd
Za kazdou uroven pridejte do balicku prikaz( PF¥i dokonceni vSech tfi vylepSeni jedné Urovné si oteviete
2 vylepsené karty pf¥ikazd. Sejméte 2 vrchni karty moznost odemceni Zivota navic. Tu pak budete
z bali¢ku pfikaz( a ony 2 vylepsené karty do nich moci zvolit béhem vylepSovani lodi.
zamichejte. Tyto 4 karty pak vratte na vrch bali¢ku Urovné 1-2: Pfidejte 1 Zeton zdravi
prikaza. (neposkozenou stranou vzhiru).

Tip: Jiz jste zahrdli vSechny karty prikaz( Raketa?
Mozna by tedy stdlo za zvaZeni zvolit jako vybrané

vylepSeni néco jiného a k raketam se vratit pozdéji.



MARTY POSADRY

Kazdy hrac na zacdtku hry obdrzel svou kartu posadky s unikat-
nim efektem. Tento efekt mlze byt aktivovan jen ve chuvili,
kdy je dany hrac kapitanem kola. Karty posddky nepouZivejte

v soélové hre.

Pilot

Jednou za kolo mlzete zménit smér
prikazové karty pohybu (dokonce

i dvojitého pohybu).

Mechanik

Jednou za kolo preskocte 1 ﬂ Pfehrati
(z karty prikazu, karty nebezpeci Bosse
nebo aktivace nepfitele).

Na konci kola posurite Zeton kapitdna kola po sméru
hodinovych ruci¢ek. Pouze kapitdn kola smi pouZzit schopnost
své karty posadky. Kapitan kola usporadava karty na ¢asové
ose a ma také rozhodujici slovo pfi neshodach v tymu.

XONEC HARY

Prohrajete, kdyz
@ otodite vdechny Zetony Zivotl na poskozenou stranu.

@ cexplodujete pfi Gplném prehrati lodi.

Vyhrajete, kdyz

@ porazite zavérecného Bosse (snizite jeho zdravi na 0).

Strelkyné

Jednou za kolo mlzete vystrelit s kartou
prikazu Strelba do sousedniho sloupce.
Funguje také s vylepSenou kartu Dvojitd
strelba.

védkyné
Jednou za kolo ziskate bonus
+1 XP pti porazeni karty

nepfitele. T f

Hacker !
Jednou za kolo muzete V

prohodit 2 karty nepratel

na hernim planu. &

Obnoveni karet v ruce -----------oo----

Na zacatku kola mlze kapitan kola odhodit z ruky
vsechny karty pfikazd a dobrat si nové karty
do limitu. Nelze pouZit pfi sélové hre.

U &
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CASTO XLADENE DOTAZY

MuzZeme néco prozradit o kartach v ruce?

Hraci nesméji odhalit, které karty drzi v ruce ani které
zahrdli. To znamena Zadné tajné signdly nebo posunky.
Méjte kuraz hrat sami podle nejlepsiho uvazeni.

Mohu Fikat ostatnim, jaké karty zahrat?

Ne. Nikdy neinstruujte ostatni, jak maji hrat. Misto toho
se bavte obecné. Mlzete navrhnout, co byste méli délat
jako tym: ,Méli bychom se pohnout a navrhuji zneskodnit
tohoto nepritele, neZ se stihne aktivovat.”

Porazili jsme Bosse, ale u toho zcela pfehfali lod'.
DoraZeni Bosse na posledni chvili raketou, ktera zaroven
prehreje vasi lod, mozna zni epicky, ale nedd se povazovat
za vitézstvi. Abyste vyhrali, musite byt nazivu ve chvili,
kdy je Boss porazen.

Musime vyhodnotit vSechny karty pfikazt?

Ano. Ale prozradime vam trik. Kartu prikazu mdzete otocit
pro ochlazeni lodi. To mGzZete provést nékolikrat za kolo,

i kdyz vase lod vlibec prehfata neni.

»Alfa hrac” nici zazitek ze hry. Co s tim?

Toto je kooperativni hra, snazte se ji hrat jako tym. Pokud
se vam to nedafri, zavedte pravidlo, kdy je to jen a pouze
kapitan kola, kdo rozhoduje o umisténi karet prikazud

na ¢asové ose.

Existuje vice moznosti presunu karet nepratel

na hernim planu. Jak rozhodnout?

Ve zvlastnich pripadech, kdy po vas hra chce presunout
nepritele dal od vasi lodi (ktera je ve stejném sloupci)

a mlZe to byt doprava i doleva, o sméru rozhodne kapitan
kola. Nékteri Bossové maji v pfipadé nejasnosti preferovany
smeér (vétsi ikona sméru).

Ma pf¥i karté nebezpedi Utok zautocit i Boss?

Ne. Bézné karty nebezpeci ovliviiuji pouze nepratele

na hernim planu. Boss stfili pouze ve chvili, kdy to uvadi
karta nebezpeci Bosse.

Lze kompletné vylepsit hracskou lod?

Neni pro to dostatek kosticek. Kazdou hru tak musite volit,
ktera cesta je pro vas prinosnéjsi. Néktera vylepseni maji
vétsi smysl, kdyz bojujete proti konkrétnimu Bossovi.

Névrh hry: Petr Vojtéch a JindFich Pavlasek
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