Zivodisne zébavna timova hra pre 2 — 5 hridéov od 6 rokov E

Lev Leo uZ nutne potrebuje ist ku kadernikovi, pretoZze mu
jeho hriva doslova prerastd cez hlavu. Objednal sa teda
T Ru Radernipe do Bonobovho saléna. Leo sa ale cestou viecie, pretoZe
- Ovi savzdy zarozprdva so zvieratkami, ktoré stretne cestou.

Zapamditajte si, ktoré zvieratkd stretol a spolocne ho doved'te
OBSAH HRY ku kadernikovi, neZ bude jeho hriva prili§ dlhd!

30 karticiek cesty
Na prednej strane je ukazovatel alebo zvieratko:

5x ukazovatel' 5x zebra 5X N0SOrozec 5x krokodil 5% papagdj 5x levica
o hodin 1 hodina 2 hodiny 3 hodiny 4 hodiny 5 hodin

Ukazovatel a kazdé zvieratko maju prideleny urcity pocet hodin (od 0 do 5), ktoré vidite na hodinach v pravom
hornom rohu karticky. Kazdé zvieratko sa nachadza na modrej, Zltej, Cervenej, ruzovej a fialovej farbe pozadia.

Zadna strana zobrazuje dZzungl'u:

6x les 6x cistina 6x palmovy 6x skaly 6x jazierko
hdj

20 hracich kariet
s pohybujticim sa Leom na prednej strane: ...a odtlackom labky na zadnej strane:

5x hodnota 1 5% hodnota 2 5x hodnota 3 5x hodnota 4

Kazda hodnota sa nachadza na modrej, Zltej, Cervenej a fialovej farbe.

1Startovnd karticka 1 ciel'ovd karticka 5 kiskov puzzle 1 karti¢ka hodin 1 drevena figurka
Leov domov Bonobov salén Leova hriva s jednou rucickou Leo

1 patent
‘ ‘ 2 Casti: na pripevnenie rucicky k hodindm




CIEL HRY

Lev Leo ide ku kadernikovi je hra zaloZena na spolupréci. Hraci sa spolo¢ne snazia doviest Lea
do Bonobovho saléna skor, nez vecer zavrie. Majt na to maximalne 5 dni.

Prvy den sa zoznamia s cestou a snazia sa si ju ¢o najlepsie zapamatat.

Ale aby vyhrali, musia doviest Lea do kadernictva najneskor vecer piateho dria.

PRIPRAVA

Pred prvou hrou opatrne vyberte vSetky karticky z ramcekov.
Potom za pomoci patentu pripevnite rucicku k hodinam tak,
ako je ukazané na obrazku vpravo.

Pozor: Ako nahle obe Casti patentu raz spojite, uz nepdjdu znovu rozdelit.

- Polozte Startovnu karticku Leovho domova doprostred stola a umiestnite na riu drevend figirku Lea.

- Zamiesajte vsetky karticky prednou stranou dole, to znamena, ze uvidite len obrazky dZzungle.
Vedla Startovnej karticky prikladaji hraci karticky cesty tak, aby vytvorili chodnik v 'ubovolnom
smere. M6Ze mat mnoho zatacok, ale Ziadnu odbocku.

- Na koniec chodnika umiestnite cielovt karticku (s Bonobovym salénom).

- Ktsok puzzle s Leovou hlavou polozte vedla startovnej karticky a zostavajuce kusky puzzle
s Leovou hrivou do zasoby v blizkosti.

- Hrac s najkratsimi vlasmi si pred seba polozi hodiny a nastavi ich na 8 hodin.

- Hrac s najdlhsimi vlasmi zacina.

- Zamiesajte hracie karty prednou stranou dolu, po¢nic zacinajicim hracom ich postupne rozdajte
vSetkym hracom.

Pozor: Pri hre 3 hracov zostanu dve karty, jednoducho ich rozdajte nasledujicim dvom hracom,
ktori budd mat v ruke pre toto kolo o jednu kartu viac.

Priklad rozloZenia pre 4 hrdcov:




PRIEBEH HRY

Jeden den

Hra postupuje v smere hodinovych ruciciek.

Ked'ste na rade, vyberte jednu 'ubovol'nt kartu zo svojej ruky
a polozte ju na stol prednou stranou hore.

Potom posurite figirku Lea dopredu po ceste o tol'ko krokov,
kolko ukazuje prave vybrana karta. Poslednu karticku cesty,
na ktorej sa Leo zastavi, otocite (bez toho, aby ste zmenili
poradie karticiek). Figirku Lea umiestnite vedla tak,

aby vSetci hraci dobre videli na otocent karticku.

Teraz mame tri moznosti:

1. Na karticke cesty je zviera a farba pozadia
s nezhodujicou sa farbou prdve vybranej karty:
Ale nie! Leo prave prisiel o drahocenny cas.
Rucicka hodin sa posunie dopredu o tolko hodin,
kolko udéava ¢islo na hodinach v pravom rohu
Kkarticky.

2. Na karticke cesty je zviera a farba pozadia
je rovnaka ako farba prave vybranej karty:
Mame Stastie! Leo ziadny ¢as nepremarnil
a rucicka hodin sa dopredu nepohne.

3. Na karticke cesty je ukazovatel'’
Mame $tastie! Leo ziadny ¢as nepremarnil
a rucicka hodin sa dopredu nepohne.

Potom, ¢o hraci skontrolovali, ¢i sa rucicka hodin pohne alebo nie, umiestnite Lea naspat
na prave otocenu karticku, ktora zostane otocena na svojom mieste prednou stranou hore.
Potom hra dalsi hrac (v smere hodinovych ruciciek).

Koniec diia
Ako nahle rucicka hodin znovu ukaze alebo prekroc¢i osem hodin, Bonobov salén
je zatvoreny a Leo to musi skusit d'al$i deri znovu. Takto sa na to pripravite:

- Umiestnite Lea spat na Startovnu karticku.

- Leova hriva vyrastla, a preto na jeho hlavu pridajte jeden kusok hrivy
Z0 zasoby.

- Nastavte ruci¢ku hodin spat na 8 hodin.

- Hrac, ktory bol na rade na konci predchadzajiceho dna, bude teraz prvym hracom
nového dna a zacina.

- ZamiesSajte vSetky hracie karty tak, ako je napisané v Priprave a rozdajte ich hracom.

- Pocas pripravy na novy den sa hraci snazia dobre si zapamétat otoc¢ené karticky.
Potom sa tieto kartiCky otocia naspat na obrazok dzungle bez toho, aby sa zmenilo ich poradie.




Novy den
Ked' st pripravy hotové, zacina novy den; postupuje sa rovnako, ako bolo popisané vyssie.

Teraz uz hraci poznaju karticky cesty veducej do kadernictva o trochu lepsie. Tito vyhodu mozu vyuzit
tak, aby pouzili karty, ktoré im umoznia zastavit sa na kartickach cesty v rovnakej farbe a nestratia tak
Ziaden Cas.

Vieobecné pravidlo: Hraci si pomahaju v tom, ktort kartu by bolo najlepsie pouzit, a tiez si mozu radit
ohl'adom karticiek cesty, ktoré si pamdtaju. Ale nakoniec je to vzdy rozhodnutie hraca, ktory je na rade,
aby rozhodol, ktoru kartu pouZije.

KONIEC HRY
Hra konci ihned' jednym z nasledujicich spésobov:

Leo dorazi do Bonobovho saléna predtym, nez rucicka hodin znovu ukaze alebo presiahne 8 hodin
pocas jedného dna.

1. Zvladli ste to! Leo dorazil do kadernictva vcas a hraci vyhravaju.

Pozor: Leo nemusi dojst do ciela presne. Aby ste Lea posunuli do ciel'a, mozete pouzit i kartu
s vyssou hodnotou, nez je nutné.

2. Pokial'je pripojeny posledny dielik Leovej hrivy v ramci pripravy piateho dna a hraci stale
neddjdu do kadernictva ani piaty deri, aby sa nechal ostrihat, hraci bohuzial prehravaju.
Thned vSak za¢nui novu hru, pretoze Leo novy strih nutne potrebuje!

Pozor: Hru je mozné vyhrat uz v prvy den. Pokial to hréaci zvladli, mali velké Stastie a musia sa
pokisit tento tspech ihned zopakovat.

VARIANTY
Prili$ ndroéné?
Hru mozete trochu zjednodusit tym, Ze hraci polozia svoje karty z ruky pred seba, prednou stranou

hore. M6zu spolupracovat a dohromady rozhodnut, ktori kartu by bolo najlepsie vybrat pre hraca,
ktory je na rade.

Prili$ l'ahké?

1. Hru mozete i trochu stazit tym, Ze hraci spolu na zaciatku ziadneho nového dria nesmu hovorit.
Mo6zu zacat komunikovat a radit si az vo chvili, ked sa Leo zastavi na karticke s papagajom.
Potom uZ spolu mézu hovorit po cely zvysok dria.

2. Aby bola hra eSte naro¢nejsia, hraci nemézu dojst priamo na cielovi karticku. Najskor sa
musia zastavit na predposlednej karticke pred Bobonovym kadernickym kreslom bez ohladu
na hodnotu na prave vybranej karte. Karticku otocia a skontroluju (ako obvykle), ¢i sa rucicka
hodin pohne alebo nie. Pokial' je i potom stale este pred 8. hodinou, hraci vyhravaju!
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