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Zivodisné zabavna tymova hra pro 2—5 hraéi od 6 let i

Lev Leo uZ nutné pottebuje jit ke kadeinikovi,
protoZe mu jeho hfiva doslova prertistd ptes hlavu.
% ke kadefnibe Objednal se tedy do Bonobova salénu. Leo se ale cestou loudd,
- - protoZe se vZdy zapovidd se zvitdtky, kterd potkd cestou.

Pamatujte si, kterd zvitdtka potkal, a spolecné ho doved'te
OBSAH HRY ke kadernikovi dFiv, neZ bude jeho h¥iva prilis dlouhd!

30 desticek cesty
Na predni strané je ukazatel nebo zviratko:

5x ukazatel 5% zebra 5X N0Sorozec 5x krokodyl 5% papousek 5x [vice
o hodin 1 hodina 2 hodiny 3 hodiny 4 hodiny 5 hodin

Ukazatel a kazdé zviratko maji pridéleny urcity pocet hodin (od o do 5), které vidite na hodinach v pravém
hornim rohu desticky. Kazdé zvitatko je zastoupené na modré, zIluté, Cervené, rizové a fialové barveé pozadi.

Zadni strana zobrazuje dzungli:

6x les 6x mytina 6x palmovy 6x skdly 6x jezirko
hdj
20 hracich karet
s pohybujicim se Leem na predni strané: ...a otiskem tlapky na zadni strané:

5x hodnota 1 5% hodnota 2 5x hodnota 3 5% hodnota 4

Kazda hodnota je zastoupena v modré, zluté, cervené a fialové barve.

1 startovni desti¢ka 1 cilovd desti¢ka 5 kouskl puzzle 1 desti¢ka hodin 1 dfevéna figurka
Letiv domov Bonobtyv salén Leova hiiva s jednou rucickou Leo

1 patent
‘ ‘ 2 ¢dsti: na pripevnént rucicky k hodindm




CiL HRY

Leo musi ke kadefnikovi je hra zaloZena na spolupraci. Hraci se spolecné snazi dovést Lea
do Bonobova salénu diive, nez vecer zavie. Maji na to maximalné 5 dni.

Prvni den se seznami s cestou a snazi se si ji co nejlépe zapamatovat.

Ale aby vyhrali, musi dovést Lea do kadernictvi nejdéle vecer patého dne.

PRIPRAVA

Pfed prvni hrou opatrné vyjméte vSechny desti¢ky z ramecki
(unas tomu rikame plokani). Potom za pomoci patentu pridélejte
rucicku k hodinam tak, jak je ukdzano na obrazku vpravo.

Pozor: Jakmile obé ¢asti patentu jednou spojite, uz nepujdou znovu rozdélit.

- Polozte startovni desticku Leova domova doprostied stolu a umistéte na ni drevénou figurku Lea.

- Zamichejte vSechny desticky pfedni stranou dold. To znamena, ze uvidite jen obrazky dzungle.
Vedle startovni desticky prikladaji hraci desticky cesty tak, aby vytvorili pésinu v libovolném smeéru.
Muze mit mnoho zatacek, ale Zadnou odbocku.

- Na konec pésiny umistéte cilovou desticku (s Bonobovym salénem).

- Kousek puzzle s Leovou hlavou polozte vedle startovni desticky a zbyvajici kousky puzzle
s Leovou hiivou do zasoby pobliz.

- Hrac s nejkratsimi vlasy si pred sebe polozi hodiny a nastavi je na 8 hodin.

- Hrac s nejdelsimi vlasy zacina.

- Zamichejte hraci karty pfedni stranou dold a postupné je rozdejte vSem hrac¢tim. Zacinajici hrac
pak dostane kartu jako prvni.

Pozor: Pri hte ve 3 hracich zbudou dvé karty. Jednoduse je rozdejte nasledujicim dvéma hracum,
ktefi budou mit v ruce pro toto kolo jednu kartu navic.

Priklad rozloZeni pro 4 hrdce:




PRUBEH HRY:

Jeden den

Hra postupuje podle sméru hodinovych rucicek.

Kdy?Z jste na fadé, zahrajete jednu libovolnou kartu

ze svoji ruky a polozite ji na st@l pfedni stranou nahoru.
Poté posunete figurku Lea doptedu po cesté o tolik krokd,
kolik ukazuje prave zahrana karta. Posledni desticku cesty,
na které se Leo zastavi, otocite (bez toho, abyste zménili
poradi desticek). Figurku Lea umistéte vedle ni tak,

aby na pravé otocenou desticku vSichni hraci dobte vidéli.

Ted mame tfi moZnosti:

1. Na destiéce cesty je zvife a barva pozadi
se neshoduje s barvou pravé zahrané karty:
Ale ne! Leo prave prisel o drahocenny cas.
Rucicka hodin se posune dopredu o tolik hodin,
kolik udava ¢islo na hodinach v pravém rohu
desticky.

2. Na destiéce cesty je zvife a barva pozadi
je stejna jako barva pravé zahrané karty:
Mame stésti! Leo zadny cas nepromarnil
a rucicka hodin se dopredu nepohne.

3. Na desticce cesty je ukazatel:
Mame stésti! Leo zadny cas nepromarnil
a rucicka hodin se dopredu nepohne.

Poté, co hraci zkontrolovali, jestli se rucicka hodin pohne nebo ne, umistéte Lea zpatky
na praveé otocenou desticku, kterd z@istane otoCend na svém misté predni stranou nahoru.
Potom hraje dalsi hrac (po sméru hodinovych rucicek).

Konec dne
Jakmile rucicka hodin znovu ukaze nebo prekroci osm hodin, Bonobtv salén
je zavieny a Leo to musi zkusit dalsi den znovu. Takhle se na to pTipravite:

- Umistéte Lea zpét na startovni desticku.

- Leova htiva vyrostla, a proto na jeho hlavu pridélejte jeden kousek hrivy
ze zasoby.

- Nastavte rucicku hodin zpatky na 8 hodin.

- Hrac, ktery byl na fadé na konci predchoziho dne, bude ted prvnim hracem
nového dne a zacina.

- Zamichejte vSechny hraci karty tak, jak je popsano v PFipravé, a rozdejte je hrac¢m.
Béhem ptipravy na novy den se hraci snazi dobfe si zapamatovat otocené desticky.
Potom se tyto desticky otoci zpatky na obrazek dZzungle bez toho, aby se zménilo jejich poradi.




Novy den
Kdyz jsou pripravy hotové, zacind novy den; postupuje se stejné, jak bylo popsano vyse.

Ted' uz hraci znaji desticky cesty vedouci do kadefnictvi o trochu 1épe. Tuto vyhodu mdZou pouZzit
tak, aby zahrali karty, které jim umozni zastavit se na destickach cesty ve stejné barvé a neztratit
zadny cas.

Obecné pravidlo: Hraci si poméhaji v tom, kterou kartu by bylo nejlepsi zahrat, a také si mohou

radit ohledné desticek cesty, které si pamatuji. Ale nakonec je to vzdy rozhodnuti hrace, ktery je
na fadeé, aby vybral, kterou kartu zahraje.

KONEC HRY
Hra kon¢i ihned jednim z nésledujicich zptsobu:

1. Leo dojde do Bonobova salénu pred tim, nez rucicka hodin znovu ukaze nebo presahne 8 hodin

béhem jednoho dne.

Zvladli jste to! Leo dorazil do kadefnictvi vcas a hraci vyhravaji.

Pozor: Leo nemusi dojit do cile pfesné. Abyste Lea posunuli do cile, miiZete zahréat i kartu
s vyssi hodnotou, nez je nutné.

2. Pokud je pripojen posledni dilek Leovy htivy v ramci ptipravy patého dne a Leo stale nedojde
ani paty den do kadetfnického salénu, aby se nechal osttihat, pak hraci bohuzel prohravaji.
Thned vsak zacnou novou hru, protoze Leo novy sestfih nutné pottebuje!

Pozor: Hru je mozné vyhrat uz prvni den. Pokud to hraci zvladli, méli vélké stésti a musi se
pokusit tento uspéch ihned zopakovat.

VARIANTY

PFili$ obtizné?

Hru mizete trochu zjednodusit tim, Ze hraci polozi svoje karty z ruky pred sebe, pfedni stranou

nahoru. Mizou spolupracovat a dohromady pomoci hraci na tahu s rozhodovanim, kterou kartu

je nejlepsi zahrat.

Prili$ lehké?

1. HrumuZeme i trochu ztizit tim, Ze hraci spolu na zacatku zadného nového dne nesmi mluvit.
Mohou zacit komunikovat a radit si az ve chvili, kdy se Leo zastavi na desticce s papouskem.
Poté uz spolu mohou mluvit po cely zbytek dne.

2. Aby byla hra jesté obtiznéjsi, hraci nepostoupi rovnou na cilovou desticku. Nejdiiv se musi
zastavit na predposledni desticce pred Bobonovym kadetfnickym kreslem bez ohledu na hodnotu
na prave zahrané karté. Desticku otoCi a zkontroluji (jako obvykle), jestli se rucicka hodin pohne
nebo ne. Pokud je i potom stéle jesté pred 8. hodinou, hraci vyhravaji!
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Autor: Leo Colovini

HLEDATE INSPIRACI?

Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dalsimi
nadSenymi hraci? P¥ipojte se

O]

do skupiny ,,Hry nds bavi*!
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