PRAVIDLA HRY

ZAKLADNI HRA

(2+ hrdcil, kooperacni)

Zamichejte vSechny karty a vyskladejte
je do nékolika fad licem dolu. Kazdy hraé¢
postupné otaci po jedné karté a navazuje
na pribéh predchoziho hrace. Posledni
¢lovek, na kterého zbude karta, musi
pribéh uzavrit.

NESCETNE PRIBEHY

(2-5 hracit)

Kazdému hraci rozdejte ¢tyfi az pét karet.
Kazdy hrac si ze svych karet vybuduje
vlastni pribéh, ktery odfika ostatnim.
Karty 1ze pouzit v jakémkoli poradi.

Hraci pak hlasuji pro nejlepsi pribéh.

Tip: Ostatni hrdci mohou pred vyprdvénim
urcit spoluhrdci, které karty budou v jeho
pribéhu jako prvni a posledni v poradi.

SLOVNI HRICKY

(2-5 hrdcii, kooperacni)

Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte
stejny pocet. Hraci se stfidaji a vzdy polozi
jednu kartu na stul tak, aby navazovala na
ptibéh predeslého hrace. Kazdy hrac napise
na papir pro hrace po své levici pfislusny
pocet slov tak, aby na kazdou kartu vyslo
jedno. Hrac¢i maji nyni za tikol kolektivné
vymyslet pfibéh tak, aby pouzili vzdy jedno
ze svych slov na seznamu pfi kazdém
zahrani karty.

PRIBEHOVE BINGO
(2-5 hrdcty)

Vezméte si papiry a tuzky. Vyberte vypravéce.
Tento hrac si vylosuje 5 karet a poloZi je

na stal obrazkem nahoru. Vymysli pfibéh

na vybrané karty a pfitom smi jejich poradi
preskladat dle libosti.

Mezitim si ostatni na¢rtnou mfizku o velikosti
3x3 a vypisi slova, ktera si mysli, Ze v pfibéhu
zazni. Musi se jednat pouze o podstatna
jména. Vypravec zacne s ptibéhem. Zazni-1i

v ném slovo (nebo jeho koren), hraci si jej
vyskrtnou.

Cilem hraca je zaskrtnout 3 slova v fadé

v libovolném sméru. Pokud se tak stane, hrac¢
zvola ,,Bingo“. Vypravé¢ dopovi svij pribéh

a da tak mozZnost ostatnim hra¢im rovnéz
ziskat Bingo. Cilem vypraveéce je zamezit
hrac¢tm ziskat Bingo. Ke kazdé karté musi
popsat ¢i zminit alespon 4 predméty nebo
osoby.

S koncem vypravéni se vyhodnoti body.
Dal$im vypravécem je pak osoba dle sméru
hodinovych ruci¢ek. Hra konci, az se vSichni
vystridaji, pak se poméri body.

Bodovdni:

3 body: dostane hrac, ktery jako prvni
zvola ,,Bingo®.

1 bod: dostane kazdy dalsi hrac, ktery
bude mit Bingo.

1 bod: dostane vypravec za kazdého
hrace, ktery Bingo neziskal.

Pri hfe 2 hrdcii se body rozdéluji ndsledovné:
Pokud hraci vyjde Bingo, pripise si bod a kolo
kon¢i. Vypraveéc v tomto pripadé nedostane
nic. Pokud hraci Bingo nevyjde, bod ziskava
vypravéc. Role si pak prohodi a stfidaji se
tolikrat, na kolika kolech se dohodnou.

TiZIVE DUSLEDKY
(2—4 hrdci)

Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte
stejny pocet. Hraci se stfidaji a vzdy polozi
jednu kartu na stul tak, aby navazovala na
pribéh predeslého hrace. Nékterym kartam
tentokrat nalezi konkrétni vyznamy.

Smrtka: Zasadi smrtici uder a zptisobi
nékterému z hrac¢a okamzitou smrt (hrac¢
opousti hru).

Zlobr: Tuto kartu mutiZete zahrat kdykoli,
dokonce i tehdy, kdyz nejste na radé, abyste
,Tr0z81apli“ stavajici pfibéh a kompletné jej
otocili.

Drak: Ur¢eny hra¢ musi jedno kolo vynechat,
nez se draci kouf rozplyne.

Vlkodlak: Zaklejte jednoho z hrac¢t a prinutte
jej, aby pred kazdym svym tahem poradné
zavyl — tato kletba plati az do konce hry.
Pokud tkol porusi, opousti hru.

JednoroZec: Talisman, ktery vas ochrani pred
Gc¢inkem zI1€ karty — 1ze zahrat, kdykoli je
proti vim zahrana zl4 karta. Pokracuje hrac,
ktery

mél byt pivodné na fadé.

Zlomyslny skret: Zahrajte tuto kartu, abyste
priméli jednoho z hrac¢a néco udélat,
napiiklad pred kazdym tahem preskdkat na
jedné noze kolem stolu nebo az do konce hry
udrzet na hlavé polozené podtacky. Pokud
akol porusi, opousti hru.

Tip: MiizZete si vymyslet vlastni ti¢inky i pro
ostatni karty!

Fantazii se meze nekladou, a tak si
hratelnost muZete upravit dle sebe. Existuje
nescetné moznosti, jak navazovat karticky
a vymyslet pribéhy!
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